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2021/2022

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

1 Datos de identificacion
- Nombre del Centro: I.E.S. Num. 1 «Universidad Laboral». Malaga
- Tipo de Centro: publico. Cdédigo de Centro: 29700242
- Direccién postal: Julio Verne, 6 (Apartado de correos 9170)
- Localidad: Méalaga. Provincia: Malaga. Cédigo postal. 29191
- Teléfono: 951298580 Fax: 951298585
- Correo electrénico: 29700242.edu@juntadeandalucia.es

2 Enlaces propios IES Universidad Laboral de Malaga:
- Pag. Web: www.universidadlaboraldemalaga.es
- Blog de FP: http://fpuniversidadlaboral.wordpress.com/
- Aula virtual Moodle: www.equidadeducativa.es
- Aula virtual Chamilo: http://www.unimalagaeduca.es/
- Blogs educativos: http://www.unimalagablog.es/

3 Programa de centro bilinglie Inglés.

Programa permanentemente. En desarrollo desde el curso 2011/12.

Nuestro programa bilingtie (dentro del Plan de Plurilingtismo de Andalucia) pretende mejorar las competencias
comunicativas de nuestro alumnado en lo que respecta al conocimiento y la practica de la lengua inglesa; una
mayor competencia en inglés propiciara en nuestro alumnado una mayor movilidad y un mejor acceso a la
informacion, mas alla de nuestras fronteras linglisticas, de forma que puedan enfrentarse con garantias de éxito
a los desafios y a las posibilidades de la sociedad actual.

La modalidad de ensefianza bilinglle no es la mera ensefianza de una lengua extranjera, y por tanto implica
cambios metodolégicos, curriculares y organizativos. El énfasis no estara en la lengua inglesa en si, sino en su
capacidad de comunicar y trasmitir conocimiento. El AICLE (aprendizaje integrado de contenidos y lenguas
extranjeras) intenta proporcionar la naturalidad necesaria para que haya un uso espontaneo del idioma en el
aula.

4 Planes y proyectos educativos que desarrolla

- Plan de igualdad de género en educacion Permanentemente

- Plan de Salud Laboral y P.R.L. Permanentemente

- Plan de apertura de centros docentes Permanentemente

- Planes de compensacion educativa DESDE 01/09/2011 a 31/08/2022

- Programa de centro bilingiie Inglés Permanentemente

- Erasmus+ - TOUROPEAN DESDE 01/09/2019 a 31/08/2022

- Erasmus+(FP) - Internacionalizacién de la FP

- Erasmus+( FP) Grado superior DESDE 01/09/2020 a31/05/2023

- Erasmus+(FP) «SUSTAINABLE SALON: Habilidades futuras para una vida mejor en Salones Sostenibles»
Asociaciones Erasmus+(FP) Grado medio DESDE 01/09/2020 a 31/08/2023

- Erasmus+ « GREEN FOR EUROPE, GREEN FOR FUTURE» DESDE 01/09/2020 a 31/05/2022

- Practicum Master Secundaria DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022

- Practicum Grado Maestro DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022

- Convivencia Escolar DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022

- Red Andaluza Escuela: "Espacio de Paz" DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022

5 Programas para la innovacién educativa
- Innicia desde 01/09/2021 a 31/08/2022
- Vivir y sentir el patrimonio DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
- AulaDJaque DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
- AulaDcine DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
- Proyecto STEAM: Investigacion Aeroespacial aplicada al aula DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
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- Proyecto STEAM: Robdtica aplicada al aula DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022

6 Servicios ofertados por el Centro
- Comedor escolar (en Residencia Andalucia)
- Programa de Acompafiamiento escolar
- Transporte Escolar
- Transporte escolar adaptado (alumnado con n.e.e.)
- Apoyo linguistico a alumnado inmigrante (PALI)
- Equipo de apoyo escolar a alumnado sordo
- Intérpretes de Lengua de Signos (LSE)
- Apoyo especifico a alumnado ciego

7 Centros de educacién primaria adscritos
- 29003890 - C.E.I.P. Luis Bufiuel
- 29009338 - C.E.I.P. Carmen de Burgos
- 29011345 - C.E.I.P. Pintor Denis Belgrano
- 29602049 - C.E.I.P. Gandhi
29011412 - C.E.I.P. Rectora Adelaida de la Calle
- 29016185 - C.E.I.P. Almudena Grandes

8 Ubicacion del centro

El Instituto estd ubicado en la Urbanizacién malaguefia del Atabal en la calle Julio Verne 6, que pertenece al
Distrito municipal del Puerto de la Torre. Este barrio tiene su origen en la construccion de viviendas sociales a
principios de los afios setenta La Colonia de Santa Inés (actualmente Distrito de municipal de Teatinos), asi como
en otras construcciones posteriores de caracter publico: los Ramos, Finca Cabello, Teatinos, el Atabal, etc. es
colindante con Finca Cabello, la Residencia Militar ¢Castafion de Mena¢, la Depuradora de Aguas del
Ayuntamiento (EMASA) y El Colegio Los Olivos.

9 Dependencias

El Centro tiene un recinto educativo de 200.000 m2 (que comparte con la Residencia Escolar Andalucia), en el
gue se distribuyen siete pabellones educativos, algunas construcciones auxiliares, instalaciones deportivas y
zonas verdes.

En el curso 2016/17 se inaugur6 el Gimnasio con un aulario (tres aulas).

En el curs02018/2019 se inauguran dos aulas nuevas en la zona de mantenimiento.

En el curso 2020/2021 se inauguran dos aulas nuevas en la antigua casa del portero.

En el curso 2021/2022 se ha habilitado una zona de Biblioteca (antiguo arcon) como aula.

10 Algo de historia

El Centro abre sus puertas en 1973 como un Centro de Universidades Laborales (centros estatales de alto
rendimiento educativos), perteneciente a las Mutualidades Laborales, y dependiente del Ministerio de Trabajo, en
las que se impartia tanto Bachillerato como Ensefianzas Profesionales (y en algunas Laborales Diplomaturas
Universitarias). El Centro disponia de un internado (administrativamente segregado en la actualidad, como
Residencia Escolar) para alumnado becado, procedente del medio rural y/o de familias con bajo nivel de renta
(educaciéon compensatoria).

Con la llegada de la democracia y a partir de 1977 todas las Universidades Laborales de Espafia se convierten
en Centros de Ensefianzas Integradas (C.E.l.), pasando a depender del Ministerio de Educacion;
transformandose en un Complejo Educativo que consta de un Instituto de Ensefianzas Medias (bachillerato) y
uno de Formacién Profesional, de forma integrada; por lo que imparte tanto el nuevo Bachillerato (BUP y C.0.U),
instaurado por la Ley de Educacion de 1975, cémo la nueva FP (en nuestro caso las ramas de Quimica,
Delineacién y Administrativo).

En la década de los 80 el Centro acoge las ensefianzas experimentales de bachillerato denominadas Reforma de
las Ensefianzas Medias (R.EE.MM) o popularmente ¢la-rem¢, experiencia piloto previa a la LOGSE e
inspiradora de esta. En el curso 1986/87, tras la aprobacién del Real Decreto de 1985 de Educacion Especial
(derivado de la LISMI), el Instituto es designado como Centro experimental para la integracion de alumnado con
discapacidad, principalmente alumnado sordo.

En el curso 1992/93 el Centro es autorizado para anticipar e impartir las ensefianzas derivadas de la nueva ley de
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educacion (LOGSE, 1990), ESO y Bachillerato, que conviven algunos afios con las anteriores Ensefianzas
mencionadas (BUP, COU, FP y R.EE.MM).

En esta década de los 90, pasa a ser oficialmente Centro de Integracion, convirtiéndose en un Centro pionero y
de referencia en la integracion de alumnado con discapacidad para el resto de Centros educativos de Secundaria
de nuestra Comunidad Auténoma, tanto para alumnado sordo como para alumnado con diversidad funcional
motorica.

En esta década de los 90 inicia también la atencién de alumnado con diversidad funcional (discapacidad)
psiquica, especialmente alumnado con sindrome de Down, primero como FP-especial, después como

Programas de Garantia Social, mas tarde como PCPI, y actualmente como Programas Especificos de FP Bésica
para alumnado con n.e.e. (Marroquineria, Ayudante de cocina y Ayudante de jardineria). Ensefianzas estas en
los que su alumnado comparte recinto, instalaciones, recreo, actividades complementarias, extraescolares,

celebraciones, eventos, excursiones, etc., con el resto del alumnado del Centro.

Cabe destacar que desde hace més de 18 afios el centro viene siendo una referencia para Mélaga en la
Integracion (inclusién) de alumnado con n.e.e., en todas las Ensefianzas y niveles que imparte, llegando a contar
con 200 alumnos y alumnas con n.e.a.e. censados oficialmente.

Actualmente, el IES ¢ Universidad Laboral¢, de Malaga es uno de los Institutos de Secundaria mas grandes de la
provincia de Malaga. Tiene autorizados 90 unidades, todas ellas grupos de docencia ordinarios de caracter
presencial, correspondientes a las ensefianzas de ESO, Bachillerato y FP, tanto de grado medio, como superior,
formacién profesional basica y programas especificos de formacion profesional basica y aula especifica. En los
que se distribuyen unos 2300 aprox alumnos y alumnas, contando con una plantilla de 193 profesores y
profesoras (agrupados en 23 departamentos didacticos), 4 monitores de EE (PAEC), 3 intérpretes de Lengua de
Signos (LSE), 2 auxiliares de conversacion y un colectivo de 22 personas de Administracion y Servicios (PAS).

Desarrollandose toda la actividad docente en turno de mafiana y tarde, desde las 8¢15 a las 14:,45 (ESO Y
BACHILLERATO y FPB) Y 7:45 A 14:15 los Ciclos formativos medio y superior. El turno de tarde es de 15:15 a
21:30

11 Oferta educativa. Ensefianzas y grupos
Ensefianza Secundaria Obligatoria
-1°de E.S.O. 9 grupos
- 2°de E.S.O. 8 grupos
- 3°de E.S.O. 8 grupos
- 4° de E.S.O. 7 grupos
Bachillerato
- 1° y 2° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) 3 + 2,5 grupos
- 1°y 2° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) 4 + 3,5 grupos
- 1°y 2° de Bachillerato (Artes (Artes Plasticas, Disefio e Imagen)) 2 grupos
Aula Especifica
- FBO 15 afios (Educacion Especial Unidad Especifica) 1 grupo
Formacion Profesional Basica
- 1°y 2° F.P.B. (Agrojardineria y Composiciones Florales) 2 grupos
- 1°y 2° F.P.B. (Cocina y restauracion) 2 grupos
- 1°y 2° de Programa Especifico de FPB (Agrojardineria y composiciones Florales) 2 grupos
- 1° y 2° de Programa Especifico de FPB (Arreglo y Reparacién de Articulos Textiles y de piel) 2 grupos
- 1°y 2° de Programa Especifico de FPB (Cocina y restauracion) 2 grupos
Formacién Profesional Grado Medio
- 1°y 2° F.P.I.G.M. Operaciones de Laboratorio 2+1 grupos
- 10y 2° F.P.1.G.M. Gestion Administrativa 2 grupos
- 10y 2° F.P.1.G.M. Jardineria y Floristeria 2 grupos
-1°y 2° F.P.1.G.M. Cocina y Gastronomia 2 + 1 grupos
Formacion Profesional Grado Superior
-1°y 2° F.P.I.G.S. (Administracion y Finanzas) 2 grupos
-1°y 2° F.P.I.G.S. (Gestion Forestal y del Medio Natural) 4 grupos
-1° F.P.I.G.S. (Mediacion Comunicativa) 4 grupos
-1°y 2° F.P.E.G.S. (Prevencion de Riesgos Profesionales) 2 grupos
-1° F.P.I.G. S Acondicionamiento fisico 1 grupo
-1° F.P.I.G.S. (Educacion y Control Ambiental) 1 grupo
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-1°y 2° F.P.I.G.S. (Laboratorio de Andlisis y de Control de Calidad) 2 + 1 grupos

-1°y 2° F.P.I1.G.S. (Paisajismo y Medio rural) 2 grupos

-1°y 2° F.P.I.G.S (Fabricacién de Productos Farmacéuticos Biotecnolégico y Afines) 2 grupos
-1°y 2° F.P.I1.G.S. Educacion y Control ambiental 2 grupos

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

1. Los miembros que forman parte del departamento de Matematicas durante el presente curso son los
siguientes:

- Misael Dominguez Afonso

- Victor Garcia Garcia

- M.2 Antonia Gémez Berrocal

- Victor Gonzalez Diaz

- Raul Gonzalez Ruiz

- Antonio M2 Hernandez Sanchez
- Carolina Jiménez Diaz

- Maite Lucio Galvez

- Juan JesUs Larrubia Martinez

- Pepa Luque Jaime

- Maria Lourdes Marin Gémez

- Begofia Pascual Vazquez

- Eva Sanchez Garcia

- Jose Maria Sanchez Saez

- Lydia Sandoval Martin

2. Las materias asignadas al departamento son:

- Matematicas bilinglies 1° ESO

- Rfzo de materias troncales 1° ESO

- Matematicas bilinglies 2° ESO

- Ambito cientifico-matematico de 2° ESO PMAR

- Matematicas 3° ESO académicas

- Matematicas 3° ESO aplicadas

- Matematicas 4° ESO académicas

- Matematicas 4° ESO aplicadas

- Rfzo de materias troncales 4° ESO

- Matematicas | (1° Bachillerato)

- Matematicas Il (2° Bachillerato)

- Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales | (1° Bachillerato)
- Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il (2° Bachillerato)
- Programacion y Computacion (2° Bachillerato)

- Ciencias Aplicadas 2° FEFPBE

- Ciencias Aplicadas 2° FPB

- Valores éticos

3. La asignacién de grupos al profesorado queda reflejada como sigue:
- Misael Dominguez Afonso:

- Matematicas bilingiies 1° ESO

- Matematicas 3° ESO

- Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales |
- Victor Garcia Garcia

- Rfzo de materias troncales 1° ESO

- Matematicas bilingiies 1° ESO

- Matematicas bilingiies 2° ESO

- Matematicas 3° ESO

- Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales |

- M.2 Antonia G6émez Berrocal
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- Matematicas 4° ESO académicas
- Matematicas 4° ESO aplicadas
- Matematicas Il
- Victor Gonzalez Diaz
- Matematicas bilingties 2° ESO
- Matematicas 4° ESO académicas
- Matematicas |
- Raul Gonzalez Ruiz
- Ciencias Aplicadas 2° FPB
- Matematicas |
- Matematicas I
- Antonio M2 Hernandez Sanchez
- Matematicas bilingties 1° ESO

- Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il

- Valores éticos
- Carolina Jiménez Diaz
- Rfzo de materias troncales 1° ESO
- Matematicas 1° ESO
- Matematicas 2° ESO

- Mateméticas aplicadas a las Ciencias Sociales Il

- Maite Lucio Galvez
- Mateméticas bilingties 1° ESO
- Matematicas 3° ESO académicas
- Matematicas 4° ESO académicas
- Mateméticas 4° ESO aplicadas
- Juan JesuUs Larrubia Martinez
- Matematicas |
- Pepa Luque Jaime
- Rfzo de materias troncales 4° ESO
- Ciencias Aplicadas 2° FEFPBE
- Maria Lourdes Marin Gémez
- Rfzo de materias troncales 4° ESO
- Matematicas 3° ESO académicas
- Matematicas 3° ESO aplicadas
- Matematicas 4° ESO académicas
- Valores Eticos
- Begofia Pascual Vazquez
- Matematicas bilingiies 1° ESO
- Matematicas bilingiies 2° ESO
- Matematicas 3° ESO académicas
- Eva Sanchez Garcia
- Matematicas 3° ESO académicas
- Matematicas 4° ESO académicas

- Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il

- Jose Maria Sanchez Saez
- Rfzo de materias troncales 1° ESO

- Ambito cientifico-matematico de 2° ESO PMAR

- Programacién y Computacion
- Lydia Sandoval Martin

- Matematicas bilingiies 1° ESO

- Matematicas bilingiies 2° ESO

C. Justificacién legal

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. NUm. 1. Universidad Laboral

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.
- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
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contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educaciéon Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:
a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
Pag.: 6 /87
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natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

La finalidad de la materia Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas es afianzar los conocimientos,
destrezas y pensamiento matematico adquiridos en los distintos cursos y etapas de la vida escolar, a través de
un enfoque metodoldgico practico y con aplicaciones constantes a problemas extraidos de la vida real, que
preparen al alumnado para su incorporacion a los estudios de Formacion Profesional.

Esta materia cumple un papel formativo, facilitando la mejora de la estructuracion mental, del pensamiento y la
adquisicion de actitudes propias de las Matematicas; instrumental, aportando estrategias y procedimientos
basicos para otras disciplinas; y propedéutico, afiadiendo conocimientos y fundamentos para el acceso a otros
estudios formativos.

F. Elementos transversales

Los contenidos del bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas son comunes a los dos cursos y debe
desarrollarse de modo transversal y simultdneamente al resto de bloques, constituyendo el hilo conductor de la
materia ya que se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucion de
problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y modelizacion, las actitudes adecuadas
para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnolégicos. Se trata de contenidos transversales
gue se sustentan sobre tres pilares basicos: la resolucién de problemas, sobre todo, el uso sistematicamente
adecuado de los medios tecnoldgicos y la dimensién social y cultural de las matematicas, que han de estar
siempre presentes en la construccién del conocimiento matematico durante esta etapa.

La presencia, influencia e importancia de las Matematicas en la vida cotidiana ha ido en constante crecimiento
debido al aumento de sus aplicaciones. Su utilidad y empleo se extienden a casi todas las actividades humanas;
no obstante, la mas antigua de sus aplicaciones esta en las ciencias especialmente en la Fisica. En la actualidad,
gracias al avance tecnolégico, a las técnicas de analisis numérico y al uso de la estadistica es posible el disefio y
aplicacién de modelos matematicos para abordar problemas complejos como los que se presentan en la Biologia
o las Ciencias Sociales (Sociologia, Economia), dotando de métodos cuantitativos indiscutibles a cualquier rama
del conocimiento humano que desee alcanzar un alto grado de precision en sus predicciones. La informaciéon que
diariamente se recibe tiene cada vez mayor volumen de datos cuantificados como puede ser el indice de precios,
la tasa de paro, las encuestas o las predicciones. En este sentido, puede decirse que todo se matematiza.
Conforme a lo expuesto, las Matematicas tienen un caracter instrumental e interdisciplinar ya que se relacionan
con casi todos los campos de la realidad, no solo en la parte cientifico-tecnolégica, como Biologia y Geologia,
Fisica, Quimica, Ingenieria, Medicina, Informéatica, sino también en otras disciplinas que supuestamente no estan
asociadas a ellas como las Ciencias Sociales, la MUsica, el arte, los juegos, la poesia o la politica. La esencia
interdisciplinar de la materia tiene un origen remoto, ya que los pitagéricos descubrieron la presencia de razones
aritméticas en la armonia musical y los pintores renacentistas se plantearon el problema de la perspectiva en los
paisajes, lo que mas tarde dio lugar a una nueva geometria. La busqueda de las proporciones méas estéticas en
pintura, escultura y arquitectura es otra constante que arranca en la Antigliedad Clasica y llega hasta nuestros
dias. Otros exponentes de la fuerte influencia matematica en el arte dentro de la cultura andaluza son, por
ejemplo, el arte nazari de La Alhambra de Granada y el arte mudéjar en el Real Alcazar de Sevilla.

El alumnado que curse Mateméticas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas profundizara en el desarrollo de las
habilidades del pensamiento matemético, orientado en todo momento hacia aspectos practicos y funcionales de
la realidad en la que se desenvuelve, con la finalidad de apreciar las posibilidades de aplicacion préactica del
conocimiento matematico tanto para el enriquecimiento personal como para la valoracién de su papel en el
progreso de la humanidad.

Por ultimo, el estudio del desarrollo y contribucién histérica de la disciplina matematica lleva a concebir su saber
como una necesidad bésica para las personas, que a través del trabajo individual y en equipo pueden obtener las
herramientas necesarias para realizar investigaciones, resolver problemas en situaciones reales y tomar
decisiones responsables y criticas, propiciando asi la reflexion sobre elementos transversales como la salud, el
consumo, la educacion en igualdad, la convivencia pacifica o el respeto al medio ambiente, entre otros.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves
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La materia Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), reconocida y considerada clave por la Union Europea. La habilidad de
formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad
matematica, ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones
interdisciplinares reales, lo que resulta del maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento
I6gico.

Por otro lado, el pensamiento matematico ayuda a la adquisicion del resto de competencias y contribuye a la
formacion intelectual del alumnado, lo que le permitird desenvolverse mejor tanto en el &mbito personal como
social. En el proceso de resolucidén e investigacién estan involucradas otras competencias como la de
comunicacién linguistica (CCL), al ser necesaria la lectura comprensiva de los enunciados y comunicar,
verbalmente y por escrito, los resultados obtenidos.

Se trabaja también el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), por la necesidad de establecer un plan
de trabajo para la resolucién de problemas basado en modificacién y revisién continua.

La competencia digital (CD) se trabaja en esta materia a través del empleo de las tecnologias de la informacion y
la comunicacién de forma responsable, pues son herramientas muy UGtiles en la resolucidon de problemas y
comprobacion de las soluciones. Su uso ayuda a construir modelos de tratamiento de la informacién y el
razonamiento, con autonomia, perseverancia y reflexién critica, a través de la comprobacién de resultados y
autocorreccion, propiciando asi al desarrollo de la competencia de aprender a aprender (CAA).

Ademas, los conocimientos matematicos permiten analizar y comprender numerosas producciones artisticas
donde se ven reflejadas las mateméticas, por ejemplo a través de la geometria, favoreciendo la adquisicién de la
competencia conciencia y expresiones culturales (CEC).

Finalmente, el trabajo colaborativo del alumnado para la resolucién de problemas matematicos fomenta al
desarrollo de la competencia social y civica (CSC), al implicar actitudes de colaboracién y respeto en los
procesos de reflexién y toma de decisiones, fomentando al mismo tiempo una actitud abierta ante diferentes
planteamientos y resultados.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacidon Secundaria Obligatoria
son las siguientes:

«1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su

dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustdndose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover héabitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educaciéon Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacién, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.»

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y

su caracter integral y debe abordarse desde esta materia incluyendo en las programaciones las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos y la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave.

A continuacién se proponen orientaciones concretas para los distintos bloques de contenido.

El bloque de Procesos, métodos y actitudes en Matematicas es un bloque comudn a los dos cursos y transversal:
debe desarrollarse simultAneamente al resto de bloques de contenido y es el eje fundamental de la materia.

En este bloque se puede introducir el conocimiento histdrico, social y cultural de las Matematicas que sirve para
la comprension de los conceptos a través de la perspectiva histdrica, asi como para contrastar las situaciones
sociales de otros tiempos y culturas con las realidades actuales. Para ello, se deben realizar actividades de
investigacion que favorezcan el descubrimiento de personajes historicos y sus aportaciones y el reconocimiento
de mujeres matematicas y las dificultades que tuvieron que superar para acceder a la educacion y a la ciencia.

El uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, las calculadoras y el software
especifico deben convertirse en herramientas habituales para la construccion del pensamiento matematico,
introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia, tales como libros interactivos con
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simuladores, cuestionarios de correccién y autoevaluacién automatizados, etc. que, en cualquier caso, deben
enriquecer el proceso de evaluacién del alumnado. Ademas, el uso de blogs, wikis, gestores de contenido CMS,
plataformas de e-learning, repositorios multimedia, aplicaciones en linea y entornos colaborativos favorecen el
aprendizaje constructivo y cooperativo.

En el bloque de Numeros y algebra, la utilizacion de materiales manipulativos como el geoplano o la trama de
puntos facilitan el aprendizaje de forma amena y visual del origen de los nimeros irracionales y las operaciones
con ellos.

El uso de calculadoras gréficas, programas de geometria dindmica y célculo simbdlico y la hoja de calculo
favorecen la resolucion de problemas de proporcionalidad directa e inversa de la vida cotidiana, problemas de
interés simple y compuesto, problemas financieros, factorizacion de polinomios, célculo de raices y resolucion de
ecuaciones y sistemas de ecuaciones de forma grafica y algebraica.

Conviene utilizar contextos geométricos y potenciar el aprendizaje de las expresiones algebraicas que son muy
necesarias para aplicar formulas en el célculo de areas y volumenes.

En el bloque de Geometria, es conveniente conjugar la metodologia tradicional con la experimentacién a través
de la manipulacién y con las posibilidades que ofrecen los recursos digitales interactivos para construir, investigar
y deducir propiedades. Asimismo, deben establecerse relaciones con otros &mbitos como la naturaleza, el arte, la
arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia.

El uso de materiales manipulativos como el tangram, los pentominds o los geoplanos favorecen la ensefianza y el
aprendizaje del calculo de longitudes y areas.

La utilizacion de metodologias como el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas), formulando preguntas al
alumnado a partir de las cuales desarrollaran su aprendizaje, trabajando con técnicas de aprendizaje cooperativo,
o el ABI (Aprendizaje Basado en la Investigacion), a través de la resolucion de problemas, son muy Utiles a la
hora de elaborar tareas relacionadas con la semejanza, el Teorema de Tales o la proporcién cordobesa.

El uso de programas y aplicaciones informaticas (app) de geometria dindAmica hacen que la ensefianza de la
Geometria sea mas motivadora consiguiendo un aprendizaje en el alumnado mas efectivo.

Estas mismas aplicaciones informaticas permiten representar y analizar modelos funcionales que aparecen en el
blogue de Funciones.

En el bloque de Estadistica y probabilidad, las actividades que se lleven a cabo deben capacitar para analizar de
forma critica las presentaciones falaces, interpretaciones sesgadas y abusos que a veces contiene la informacion
de esta naturaleza. Se deben obtener valores representativos de una muestra y profundizar en la utilizacién de
diagramas y graficos mas complejos que en cursos anteriores para sacar conclusiones, utilizando hojas de
calculo, recursos digitales interactivos y/o software especifico o de ¢la nube¢. Los juegos de azar proporcionan
ejemplos para ampliar la nocién de probabilidad y conceptos asociados, utilizando técnicas de recuento para
calcular las probabilidades de un suceso.

El uso de materiales cotidianos como revistas y articulos de prensa facilitan el estudio de tablas y gréaficas
estadisticas.

Para todos los bloques, se destaca la importancia del uso de juegos matematicos como cartas (chinchon
algebraico, barajas de funciones¢,), dominds (de éareas, de ecuaciones¢), bingos (de numeros reales, de
operacionesg,), juegos de mesa (tres en raya algebraico, cuatro en raya polinémicog ), ruletas y dados.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 13.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, integradora y diferenciada segun las distintas
materias del curriculo».

Asimismo y de acuerdo con el articulo 14 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicién de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacién y su concrecion en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion
los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion incluidos en el proyecto educativo del centro, asi como
los criterios de calificacion incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con los dispuesto en el articulo 15 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a cabo
la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje
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de cada alumno o alumna y de su maduracion personal en relacién con los objetivos de la Educacion Secundaria
Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y
a las caracteristicas especificas del alumnado».

J. Medidas de atenciéon ala diversidad

Estableceremos dos vias fundamentales de atencidon a la diversidad: aquellas dirigidas a los alumnos con
necesidades educativas especificas y las que atienden a las diversas aptitudes y ritmos de aprendizajes en el
aula. La primera via se desarrolla en el marco del Plan Anual de Centro, coordinado desde el Departamento de
Orientacion, y el segundo caso afecta directamente al disefio de esta Programacion Didactica y la
correspondiente de aula. Una tercera opcién que complementa las anteriores es la optatividad, que se establece
para dar respuesta a la diversidad de intereses y necesidades del alumnado, y que permite la posibilidad de
recorrer la etapa a través de itinerarios no necesariamente homogéneos.

1. La forma de atencion a la diversidad del alumnado.
- Alumnos sordos.
La atencion al alumnado sordo incluido en el aula se ajustara a las recomendaciones y medidas
generales establecidas por el equipo de atencion especifico del Centro, contemplandose entre
otras:
- La presencia en el aula de un intérprete de lengua de signos con objeto de facilitar el acceso a
la informacion y la comunicacion didactica.
- Adaptacion de pruebas. Traduccion a LSE de enunciados de examenes y actividades.
- Una hora semanal de refuerzo fuera del aula impartida por la profesora de aula, con la
presencia de un intérprete de LSE.
- Alumnos en desventaja social.
Ademas del programa de gratuidad de libros de texto de la Junta de Andalucia, el Departamento
de Matematicas dispone de material (libros especificos, cuadernillos de actividades, calculadoras,
etc.) para atender las demandas de alumnos procedentes de familias con escasos recursos
econdémicos.
- Alumnos con altas capacidades.
Se contempla, entre otras medidas, flexibilizacion en la escolaridad de estos alumnos. El
Departamento de Matematicas proporcionard a estos alumnos materiales y actividades acordes
para que puedan desarrollar todo su potencial.
- Alumnos con necesidades educativas especiales.
En el centro existe profesorado de Pedagogia Terapéutica que atiende a estos alumnos. En
coordinacién con el Departamento de Orientacién se elaboran las ACls.
Entre las medidas generales de atencion a la diversidad se contemplaran, entre otras, la integracion de materias
en ambitos, los agrupamientos flexibles, el apoyo en grupos ordinarios, los desdoblamientos de grupos o la oferta
de materias especificas. Asimismo, se tendra en consideracion el ritmo y estilo de aprendizaje del alumnado
especialmente motivado por el aprendizaje.

Los procedimientos previstos para realizar la atencién apropiada para los alumnos con necesidades educativas
especiales seran:
- Alumnos con pequefios problemas de aprendizaje y/o conducta:
- Tiempo y ritmo de aprendizaje
- Metodologia mas personalizada
- Reforzar las técnicas de aprendizaje
- Mejorar los procedimientos, habitos y actitudes
- Aumentar la atencion orientadora
- Alumnos con dificultades graves de aprendizaje
Se priorizaran los contenidos de procedimientos y actitudes, buscando la integracién social, ante la imposibilidad
de lograr un progreso suficiente en contenidos conceptuales. Hay que insistir en los contenidos instrumentales o
de material considerados como tales. Estas adaptaciones seran significativas (supondran eliminacién de
contenidos, objetivos y los consiguientes criterios de evaluacidon referidos a aprendizajes que pueden
considerarse basicos o nucleares).
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2. Planes de refuerzo y profundizacion.
Ambos planes, recogidos en la instruccion 10/2020 de 15 de Junio, pretenden atender a la diversidad del
alumnado que cursa la asignatura a fin de que pueda alcanzar los objetivos que se marcan en esta
programacion, dando respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones,
intereses, situaciones socioeconémicas y culturales, linguisticas y de salud del alumnado, con la finalidad de
facilitar la adquisicién de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa y no podran, en ningln
caso, suponer una discriminacién que le impida alcanzar la titulacion de Educacién Secundaria Obligatoria.
Se tomaran las siguientes medidas para los refuerzos de aprendizaje:
- Contenidos: Los contenidos seran los mismos que los del grupo clase, pero se le proporcionaran resiimenes o
esquemas adicionales.
- Tipos de actividades y tareas:

- Hacer un seguimiento diario de las tareas y cuaderno.

- Realizar actividades de refuerzo especificas.
- Recursos didacticos, agrupamientos, distribucién de espacios y tiempo:

- Profesor PT en los casos anteriormente descritos.

- Ensefianza bipedagdgica, es decir, con la inclusién de otro profesor o profesora en la hora de clase de
matematicas que facilite al alumnado que lo necesita el aprendizaje.
- Distribucion de espacios y tiempos:
- Ubicar al alumno/a cerca de la pizarra en la medida de lo posible.
- Proporcionar mas tiempo para la realizacion de tareas

- Metodologia:

- Proporcionar instrucciones claras y sencillas en las tareas a realizar.

- Revisién individualizada de las actividades para comprobar que las ha entendido correctamente

- Usar la agenda como recurso facilitador en la planificacion del estudio, asi como medio de supervisién por
parte de la familia.
- Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

- Dejar més tiempo para la realizacién de controles y exadmenes.

- Seleccionar preguntas del resto grupo-clase.

- Modificar las preguntas de las pruebas escritas para que su resolucién sea mas rapida.

Se tomaran las siguientes medidas para los programas de profundizacion:

Se realizaran actividades con mayor dificultad matematica, busqueda de informacion y/o exposicién de algun
epigrafe de una unidad didactica o algun resultado matematico de especial interés para el alumno o alumna que
profundiza en la materia a fin de trabajar aspectos significativos y a la vez que necesiten de una mayor
profundidad en los contenidos que se estan trabajando. Cada persona trabajara en funcion de sus capacidades.

3. Programas de refuerzo para la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos. (Pendientes)

En cumplimiento de la Orden de 15 de Enero de 2021, donde se regulan determinados aspectos de la atencion a
la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, el
departamento de Matematicas establece un Programa de Refuerzo para el alumnado con el objetivo de favorecer
la mejora de su aprendizaje.

Objetivos: Los objetivos de este programa seran los detallados en la programacion de la materia no superada.
Contenidos: Los contenidos de este programa seran los detallados en la programacién de la materia no
superada.

Actividades: Para la superacion de la materia de matematicas del curso en cuestion, el alumnado/a debera
completar correctamente el conjunto de actividades correspondientes al curso que le seran facilitadas por su
profesor o profesora. Incluirdn el conjunto de actividades programadas para realizar el seguimiento, el
asesoramiento y la atencién personalizada al alumnado que serviran de guia y repaso antes de las dos pruebas
escritas que se realizaran en Enero y Abril (si es de la ESO) o en Noviembre y Marzo (caso de ser de 2° de
Bachillerato). Sera requisito imprescindible el haber entregado el cuadernillo de actividades, efectuadas a mano,
previamente a la realizacion de la prueba escrita. En caso de no obtener evaluacion positiva en estas pruebas,
podran realizar una prueba final en Mayo (ESO) o Abril (Bachillerato).

Metodologia: Dada la ausencia de horas lectivas especificas para la atencion al alumnado con la materia de
matematicas pendiente, el alumnado podra consultar a su profesor/a de la materia de matematicas durante el
presente curso escolar 2021-2022, de hallar cualquier dificultad que pudiera impedir el adecuado seguimiento del

programa. Para la determinacion del grado de consecucion de los objetivos propuestos en este plan de refuerzo
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para la recuperacion de aprendizajes no adquiridos se considerara:

Para los alumnos/as de ESO:

- La entrega en forma y en plazo de las actividades propuestas en el presente programa.

- El adecuado seguimiento de la materia de matematicas durante el presente curso 2021-2022. En este sentido,
al coincidir los contenidos de Matematicas en el curso que tiene pendiente con los que se abordaran durante el
curso académico vigente en la asignatura de matematicas del curso actual, se dara por superada la materia
pendiente si, habiendo entregado los ejercicios propuestos, el/la alumno/a alcanza un nivel de adquisicién
adecuado de las competencias del curso anterior, en el caso de los alumnos que tengan pendientes Matematicas
de cualquier nivel de la ESO (1°, 2° o0 3°).

- En el supuesto de que ellla alumno/a no presentase las actividades de recuperacién o no alcanzase el nivel
adecuado de adquisicién de las competencias del curso anterior, debera realizar una prueba extraordinaria que
se celebrara segun el calendario que facilitara el Dpto a todo el centro durante el primer trimestre.

Para los alumnos/as de Bachillerato:

- La entrega en forma y en plazo de las actividades propuestas en el presente programa.

- El adecuado seguimiento de la materia de matematicas durante el presente curso 2021-2022, no significando
esto que el hecho de aprobar la materia actual conduzca al aprobado automatico de la asignatura.

- La realizacion de una prueba extraordinaria que se celebrara segun el calendario que facilitard el Dpto a todo el
centro durante el primer trimestre.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Las programadas con caracter general por el Centro contemplados los diversos Planes y Programas que se
desarrollan y las acordadas en el departamento de Matematicas como el Plan Lector, el Plan de Igualdad, el
Proyecto Escuela:Espacio de Paz, etc.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

M. ADECUACION EN CASO DE SITUACION DE ALARMA SANITARIA Y POSIBLE CONFINAMIENTO

Tanto los Criterios de Evaluacion como los Criterios de Calificacion se mantienen de la Programacion Original.
Respecto a la metodologia, basandonos en la experiencia adquirida en la dltima evaluacion del curso 2019/2020,
se intentara flexibilizar el nivel de dificultad y profundizacién de contenidos, tal y como la Programacion aprobada
por el Departamento recoge. Seguimiento mas exhaustivo, a través de un contacto mas continuado, a través de
videos explicativos, videoconferencias, contacto telefénico (en el caso de que no se produzca la brecha digital).
La via prescriptiva de comunicacién con el alumnado y sus familias y, en su caso, para el desarrollo de la
actividad lectiva no presencial, la constituye la aplicacién Séneca, concretamente el cuaderno del profesor/a; junto
con el correo electrénico. Pudiéndose adoptar vias metodoldgicas prioritarias y/o complementarias y alternativas
como: vias de comunicacién y docencia aceptadas en el centro (Séneca, Moodle, G-suite...), estas aplicaciones
vinculadas a la plataforma G. Suite del Centro, con correo unilabma, tales como: Classroom, Drive, Meet, etc.
Desde estas plataformas se desarrollaran actividades, tareas, formularios, examenes, proyectos, etc.

En la entrega de ejercicios y pruebas se requerird seguir los mismos procedimientos que hayan sido ensefiados
en clase; en caso de utilizarse algun proceso de resolucién innovador éste habra de explicarse claramente si se
quiere que sea evaluado. La temporalizacion podria sufrir cambios dependiendo tiempo a tratar. Por lo que se
flexibilizaria la temporalizacion si procediera.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS ** - 3° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidn para una mejor
comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las
mateméticas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento
matematico acumulado por la humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numeérico,
algebraico, etc.), reformulaciéon de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;

b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y algebra

Ne item | item
1 Potencias de nimeros naturales con exponente entero. Significado y uso. Potencias de base 10.
Aplicacién para la expresion de numeros muy pequefios. Operaciones con nimeros expresados en
notacioén cientifica.
2 Raiz de un nimero. Propiedades de los radicales. Calculo con potencias y radicales.
3 Jerarquia de operaciones.
4 Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en decimales y viceversa. NUmeros
decimales exactos y periddicos.
5 Operaciones con fracciones y decimales. Célculo aproximado y redondeo. Error cometido.
6 Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de nimeros.
Expresién usando lenguaje algebraico.
7 Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes. Progresiones aritméticas y geométricas.
8 Introduccién al estudio de polinomios. Operaciones con polinomios.
9 Transformacion de expresiones algebraicas con una indeterminada. Igualdades notables.
10 |Resolucién ecuaciones de primer grado con una incognita.
11 | Ecuaciones de segundo grado con una incognita. Resolucién (método algebraico y grafico).
12 |Resolucidn de sistemas de ecuaciones con dos ecuaciones y dos incdgnitas (método de sustitucion,
igualacion, reduccion y gréfico).
13 |Resolucion de problemas mediante la utilizacién de ecuaciones y sistemas.
Bloque 3. Geometria
Ne item | item
1 Mediatriz, bisectriz, a&ngulos y sus relaciones, perimetro y area. Propiedades.
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Contenidos

Bloque 3. Geometria

N° item |item

2 Teorema de Tales. Divisién de un segmento en partes proporcionales. Aplicacion a la resolucion de
problemas.

3 Traslaciones, giros y simetrias en el plano.

4 Geometria del espacio: &reas y volimenes.

5 El globo terraqueo. Coordenadas geograficas. Longitud y latitud de un punto.

Bloque 4. Funciones
N° item |item

1 Andlisis y descripcién cualitativa de graficas que representan fenédmenos del entorno cotidiano y de otras
materias.

2 Analisis de una situacién a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente. Analisis y comparacioén de situaciones de dependencia funcional dadas mediante
tablas y enunciados.

3 Utilizacién de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ambitos de
conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion gréficay la
obtencién de la expresion algebraica.

4 Expresiones de la ecuacion de la recta.

5 Funciones cuadraticas. Representacion grafica. Utilizaciéon para representar situaciones de la vida

cotidiana.

Bloque 5. Estadistica 'y probabilidad

N° item |item

1 Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacion, muestra. Variables estadisticas: cualitativas,
discretas y continuas.

2 Métodos de seleccion de una muestra estadistica. Representatividad de una muestra.

3 Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacién de datos en intervalos.

4 Gréficas estadisticas.

5 Parametros de posicién: media, moda, mediana y cuartiles. Calculo, interpretacién y propiedades.

6 Parametros de dispersidn: rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Célculo e interpretacion.

7 Diagrama de caja y bigotes.

8 Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido para resolver
un problema.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT**1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con
el rigor y la precision adecuados.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAT**2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
MAT**3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAT**4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Identifica patrones, regularidades y leyes mateméaticas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
MAT**2, Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT**1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
MAT**2. Se plantean nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
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Estandares
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones probleméticas de la realidad.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MAT**2, Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MAT**3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
MAT**4, Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
MAT#**5, Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuaciéon y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT#**1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
MAT**2, Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT**3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
MAT#**4, Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizaciéon, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por
sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Estandares
MAT**1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o0 no aconseja hacerlos
manualmente.
MAT#**2, Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MAT**3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la soluciéon de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
MAT**4, Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnologicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT#**1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccién de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.
MAT#**2, Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de contenidos trabajados en el aula.
MAT#**3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar las propiedades de los nameros racionales y decimales para
operarlos, utilizando la forma de calculo y notacién adecuada, para resolver problemas de la vida
cotidiana, y presentando los resultados con la precision requerida.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Aplica las propiedades de las potencias para simplificar fracciones cuyos numeradores y
denominadores son productos de potencias.
MAT**2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y decimales
infinitos periédicos, indicando en ese caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.
MAT**3. Expresa ciertos nUmeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con ellos,
con y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.
MAT**4. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de
un namero en problemas contextualizados y justifica sus procedimientos.
MAT**5. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados,

reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento adecuado.
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Estandares
MAT**6. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de
namero decimal, redondeandolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo
con la naturaleza de los datos.
MAT**7. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y fraccionarios mediante
las operaciones elementales y las potencias de numeros naturales y exponente entero aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.
MAT**8. Emplea nimeros racionales y decimales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la
coherencia de la solucion.

Criterio de evaluacion: 2.2. Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan sucesiones
numéricas observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT#**1. Calcula términos de una sucesion numérica recurrente usando la ley de formacion a partir de
términos anteriores.
MAT#**2, Obtiene una ley de formacién o formula para el término general de una sucesion sencilla de
ndmeros enteros o fraccionarios.
MAT**3. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas
asociados a las mismas.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion dada
mediante un enunciado extrayendo la informacion relevante y transformandola.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Suma, resta y multiplica polinomios, expresando el resultado en forma de polinomio ordenado y
aplicandolos a ejemplos de la vida cotidiana.
MAT**2. Conoce Y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma
por diferencia y las aplica en un contexto adecuado.

Criterio de evaluacion: 2.4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado, sistemas lineales de dos
ecuaciones con dos incégnitas, aplicando técnicas de manipulacion algebraicas, graficas o recursos
tecnoldgicos y valorando y contrastando los resultados obtenidos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Resuelve ecuaciones de segundo grado completas e incompletas mediante procedimientos
algebraicos y gréficos.

MAT**2., Resuelve sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas mediante procedimientos
algebraicos o graficos.

MAT**3. Formula algebraicamente una situacién de la vida cotidiana mediante ecuaciones de primer y
segundo grado y sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incAgnitas, las resuelve e interpreta
criticamente el resultado obtenido.

Criterio de evaluacion: 3.1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las
figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender
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Competencias clave
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
MAT**1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un
angulo.
MAT**2. Utiliza las propiedades de la mediatriz y la bisectriz para resolver problemas geométricos sencillos.
MAT**3. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por
una secante y resuelve problemas geométricos sencillos en los que intervienen angulos.
MAT**4. Calcula el perimetro de poligonos, la longitud de circunferencias, el area de poligonos y de figuras
circulares, en problemas contextualizados aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

Criterio de evaluacion: 3.2. Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas
indirectas de elementos inaccesibles y para obtener medidas de longitudes, de ejemplos tomados de la
vida real, representaciones artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucién de problemas
geomeétricos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemaética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT**1. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados. Establece relaciones de
proporcionalidad entre los elementos homologos de dos poligonos semejantes.
MAT**2, Reconoce triangulos semejantes, y en situaciones de semejanza utiliza el teorema de Tales para el
calculo indirecto de longitudes.

Criterio de evaluacion: 3.3. Calcular (ampliacién o reduccién) las dimensiones reales de figuras dadas en
mapas o planos, conociendo la escala.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT**1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes en situaciones de semejanza: planos,
mapas, fotos aéreas, etc.

Criterio de evaluacion: 3.4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante
movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte y
configuraciones presentes en la naturaleza.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT**1. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la
naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.
MAT**2, Genera creaciones propias mediante la composicién de movimientos, empleando herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.

Criterio de evaluacion: 3.5. Interpretar el sentido de las coordenadas geogréficas y su aplicacion en la
localizacién de puntos.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
MAT**1. Sitla sobre el globo terrdqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un
punto sobre el globo terraqueo conociendo su longitud y latitud.
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Criterio de evaluacion: 4.1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su
representacion grafica.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT**1. Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a gréficas.
MAT**2. |dentifica las caracteristicas méas relevantes de una gréafica, interpretandolos dentro de su contexto.
MAT**3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fenémeno
expuesto.
MAT**4. Asocia razonadamente expresiones analiticas sencillas a funciones dadas gréficamente.

Criterio de evaluacion: 4.2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funcién lineal valorando la utilidad de la descripcion de este modelo y de sus
parametros para describir el fenémeno analizado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MAT**1. Determina las diferentes formas de expresién de la ecuacién de la recta a partir de una dada
(ecuacién punto-pendiente, general, explicita y por dos puntos) e identifica puntos de corte y pendiente, y
las representa graficamente.
MAT**2. Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal asociada a un enunciado y la representa.

Criterio de evaluacion: 4.3. Reconocer situaciones de relacion funcional que puedan ser descritas
mediante funciones cuadraticas, calculando sus parametros, caracteristicas y realizando su
representacion grafica.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT#**1. Representa graficamente una funcién polindmica de grado dos y describe sus caracteristicas.
MAT**2. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante
funciones cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnolégicos cuando sea necesario.

Criterio de evaluacion: 5.1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos
mediante tablas y graficas adecuadas a la situacion analizada, justificando si las conclusiones son
representativas para la poblacion estudiada.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MAT**1. Distingue poblacién y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.
MAT**2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccion, en casos
sencillos.
MAT**3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.
MAT**4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacién de
la tabla elaborada.
MAT**5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnolégicas si fuese necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos y
de la vida cotidiana.

Criterio de evaluacion: 5.2. Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de una
variable estadistica para resumir los datos y comparar distribuciones estadisticas.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Competencias clave
CD: Competencia digital

Estandares
MAT**1. Calcula e interpreta las medidas de posicion de una variable estadistica para proporcionar un
resumen de los datos.

MAT**2. Calcula los pardmetros de dispersién de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de
célculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datos.

Criterio de evaluacion: 5.3. Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los medios de
comunicacién, valorando su representatividad y fiabilidad.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT#*1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica en los
medios de comunicacion.
MAT#**2, Emplea la calculadora y medios tecnologicos para organizar los datos, generar graficos
estadisticos y calcular parametros de tendencia central y dispersion.
MAT#**3. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable
estadistica que haya analizado.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT**.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

0

MAT**.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

MAT**.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

MAT**.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados vy
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

MAT**.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméticas de la realidad.

MAT**.7

Valorar la modelizacibn matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

MAT**.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

MAT**.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

MAT**.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

MAT**.11

Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

MAT**.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones vy
argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccién.

MAT**.1

Utilizar las propiedades de los numeros racionales y decimales para
operarlos, utilizando la forma de calculo y notacion adecuada, para
resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados
con la precisién requerida.

MAT**.2

Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan
sucesiones numéricas observando regularidades en casos sencillos
gue incluyan patrones recursivos.

MAT**.3

Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacién
dada mediante un enunciado extrayendo la informacién relevante y
transformandola.

MAT**.1

Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido para
resolver un problema.

MAT**.4

Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado,
sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incognitas, aplicando
técnicas de manipulacion algebraicas, graficas o recursos
tecnolégicos y valorando y contrastando los resultados obtenidos.
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MAT**.1 Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de 0
las figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus
configuraciones geométricas.

MAT**.2 Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar 0
medidas indirectas de elementos inaccesibles y para obtener medidas
de longitudes, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones
artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucién de problemas
geomeétricos.

MAT**.3 Calcular (ampliacion o reduccién) las dimensiones reales de figuras 0
dadas en mapas o planos, conociendo la escala.
MAT**.4 Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra 0

mediante movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y
analizar disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes
en la naturaleza.

MAT**.5 Interpretar el sentido de las coordenadas geogréficas y su aplicacion 0
en la localizacion de puntos.

MAT**.1 Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones 0
y su representacién gréfica.

MAT**.2 Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que 0

pueden modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad
de la descripcion de este modelo y de sus parametros para describir
el fenédmeno analizado.

MAT**.3 Reconocer situaciones de relacién funcional que puedan ser descritas 0
mediante funciones cuadraticas, calculando sus parametros,
caracteristicas y realizando su representacién grafica.

MAT**.1 Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de 0
datos mediante tablas y graficas adecuadas a la situacion analizada,
justificando si las conclusiones son representativas para la poblacion
estudiada.

MAT**.2 Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de 0
una variable estadistica para resumir los datos y comparar
distribuciones estadisticas.

MAT**.3 Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los 0
medios de comunicacion, valorando su representatividad vy fiabilidad.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

Unidades didacticas

Namero | Titulo Temporizacion
1 NUMEROS Y FRACCIONES Primer trimestre. 23
Sesiones.

Justificacion

Jerarquia de las operaciones. Mdltiplos y divisores. Operaciones con nimeros enteros, decimales y
fracciones. Problemas.

Namero | Titulo Temporizacion
2 POTENCIAS Y RAICES Primer trimestre. 22
sesiones.

Justificacion
Aproximaciones y errores. Nocidon de potencia y raiz. Operaciones con potencias y con raices. Notacion
cientifica.

Numero |Titulo Temporizacion
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3 MONOMIOS Y POLINOMIOS Primer trimestre. 22
Sesiones.

Justificacion

Suma, resta, producto y cociente de polinomios.

Namero | Titulo Temporizacion
4 ECUACIONES Segundo trimestre. 22
Sesiones.

Justificacion

Traduccidn de enunciados a lenguaje algebraico. Técnicas de resolucidon de ecuaciones de primer y segundo
grado. resolucién de problemas.

Namero | Titulo Temporizacion
5 SISTEMAS DE ECUACIONES Segundo trimestre. 25
Sesiones.

Justificacion

Resolucién de sistemas lineales de ecuaciones. Resolucion de problemas donde el método empleado sea un
sistema de ecuaciones.

Numero |Titulo Temporizacion
6 GEOMETRIA Tercer trimestre. 20
Sesiones.

Justificacion

Elementos del plano. Teorema de pitagoras y teorema de Tales. Movimientos en el plano. Simetrias y giros.
Areas de figuras planas. Coordenadas geogréficas.

Numero |Titulo Temporizacién
7 FUNCIONES Tercer trimestre. 20
Sesiones.

Justificacion

Conceptos bésicos. Caracteristicas de las funciones. funciones afines, lineales, constantes e identidad.

NUumero |Titulo Temporizacién
8 ESTADISTICA Y PROBABILIDAD Tercer trimestre. 21
Sesiones.

Justificacion

Estadistica. Variables estadisticas. Parametros de posicidn. Frecuencias. Diagrama de bigotes de gato.
Parametros de dispersion. Probabilidad.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
Sin especificar
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

1. Resolucién de problemas.Debe considerarse como eje vertebrador de todo el aprendizaje matematico y
orientandose hacia la reflexion, el analisis, la concienciacion y la actitud critica ante la realidad que nos rodea,
tanto en la vida cotidiana como respecto a los grandes problemas que afectan a la humanidad.Aconsejaremos la
realizacion de dibujos, diagramas, o representaciones que ayuden a la resolucion, y utilizaremos, siempre que
sea posible, materiales manipulables e informaticos. Especial interés tienen los problemas aplicados a la
estimacion y medida de longitudes, areas o volumenes, ademas de otras magnitudes conocidas donde la
eleccion adecuada de las unidades, la aproximacion del resultado y la estimacion del error tienen especial
importancia.Se incentivard la presentacion clara, ordenada y argumentada en la resolucion de
problemas.Ademas, el proyecto de trabajo del departamento de Matematicas tiene como objetivo mejorar
la competencia matematica del alumnado de ESO a través del disefio, elaboracién y desarrollo en el aula de
actividades de Modelizacién Matematica orientadas a la resolucidon de problemas de la vida real (procesos de
matematizaciéon segun la denominacion OCDE/PISA). De manera que el alumnado adquiera una vision
mas transversal de la materia y no trate los contenidos matematicos comocompartimentos estancos, Yy
esto le ayude en un futuro a resolver cualquier situaciéon problematica con una mente mas abierta.

2. Uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas En nuestra materia, las
calculadoras, las pizarras digitales y las aplicaciones informaticas especificas tienen que convertirse
en herramientas para la construccion de pensamiento matematico vy facilitar la comprensiéon de los
conceptos. Las TIC nos permite poner énfasis en los significados y menos en los algoritmos rutinarios.
Utilizaremos internet como herramienta en el nlcleo siguiente, ya que, para el estudio de la componente
histérica de las matematicas resulta especialmente indicado el uso de la red, y de las herramientas
educativas existentes para su aprovechamiento.En las operaciones basicas con los distintos tipos de nimeros,
es muy conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura el uso de la calculadora. A través de los
medios de comunicacibn o de internet, obtendremos ejemplos practicos para estudios estadisticos,
ademas de software especifico que nos simplifigue los célculos y nos permita centrarnos en las
conclusiones. Asi por ejemplo, trabajaremos con el programa Derive operaciones y la factorizacion de
polinomios, resolucién de ecuaciones de 1° y 2° grado entre otros. Geogebra sera una herramienta
fundamental para el desarrollo de los contenidos de Geometria asi como también el estudio de funciones. Por
otro lado la hoja de calculo Excel nos permitira desarrollar contenidos sobre laorganizacién y representacién de
datos estadisticos.

3. Dimension historica, social y cultural de las matematicas (transversal).La introduccién del conocimiento
histérico, social y cultural sobre las matematicas ayuda a la comprension de los conceptos a través de
la perspectiva histérica, y nos permite de una manera interdisciplinar comprender que los cambios
sociales, prejuicios del momento, y distintas corrientes de pensamiento influyen en las matematicas y
viceversa.

También ayuda a valorar estos conceptos y a comprender que es una materia viva, en continuo
progreso, y que sirve de herramienta para otras ciencias.En cada unidad didactica abordaremos una parte de
esta historia donde elegiremos un tema que sea acorde con la unidad didactica, y ademas tendran que
hacer un trabajo sobre distintas biografias de mateméticos, relaciondndolos cuando sea posible, con otras
ciencias, por ejemplo Newton, Descartes, Euler, entre otros.Este ndcleo nos permitird tomar conciencia de
las dificultades que las mujeres han tenido para acceder a la educacién en general, y a la ciencia en
particular, y esto nos permitird abordar la coeducacién. La webquest ¢Mujeres matematicas a lo largo de la
historia¢, sera nuestra herramienta, asi como trabajos en grupo sobre la biografia de estas mujeres.

4. Desarrollo del sentido numérico y la simbolizacibn mateméatica.Los nimeros han de ser usados en diferentes
contextos (juegos, situaciones familiares, situaciones publicas y cientificas...), y como ya hemos mencionado
antes, es conveniente que manejen con soltura las operaciones basicas con los distintos tipos de nimeros, tanto
a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora.Tanto en las operaciones con expresiones
algebraicas como en lo métodos de resolucion de ecuaciones y sistemas, reduciremos el namero de
ejercicios puramente procedimentales desde un punto de vista algebraico, en beneficio de problemas aplicados a
casos practicos, e interdisciplinares(ANEXO 1). Siempre que sea posible los orientaremos hacia situaciones
cercanas al alumnado.

5. Las formas y figuras y sus propiedades.Para el estudio de la Geometria conjugaremos la metodologia
tradicional con la experimentacion a través de la manipulacién y/o la tecnologia.Utilizaremos materiales
manipulables de los que luego hablaremos. Observaremos el entorno donde encontraremos elementos de
estudio. La fotografia matematica que detallaremos mas adelante nos servira de apoyo, asi como alguna de las
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actividades extraescolares.Relacionaremos la Geometria con otros ambitos como la naturaleza, el arte, la
arquitectura,... para que los/as alumnos/as sean capaces de reconocer su presencia y de valorar su
importancia en nuestra historia y nuestra cultura.Para el estudio de figuras complicadas se abordard a
través de la descomposicion en otras mas sencillas. Para el célculo de &reas y voliumenes de figuras
geométricas solo al final del proceso sera conveniente obtener las férmulas correspondientes.

6. Interpretacion de fendmenos ambientales y sociales a través de las funciones y sus gréficos y de las
estadisticas y probabilidad.Las tablas y gréficos presentes en los medios de comunicacién, internet o en
la publicidad, nos podran servir como ejemplos. Los alumnos y alumnas traducirdn enunciados
matematicos a graficas de funciones.Se resolveran problemas utilizando tabla de valores vy
representaciones graficas, mezclando expresiones verbales y expresiones simbdlicas para representar y
examinar funciones y valores que se ajustan a un determinado fendémeno. Estudiaremos cuando un
conjunto de datos se ajusta a un modelo lineal y cuando no. A través de ejemplos practicos abordaremos
el estudio estadistico, comenzaremos por propuestas sencillas cercanas a la realidad del alumnado, y
profundizaremos con otros ejemplos relacionados con otras areas, u obtenidos a través de los medios de
comunicacién. En la medida de lo posible trataremos contenidos en educacion en valores.

G. Materiales y recursos didacticos

Se haré uso del libro de Cédigo Brufio Programa de Mejora Ambito Cientifico y Matematico ESO Nivel I, tanto en
formato de papel como en formato digital.

Aplicaciones y fichas de ejercicios completaran los recursos necesarios para el curso. Se utilizaran pizarras
normales y digitales.

H. Precisiones sobre la evaluaciéon

El alumnado sera informado de los criterios de calificacion de la materia.

En referencia a los criterios de calificacion de los instrumentos de evaluacién en clase se repartirdn los pesos de
la siguiente manera:

80% Pruebas objetivas

20% Participacién en clase, Tareas programadas, Observacion Directa del trabajo en clase y Libreta

La nota Final del curso sera la media aritmética de la nota obtenida en las tres evaluaciones.

MATERIAS PENDIENTES

Hay que contemplar la posibilidad de la existencia de alumnos que no superaron esta materia en cursos
anteriores, pero que promocionaron. Debemos por tanto realizar un plan de recuperacion de dicha materia.

Este plan sera llevado a cabo de forma coordinada por todo el profesorado del Departamento que imparta

la materia. Se proporcionaran relaciones de ejercicios al alumnado para repasar y preparar las pruebas que
realizaran de forma conjunta.

Al ser una materia pendiente con continuidad, cada profesor tendrd en cuenta el trabajo del alumno en el curso
actual y establecera sus propios criterios de calificacion ponderando el plan de recuperacién y el trabajo diario.

SISTEMA DE CONTROL Y SEGUIMIENTO.

La presente Programacion sera revisada cada trimestre, como minimo.

Aparte de las posibles Adaptaciones Curriculares que puedan surgir, la Programacion podra ser variada durante
la evaluacién si con ello se observa que se favorece a todo el grupo y es aconsejable para su continuidad en el
curso siguiente.

La temporalizacion y la secuenciacion de cada unidad didactica son flexibles y modificables segun las
necesidades que se vayan observando en el desarrollo de la misma, sin que esto perjudique al normal desarrollo
de esta Programacion.

PRUEBA EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE
Para la superacién de la materia en la prueba extraordinaria de septiembre se tendran en cuenta los siguientes
criterios de calificacion:

Asignar el 100% de la calificacion global (nota) al examen de la prueba extraordinaria de septiembre.

I. Adecuacién en caso de situacion de Alarma Sanitaria y posible confinamiento

Tanto los Criterios de Evaluacién como los Criterios de Calificacion se mantienen de la Programacion Original.
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Respecto a la metodologia, basandonos en la experiencia adquirida en la Ultima evaluacién del curso
2019/2020,se intentara flexibilizar el nivel de dificultad y profundizacién de contenidos, tal y como la
Programacion aprobada por el Departamento recoge. Seguimiento mas exhaustivo, a través de un contacto mas
continuado, a través de videos explicativos, videoconferencias, contacto telefénico (en el caso de que no se
produzca la brecha digital). La via prescriptiva de comunicacién con el alumnado y sus familias y, en su caso,
para el desarrollo de la actividad lectiva no presencial, la constituye la aplicacion Séneca, concretamente el
cuaderno del profesor/a; junto con el correo electrénico. Pudiéndose adoptar vias metodolégicas prioritarias y/o
complementarias y alternativas como: vias de comunicacién y docencia aceptadas en el centro (Séneca, Moodle,
G-suite...), estas aplicaciones vinculadas a la plataforma G. Suite del Centro, con correo unilabma, tales como:

Classroom, Drive, Meet, etc.Desde estas plataformas se desarrollaran actividades, tareas, formularios,
examenes, proyectos, etc.

En la entrega de ejercicios y pruebas se requerira seguir los mismos procedimientos que hayan sido ensefiados
en clase; en caso de utilizarse algun proceso de resolucién innovador éste habra de explicarse claramente si se
guiere que sea evaluado.

La temporalizacion podria sufrir cambios dependiendo tiempo a tratar. Por lo que se flexibilizaria la
temporalizacion si procediera.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS - 3° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidn para una mejor
comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las
mateméticas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento
matematico acumulado por la humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numeérico,
algebraico, etc.), reformulaciéon de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;

b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y algebra

Ne item | item
1 Potencias de nimeros naturales con exponente entero. Significado y uso. Potencias de base 10.
Aplicacién para la expresion de numeros muy pequefios. Operaciones con nimeros expresados en
notacioén cientifica.
2 Raiz de un nimero. Propiedades de los radicales. Calculo con potencias y radicales.
3 Jerarquia de operaciones.
4 Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en decimales y viceversa. NUmeros
decimales exactos y periddicos.
5 Operaciones con fracciones y decimales. Célculo aproximado y redondeo. Error cometido.
6 Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de nimeros.
Expresién usando lenguaje algebraico.
7 Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes. Progresiones aritméticas y geométricas.
8 Introduccién al estudio de polinomios. Operaciones con polinomios.
9 Transformacion de expresiones algebraicas con una indeterminada. Igualdades notables.
10 |Resolucién ecuaciones de primer grado con una incognita.
11 | Ecuaciones de segundo grado con una incognita. Resolucién (método algebraico y grafico).
12 |Resolucidn de sistemas de ecuaciones con dos ecuaciones y dos incdgnitas (método de sustitucion,
igualacion, reduccion y gréfico).
13 |Resolucion de problemas mediante la utilizacién de ecuaciones y sistemas.
Bloque 3. Geometria
Ne item | item
1 Mediatriz, bisectriz, a&ngulos y sus relaciones, perimetro y area. Propiedades.
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Contenidos

Bloque 3. Geometria

N° item |item

2 Teorema de Tales. Divisién de un segmento en partes proporcionales. Aplicacion a la resolucion de
problemas.

3 Traslaciones, giros y simetrias en el plano.

4 Geometria del espacio: &reas y volimenes.

5 El globo terraqueo. Coordenadas geograficas. Longitud y latitud de un punto.

Bloque 4. Funciones
N° item |item

1 Andlisis y descripcién cualitativa de graficas que representan fenédmenos del entorno cotidiano y de otras
materias.

2 Analisis de una situacién a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente. Analisis y comparacioén de situaciones de dependencia funcional dadas mediante
tablas y enunciados.

3 Utilizacién de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ambitos de
conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion gréficay la
obtencién de la expresion algebraica.

4 Expresiones de la ecuacion de la recta.

5 Funciones cuadraticas. Representacion grafica. Utilizaciéon para representar situaciones de la vida

cotidiana.

Bloque 5. Estadistica 'y probabilidad

N° item |item

1 Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacion, muestra. Variables estadisticas: cualitativas,
discretas y continuas.

2 Métodos de seleccion de una muestra estadistica. Representatividad de una muestra.

3 Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacién de datos en intervalos.

4 Gréficas estadisticas.

5 Parametros de posicién: media, moda, mediana y cuartiles. Calculo, interpretacién y propiedades.

6 Parametros de dispersidn: rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Célculo e interpretacion.

7 Diagrama de caja y bigotes.

8 Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido para resolver
un problema.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacién de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 2. NUmeros y algebra
2.1. Potencias de numeros naturales con exponente entero. Significado y uso. Potencias de base 10.
Aplicacién para la expresién de nimeros muy pequefios. Operaciones con nimeros expresados en
notacion cientifica.
2.2. Raiz de un nimero. Propiedades de los radicales. Calculo con potencias y radicales.
2.3. Jerarquia de operaciones.
2.4. Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en decimales y viceversa. NiUmeros
decimales exactos y periédicos.
2.5. Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y redondeo. Error cometido.
2.6. Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de ndmeros.
Expresién usando lenguaje algebraico.
2.7. Sucesiones numeéricas. Sucesiones recurrentes. Progresiones aritméticas y geométricas.
2.8. Introduccién al estudio de polinomios. Operaciones con polinomios.
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2.9. Transformacion de expresiones algebraicas con una indeterminada. Ilgualdades notables.
2.10. Resolucién ecuaciones de primer grado con una incégnita.
2.11. Ecuaciones de segundo grado con una incégnita. Resolucién (método algebraico y grafico).
2.12. Resolucién de sistemas de ecuaciones con dos ecuaciones y dos incégnitas (método de sustitucion,
igualacion, reduccion y gréfico).
2.13. Resolucién de problemas mediante la utilizacién de ecuaciones y sistemas.

Bloque 3. Geometria
3.1. Mediatriz, bisectriz, angulos y sus relaciones, perimetro y area. Propiedades.
3.2. Teorema de Tales. Division de un segmento en partes proporcionales. Aplicacién a la resolucion de
problemas.
3.3. Traslaciones, giros y simetrias en el plano.
3.4. Geometria del espacio: areas y volimenes.
3.5. El globo terrdqueo. Coordenadas geograficas. Longitud y latitud de un punto.

Bloque 4. Funciones
4.1. Analisis y descripcion cualitativa de graficas que representan fendmenos del entorno cotidiano y de
otras materias.
4.2. Andlisis de una situacién a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente. Andlisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas
y enunciados.
4.3. Utilizacién de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ambitos de
conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion gréfica y la
obtencion de la expresion algebraica.
4.4, Expresiones de la ecuacion de la recta.
4.5. Funciones cuadréticas. Representacién grafica. Utilizacién para representar situaciones de la vida
cotidiana.

Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.1. Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacidon, muestra. Variables estadisticas: cualitativas,
discretas y continuas.
5.2. Métodos de seleccion de una muestra estadistica. Representatividad de una muestra.
5.3. Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacién de datos en intervalos.
5.4. Gréficas estadisticas.
5.5. Parametros de posicion: media, moda, mediana y cuartiles. Calculo, interpretacién y propiedades.
5.6. Parametros de dispersion: rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Calculo e interpretacion.
5.7. Diagrama de caja y bigotes.
5.8. Interpretacién conjunta de la media y la desviacion tipica.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAPL. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuados.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias

utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
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9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacién de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAP2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nUmero de soluciones del problema.
MAP3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAP4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias

utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
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9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacién de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
MAP2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
Objetivos

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita

disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
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10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacién de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
MAP2. Se plantean nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.
Objetivos

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
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Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacién de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de calculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAPL1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana

(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de

problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificaciéon y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, ,
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algebraico, etc.), reformulacién de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAP1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MAP2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MAP3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema
o problemas dentro del campo de las mateméticas.
MAPA4. Interpreta la solucién mateméatica del problema en el contexto de la realidad.
MAPS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemaética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas
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1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacién de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacién de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de

otras formas de resolucioén, etc.
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1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAP1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada.
MAP2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MAP3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
MAP4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAPL1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacién
o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
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Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacién de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAPL1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resoluciéon de problemas.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidn y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
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algebraico, etc.), reformulacién de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Selecciona herramientas tecnologicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.
MAP2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MAP3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
MAP4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de lainformacién y la comunicacién de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
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Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacién de problemas, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢ ), como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.
MAP2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de contenidos trabajados en el aula.
MAP3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar las propiedades de los nUmeros racionales y decimales para

operarlos, utilizando la forma de calculo y notacién adecuada, para resolver problemas de la vida

cotidiana, y presentando los resultados con la precision requerida.

Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificaciéon y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Contenidos
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Bloque 2. Nimeros y algebra
2.1. Potencias de numeros naturales con exponente entero. Significado y uso. Potencias de base 10.
Aplicacién para la expresién de nimeros muy pequefios. Operaciones con nimeros expresados en
notacion cientifica.
2.2. Raiz de un nimero. Propiedades de los radicales. Calculo con potencias y radicales.
2.3. Jerarquia de operaciones.
2.4. Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en decimales y viceversa. Nimeros
decimales exactos y periédicos.
2.5. Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y redondeo. Error cometido.
2.6. Investigacién de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de nimeros.
Expresién usando lenguaje algebraico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Aplica las propiedades de las potencias para simplificar fracciones cuyos numeradores y
denominadores son productos de potencias.
MAP2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccién, entre decimales finitos y decimales infinitos
periddicos, indicando en ese caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.
MAPS3. Expresa ciertos nimeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con ellos, con
y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.
MAP4. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un
namero en problemas contextualizados y justifica sus procedimientos.
MAP5. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento adecuado.
MAPG6. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de nimero
decimal, redondeéndolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la
naturaleza de los datos.
MAP7. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y fraccionarios mediante
las operaciones elementales y las potencias de numeros naturales y exponente entero aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.
MAPS8. Emplea numeros racionales y decimales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la
coherencia de la solucién.

Criterio de evaluacion: 2.2. Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan sucesiones
numeéricas observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos.
Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Contenidos
Bloque 2. NiUmeros y algebra
2.1. Potencias de nimeros naturales con exponente entero. Significado y uso. Potencias de base 10.
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Aplicaciéon para la expresiébn de numeros muy pequefios. Operaciones con numeros expresados en
notacion cientifica.
2.2. Raiz de un nimero. Propiedades de los radicales. Calculo con potencias y radicales.
2.3. Jerarquia de operaciones.
2.4. Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en decimales y viceversa. NiUmeros
decimales exactos y periédicos.
2.5. Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y redondeo. Error cometido.
2.6. Investigacién de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de nimeros.
Expresién usando lenguaje algebraico.
2.7. Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes. Progresiones aritméticas y geométricas.
2.8. Introduccién al estudio de polinomios. Operaciones con polinomios.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL. Calcula términos de una sucesién numérica recurrente usando la ley de formacién a partir de
términos anteriores.
MAP2. Obtiene una ley de formacion o formula para el término general de una sucesion sencilla de nimeros
enteros o fraccionarios.
MAPS3. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas
asociados a las mismas.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion dada
mediante un enunciado extrayendo la informacion relevante y transformandola.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 2. NiUmeros y algebra
2.3. Jerarquia de operaciones.
2.6. Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de ndmeros.
Expresién usando lenguaje algebraico.
2.8. Introduccion al estudio de polinomios. Operaciones con polinomios.
2.9. Transformacion de expresiones algebraicas con una indeterminada. Ilgualdades notables.
2.10. Resolucién ecuaciones de primer grado con una incégnita.
2.11. Ecuaciones de segundo grado con una incognita. Resolucién (método algebraico y grafico).
2.12. Resolucién de sistemas de ecuaciones con dos ecuaciones y dos incégnitas (método de sustitucion,
igualacion, reduccion y gréfico).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
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Estandares
MAPL. Suma, resta y multiplica polinomios, expresando el resultado en forma de polinomio ordenado y
aplicandolos a ejemplos de la vida cotidiana.
MAP2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma
por diferencia y las aplica en un contexto adecuado.

Criterio de evaluacion: 2.4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado, sistemas lineales de dos
ecuaciones con dos incégnitas, aplicando técnicas de manipulacién algebraicas, graficas o recursos
tecnolégicos y valorando y contrastando los resultados obtenidos.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemaética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcion del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 2. Nameros y algebra
2.3. Jerarquia de operaciones.
2.6. Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de ndmeros.
Expresién usando lenguaje algebraico.
2.8. Introduccion al estudio de polinomios. Operaciones con polinomios.
2.9. Transformacion de expresiones algebraicas con una indeterminada. Igualdades notables.
2.10. Resolucién ecuaciones de primer grado con una incégnita.
2.11. Ecuaciones de segundo grado con una incégnita. Resolucién (método algebraico y grafico).
2.12. Resolucién de sistemas de ecuaciones con dos ecuaciones y dos incégnitas (método de sustitucion,
igualacion, reduccion y gréfico).
2.13. Resolucién de problemas mediante la utilizacién de ecuaciones y sistemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Resuelve ecuaciones de segundo grado completas e incompletas mediante procedimientos
algebraicos y gréficos.

MAP2. Resuelve sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas mediante procedimientos
algebraicos o graficos.

MAP3. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones de primer y
segundo grado y sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incAgnitas, las resuelve e interpreta
criticamente el resultado obtenido.

Criterio de evaluacion: 3.1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las
figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas.

Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
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apropiados.

4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, céalculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.

Contenidos
Bloque 3. Geometria

3.1. Mediatriz, bisectriz, angulos y sus relaciones, perimetro y area. Propiedades.
3.4. Geometria del espacio: areas y volimenes.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAPL1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un angulo.
MAP2. Utiliza las propiedades de la mediatriz y la bisectriz para resolver problemas geométricos sencillos.
MAP3. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por
una secante y resuelve problemas geométricos sencillos en los que intervienen angulos.
MAP4. Calcula el perimetro de poligonos, la longitud de circunferencias, el area de poligonos y de figuras
circulares, en problemas contextualizados aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

Criterio de evaluacion: 3.2. Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas
indirectas de elementos inaccesibles y para obtener medidas de longitudes, de ejemplos tomados de la
vida real, representaciones artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucién de problemas
geomeétricos.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemaética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
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histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.2. Teorema de Tales. Division de un segmento en partes proporcionales. Aplicacion a la resolucion de
problemas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAP1. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados. Establece relaciones de
proporcionalidad entre los elementos homologos de dos poligonos semejantes.
MAP2. Reconoce triangulos semejantes, y en situaciones de semejanza utiliza el teorema de Tales para el
calculo indirecto de longitudes.

Criterio de evaluacion: 3.3. Calcular (ampliacién o reduccién) las dimensiones reales de figuras dadas en
mapas o planos, conociendo la escala.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.1. Mediatriz, bisectriz, angulos y sus relaciones, perimetro y area. Propiedades.
3.2. Teorema de Tales. Division de un segmento en partes proporcionales. Aplicacion a la resolucion de
problemas.
3.5. El globo terraqueo. Coordenadas geogréficas. Longitud y latitud de un punto.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

MAPL1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes en situaciones de semejanza: planos, mapas,
fotos aéreas, etc.
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Criterio de evaluacion: 3.4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante

movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte y

configuraciones presentes en la naturaleza.

Objetivos

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréaficos, célculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemética, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las mateméticas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento mateméatico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.

Contenidos
Bloque 3. Geometria

3.1. Mediatriz, bisectriz, &ngulos y sus relaciones, perimetro y area. Propiedades.
3.3. Traslaciones, giros y simetrias en el plano.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAP1. Identifica los elementos mdas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la
naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.
MAP2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.

Criterio de evaluacion: 3.5. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacién en la
localizacion de puntos.
Objetivos

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
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distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.1. Mediatriz, bisectriz, angulos y sus relaciones, perimetro y area. Propiedades.
3.4. Geometria del espacio: areas y volimenes.
3.5. El globo terrdqueo. Coordenadas geograficas. Longitud y latitud de un punto.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAPL. Sitla sobre el globo terragueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto
sobre el globo terraqueo conociendo su longitud y latitud.

Criterio de evaluacion: 4.1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su
representacion gréfica.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidn y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 4. Funciones
4.1. Analisis y descripcion cualitativa de graficas que representan fendmenos del entorno cotidiano y de
otras materias.
4.2. Analisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente. Andlisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas
y enunciados.
4.3. Utilizaciébn de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes &mbitos de
conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion grafica y la
obtencién de la expresion algebraica.
4.4, Expresiones de la ecuacion de la recta.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAP1. Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a gréficas.
MAP2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una grafica, interpretandolos dentro de su contexto.
MAP3. Construye una gréfica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fenémeno expuesto.
MAP4. Asocia razonadamente expresiones analiticas sencillas a funciones dadas graficamente.

Criterio de evaluacion: 4.2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad de la descripcion de este modelo y de sus
parametros para describir el fenémeno analizado.

Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidn y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
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clases de niumeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, céalculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacién y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 4. Funciones
4.1. Analisis y descripcion cualitativa de gréaficas que representan fendmenos del entorno cotidiano y de
otras materias.
4.3. Utilizacién de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes dmbitos de
conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion grafica y la
obtencién de la expresion algebraica.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MAPL1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una dada
(ecuacion punto-pendiente, general, explicita y por dos puntos) e identifica puntos de corte y pendiente, y
las representa graficamente.
MAP2. Obtiene la expresion analitica de la funcidn lineal asociada a un enunciado y la representa.

Criterio de evaluacion: 4.3. Reconocer situaciones de relacién funcional que puedan ser descritas
mediante funciones cuadraticas, calculando sus parametros, caracteristicas y realizando su
representacion grafica.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 4. Funciones
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4.1. Andlisis y descripcion cualitativa de gréficas que representan fenémenos del entorno cotidiano y de
otras materias.
4.2. Analisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente. Andlisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas
y enunciados.
4.5. Funciones cuadréticas. Representacién grafica. Utilizacién para representar situaciones de la vida
cotidiana.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Representa graficamente una funcion polinémica de grado dos y describe sus caracteristicas.
MAP2. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante
funciones cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnoldgicos cuando sea necesario.

Criterio de evaluacion: 5.1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos
mediante tablas y gréficas adecuadas a la situacion analizada, justificando si las conclusiones son
representativas para la poblacion estudiada.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidn y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréaficos, célculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméaticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las mateméaticas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.1. Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacidn, muestra. Variables estadisticas: cualitativas,
discretas y continuas.
5.2. Métodos de seleccion de una muestra estadistica. Representatividad de una muestra.
5.3. Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacion de datos en intervalos.
5.4. Gréficas estadisticas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MAPL. Distingue poblacién y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.
MAP2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccién, en casos
sencillos.
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Estandares
MAPS3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.
MAP4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacién de la
tabla elaborada.
MAP5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnolégicas si fuese necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos y
de la vida cotidiana.

Criterio de evaluacion: 5.2. Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de una
variable estadistica para resumir los datos y comparar distribuciones estadisticas.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.3. Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacién de datos en intervalos.
5.4. Gréficas estadisticas.
5.5. Parametros de posicion: media, moda, mediana y cuartiles. Calculo, interpretacién y propiedades.
5.6. Parametros de dispersion: rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Céalculo e interpretacion.
5.8. Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
MAP1. Calcula e interpreta las medidas de posicién de una variable estadistica para proporcionar un
resumen de los datos.

MAP2. Calcula los parametros de dispersion de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de
calculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datos.

Criterio de evaluacion: 5.3. Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los medios de
comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
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3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, céalculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.1. Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacion, muestra. Variables estadisticas: cualitativas,
discretas y continuas.
5.2. Métodos de seleccién de una muestra estadistica. Representatividad de una muestra.
5.4. Gréficas estadisticas.
5.7. Diagrama de caja y bigotes.
5.8. Interpretacién conjunta de la media y la desviacion tipica.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica en los
medios de comunicacion.
MAP2. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar gréaficos estadisticos
y calcular parametros de tendencia central y dispersion.
MAP3. Emplea medios tecnolégicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable
estadistica que haya analizado.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAP.1

Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido para
resolver un problema.

1,25

MAP.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

1,25

MAP.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

1,25

MAP.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

1,25

MAP.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

1,25

MAP.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméaticas de la realidad.

1,25

MAP.7

Valorar la modelizaciébn matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

1,25

MAP.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemdtico.

1,25

MAP.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

1,25

MAP.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

1,25

MAP.11

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
mateméaticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

1,25

MAP.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones 'y
argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

1,25

MAP.1

Utilizar las propiedades de los niumeros racionales y decimales para
operarlos, utilizando la forma de célculo y notacion adecuada, para
resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados
con la precision requerida.

5,66

MAP.2

Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan
sucesiones numéricas observando regularidades en casos sencillos
gue incluyan patrones recursivos.

5,66

MAP.3

Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion
dada mediante un enunciado extrayendo la informacion relevante y
transformandola.

5,66

MAP.4

Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado,
sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incognitas, aplicando
técnicas de manipulacion algebraicas, graficas o recursos
tecnolégicos y valorando y contrastando los resultados obtenidos.

5,66
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MAP.1 Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de 5,66
las figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus
configuraciones geométricas.

MAP.2 Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar 5,66
medidas indirectas de elementos inaccesibles y para obtener medidas
de longitudes, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones
artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucién de problemas
geomeétricos.

MAP.3 Calcular (ampliacion o reduccién) las dimensiones reales de figuras 5,66
dadas en mapas o planos, conociendo la escala.
MAP.4 Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra 5,66

mediante movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y
analizar disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes
en la naturaleza.

MAP.5 Interpretar el sentido de las coordenadas geogréficas y su aplicacion 5,66
en la localizacion de puntos.

MAP.1 Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones 5,66
y su representacién gréfica.

MAP.2 Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que 5,66

pueden modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad
de la descripcion de este modelo y de sus parametros para describir
el fenédmeno analizado.

MAP.3 Reconocer situaciones de relacién funcional que puedan ser descritas 5,66
mediante funciones cuadraticas, calculando sus parametros,
caracteristicas y realizando su representacién grafica.

MAP.1 Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de 5,66
datos mediante tablas y graficas adecuadas a la situacion analizada,
justificando si las conclusiones son representativas para la poblacion
estudiada.

MAP.2 Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de 5,66
una variable estadistica para resumir los datos y comparar
distribuciones estadisticas.

MAP.3 Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los 5,76
medios de comunicacion, valorando su representatividad vy fiabilidad.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

Unidades didacticas

Namero | Titulo Temporizacion

1 Numeros Naturales, Enteros y Decimales 14 sesiones
Justificacion
Repaso de la jerarquia de las operaciones. Nociones de Divisibilidad (Mdltiplos y Divisores). Operaciones

con ndmeros Enteros y numeros decimales. Resolucion de problemas, explicando los pasos a tratar,
resolviendo con los nimeros adecuados a ese tipo de problemas, y respondiendo de manera adecuada.

Namero | Titulo Temporizacion

2 Las Fracciones 14 sesiones
Justificacion

Operaciones con fracciones. Simplificacion de Fracciones. Fraccion irreducible. Problemas con Fracciones,
explicando los pasos a tratar, operando correctamente y respondiendo de manera adecuada.

Numero |Titulo Temporizacion

3 Potencias y Raices 16 sesiones

Pag.: 571/87



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 29700242

Fecha Generacion: 18/02/2022 17:43:49

A Junta de Andalucia

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. NUm. 1. Universidad Laboral

Justificacion

Nocién de Potencia y Raiz. Operaciones con potencias y con raices. Notacién Cientifica. Extraccion e
introduccién de factores en el radical. Uso de radicales y potencias en la resolucién de problemas.

Numero |Titulo Temporizacion

4 Monomios y Polinomios 16 sesiones

Justificacion

Lenguaje algebraico. Valor numérico. Suma, resta, producto y cociente de monomios. Suma, resta y
producto de polinomios. Identidades Notables. Fracciones algebraicas sencillas.

Numero |Titulo Temporizacién

5 Ecuaciones 14 sesiones

Justificacion

Resolver ecuaciones de primer y segundo grado. Resolver problemas de ecuaciones de primer y segundo
grado.

NUumero |Titulo Temporizacién

6 Sistemas de Ecuaciones 14 sesiones

Justificacion

Ecuaciones con dos incégnitas. Representacion. Resolucion de sistemas lineales de ecuaciones. Problemas
donde el método de resolucién empleado sea un sistema de ecuaciones.

NUumero |Titulo Temporizacién

7 Funciones y Gréficas 12 sesiones

Justificacion

Foérmula, enunciado, tabla, grafica. Caracteristicas de Funciones. Representacién en interpretacion de
gréficas de funciones lineales y cuadréticas.

Namero | Titulo Temporizacion

8 Geometria plana, en el espacio y movimientos en el plano 18 sesiones

Justificacion

Repaso a la Geometria Plana (Areas, T. Pitdgoras, T. Tales y Perimetros). Poliedros y Cuerpos de
Revolucién, célculo de sus areas y sus volimenes. Coordenadas Terrestres. Traslaciones, Giros y Simetrias
en el plano.

Namero | Titulo Temporizacion

9 Estadistica 12 sesiones

Justificacion

Variables estadisticas. Poblacién y Muestra. Célculo de Parametros de Centralizacion y Dispersion.
Representacion de diagramas. Resolucién de problemas.

Numero |Titulo Temporizacion

10 Sucesiones 10 sesiones

Justificacion

Progresiones Aritméticas Y Geométricas, sus caracteristicas. Resolucion de problemas de progresiones.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
Sin especificar
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

1. Resolucidn de problemas. Debe considerarse como eje vertebrador de todo el aprendizaje matemético y
orientandose hacia la reflexidn, el analisis, la concienciacion y la actitud critica ante la realidad que nos rodea,
tanto en la vida cotidiana como respecto a los grandes problemas que afectan a la humanidad. Aconsejaremos la
realizacion de dibujos, diagramas, o representaciones que ayuden a la resolucion, y utilizaremos, siempre que
sea posible, materiales manipulables e informaticos. Especial interés tienen los problemas aplicados a la
estimacion y medida de longitudes, areas o volumenes, ademas de otras magnitudes conocidas donde la
eleccion adecuada de las unidades, la aproximacion del resultado y la estimacion del error tienen especial
importancia. Se incentivard la presentacion clara, ordenada y argumentada en la resolucion de problemas.
Ademads, el proyecto de trabajo del departamento de Matematicas tiene como objetivo mejorar la
competencia matematica del alumnado de ESO a través del disefio, elaboracion y desarrollo en el aula de
actividades de Modelizacién Matematica orientadas a la resolucidon de problemas de la vida real (procesos de
matematizaciéon segun la denominacion OCDE/PISA). De manera que el alumnado adquiera una vision
mas transversal de la materia y no trate los contenidos matematicos como compartimentos estancos, y
esto le ayude en un futuro a resolver cualquier situaciéon problematica con una mente mas abierta.

2. Uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas. En nuestra materia, las
calculadoras, las pizarras digitales y las aplicaciones informaticas especificas tienen que convertirse
en herramientas para la construccion de pensamiento matematico vy facilitar la comprension de los
conceptos. Las TIC nos permite poner énfasis en los significados y menos en los algoritmos rutinarios.
Utilizaremos internet como herramienta en el nlcleo siguiente, ya que, para el estudio de la componente
histérica de las matematicas resulta especialmente indicado el uso de la red, y de las herramientas
educativas existentes para su aprovechamiento. En las operaciones basicas con los distintos tipos de nimeros,
es muy conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura el uso de la calculadora. A través de los
medios de comunicacibn o de internet, obtendremos ejemplos practicos para estudios estadisticos,
ademas de software especifico que nos simplifigue los célculos y nos permita centrarnos en las
conclusiones. Asi por ejemplo, trabajaremos con el programa Derive operaciones Yy la factorizacion de
polinomios, resolucién de ecuaciones de 1° y 2° grado entre otros. Geogebra sera una herramienta
fundamental para el desarrollo de los contenidos de Geometria asi como también el estudio de funciones. Por
otro lado la hoja de calculo Excel nos permitird desarrollar contenidos sobre la organizacién y representacion de
datos estadisticos.

3. Dimensién historica, social y cultural de las matematicas . La introduccion del conocimiento histérico, social
y cultural sobre las mateméticas ayuda a la comprension de los conceptos a través de la perspectiva
histérica, y nos permite de una manera interdisciplinar comprender que los cambios sociales, prejuicios
del momento, y distintas corrientes de pensamiento influyen en las matematicas y viceversa.

También ayuda a valorar estos conceptos y a comprender que es una materia viva, en continuo
progreso, y que sirve de herramienta para otras ciencias. En alguna unidad didactica abordaremos una parte de
esta historia donde elegiremos un tema que sea acorde con la unidad didactica, y ademas tendran que
hacer un trabajo sobre distintas biografias de mateméticos y matematicas, relaciondndolos cuando sea
posible, con otras ciencias, por ejemplo Newton, Hipatia Descartes, Noether, Euler, entre otras personas.
Este nacleo nos permitird tomar conciencia de las dificultades que las mujeres han tenido para acceder a
la educacion en general, y a la ciencia en particular, y esto nos permitira abordar la equidad de género. Ademas,
de manera transversal este Dpto trabajara desde el Plan de Igualdad actividades en la que se resalte el papel de
las mujeres en las matematicas y sus aportaciones a esta disciplina mediante dindmicas y ejercicios para trabajar
en la clase de matematicas como la webquest «Mujeres matematicas a lo largo de la historia»

4. Desarrollo del sentido numérico y la simbolizacion matemética. Los numeros han de ser usados en diferentes
contextos (juegos, situaciones familiares, situaciones publicas y cientificas...), y como ya hemos mencionado
antes, es conveniente que manejen con soltura las operaciones basicas con los distintos tipos de nimeros, tanto
a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora. Tanto en las operaciones con expresiones
algebraicas como en lo métodos de resolucion de ecuaciones y sistemas, reduciremos el namero de
ejercicios puramente procedimentales desde un punto de vista algebraico, en beneficio de problemas aplicados a
casos practicos, e interdisciplinares(ANEXO 1). Siempre que sea posible los orientaremos hacia situaciones
cercanas al alumnado.

5. Las formas y figuras y sus propiedades. Para el estudio de la Geometria conjugaremos la metodologia
tradicional con la experimentacién a través de la manipulacion y/o la tecnologia. Utilizaremos materiales
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manipulables de los que luego hablaremos. Observaremos el entorno donde encontraremos elementos de
estudio. La fotografia matematica que detallaremos mas adelante nos servird de apoyo, asi como alguna de las
actividades extraescolares. Relacionaremos la Geometria con otros &mbitos como la naturaleza, el arte, la
arquitectura,... para que los/as alumnos/as sean capaces de reconocer su presencia y de valorar su
importancia en nuestra historia y nuestra cultura.Para el estudio de figuras complicadas se abordard a
través de la descomposicion en otras mas sencillas. Para el célculo de é&reas y voliumenes de figuras
geométricas solo al final del proceso serd conveniente obtener las férmulas correspondientes.

6. Interpretacion de fendmenos ambientales y sociales a través de las funciones y sus gréficos y de las
estadisticas y probabilidad. Las tablas y graficos presentes en los medios de comunicacion, internet o en
la publicidad, nos podran servir como ejemplos. Los alumnos vy alumnas traduciran enunciados

matematicos a graficas de funciones. Se resolverdn problemas utilizando tabla de valores vy

representaciones gréficas, mezclando expresiones verbales y expresiones simbdlicas para representar y
examinar funciones y valores que se ajustan a un determinado fenébmeno. Estudiaremos cuando un
conjunto de datos se ajusta a un modelo lineal y cuando no. A través de ejemplos practicos abordaremos
el estudio estadistico, comenzaremos por propuestas sencillas cercanas a la realidad del alumnado, y
profundizaremos con otros ejemplos relacionados con otras &reas, u obtenidos a través de los medios de
comunicacion. Trataremos contenidos en educacion en valores de forma transversal.

7. Fomento de la lectura. Es fundamental el fomento de la lectura por parte de todas las disciplinas, y también
desde la materia de Matematicas, pues esto contribuye enormemente al desarrollo de la Competencia en
Comunicacién Lingiistica. Propondremos varias actividades que implicaran la lectura de texto por parte de los
estudiantes. Por ejemplo, algunas actividades de inicio y motivacion de ciertas Unidades Didacticas parten de la
Lectura de un texto para luego contestar una serie de preguntas. Ademas, también se llevaran a cabo
investigaciones acerca de la historia de las matematicas, que obligaran a los estudiantes a realizar lecturas
exhaustivas. La lectura es fundamental, ademas, a la hora de comprender los muchisimos problemas que
deberan afrontar los estudiantes a lo largo del curso en todas las Unidades Didacticas.

G. Materiales y recursos didacticos

Se haréa uso del libro de 3° ESO SM Matematicas Aplicadas, tanto en formato de papel como en formato digital.
Aplicaciones vy fichas de ejercicios completaran los recursos necesarios para el curso. Se utilizaran pizarras
normales y digitales.

H. Precisiones sobre la evaluaciéon

1. Procedimientos e instrumento de evaluacion
Los incluidos en el apartado ¢ mapa de relaciones curriculares¢,, y en concreto:
1.1. Procedimientos e instrumentos de la dimension ¢ evaluacién continua¢, (15%)
¢, Cuaderno del alumnado, donde se podra valorar si contiene las actividades y anotaciones de clase, su
nivel de expresion escrita, la presentacion y limpieza del mismo.
¢, Diario de clase, donde el profesorado anotara alguna o algunas de las siguientes: las observaciones del
trabajo realizado en clase diariamente, la iniciativa, el interés por el trabajo, la participacién y la calidad de la
misma, sus habitos de trabajo, etc
¢ Classroom, iPasen y/o Plataforma Moodle. Son instrumentos donde se puede interactuar con el
alumnado con el envio mutuo de tareas y respuestas, consultas y aclaraciones, realizacién de actividades de
repaso y/o cuestionarios.
1.2. Procedimientos e instrumentos de la Dimension ¢ pruebas programadas¢, (85%)
¢, Pruebas orales o escritas (como cuestionarios o ejercicios de evaluacién) en los que el alumnado pueda
reflejar aspectos conceptuales, procedimentales y sus habilidades en la materia.

2. Criterios de calificacién

2.1. Criterios de calificacion final

La calificacién final de la materia serd el resultado de calcular la media aritmética del primer, segundo y tercer
trimestre, una vez realizada la actualizacién de las mismas derivadas del proceso de evaluacion ordinaria y del
proceso de recuperacion (en su caso) desarrollado.

2.2. Criterios de calificacion por trimestres

La calificacion de cada uno de los trimestres, de acuerdo con la distribucion temporal planificada, sera el
resultado de calcular la media aritmética de la calificacion obtenida en cada uno de los criterios de evaluacion
desarrollados en el correspondiente trimestre; segun el peso asignado a cada criterio de evaluacién, obtenida a
su vez como resultado de la media ponderada de la calificacion obtenida en cada uno de los instrumentos de
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evaluacion asociados al criterio que se recogen en el mapa de relaciones de elementos curriculares y se
presenta como anexo a la presente programacion.
Ver cuadro Mapa de Relaciones Curriculares Anexo

2.3. Criterios de calificacion de los procesos de recuperacion trimestrales

La calificacion trimestral actualizada del alumnado una vez finalizado el proceso de recuperacion, sera la
obtenida en la del examen de recuperacion.

- Asimismo el procedimiento establecido para la recuperacion podra ser el medio para que cualquier alumno o
alumna pueda mejorar su nota con respecto a la calificacion obtenida en la evaluacién o dmbito objeto de
recuperacion.

- Las medidas establecidas, tanto para el caso de la recuperacion (programas de refuerzo), como para la mejora
de las calificaciones (programa de profundizacién) estan descritas en el apartado «Atencion a la diversidad», y
tienen su reflejo en los instrumentos de evaluacion propuestos.

2.4. Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos
Incluiran el conjunto de actividades programadas para realizar el seguimiento, el asesoramiento y la atencién
personalizada al alumnado que servirdn de guia y repaso antes de las dos pruebas escritas que se realizaran en
Enero y Abril (si es de la ESO) o en Noviembre y Marzo (caso de ser de 2° de Bachillerato).
¢ Sera requisito imprescindible el haber entregado el cuadernillo de actividades, efectuadas a mano,

previamente a la realizacién de la prueba escrita.

¢, En caso de no obtener evaluacion positiva en estas pruebas, podran realizar una prueba de repesca final en
Mayo (ESO) o Abril (Bachillerato).

2.5. Sistema de control y seguimiento.

La presente Programacion sera revisada cada trimestre, como minimo.

Aparte de las posibles Adaptaciones Curriculares que puedan surgir, la Programacion podra ser variada durante
la evaluacién si con ello se observa que se favorece a todo el grupo y es aconsejable para su continuidad en el
curso siguiente.

La temporalizaciéon y la secuenciacion de cada unidad didactica son flexibles y modificables segun las
necesidades que se vayan observando en el desarrollo de la misma, sin que esto perjudique al normal desarrollo
de esta Programacion.

I. Ensefianza en caso de confinamiento
Tanto los Criterios de Evaluacién como los Criterios de Calificacion se mantienen de la Programacion Original.

Respecto a la metodologia, basandonos en la experiencia adquirida en la Gltima evaluacién del curso 2019/2020,
se utilizardn como vias de comunicacion y docencia las aceptadas en el centro (Séneca, Moodle, G-suite...),
desde estas plataformas se desarrollaran actividades, tareas, formularios, examenes, proyectos, etc.

En la entrega de ejercicios y pruebas se requerira seguir los mismos procedimientos que hayan sido ensefiados
en clase; en caso de utilizarse algun proceso de resolucién innovador éste habra de explicarse claramente si se
quiere que sea evaluado.

La temporalizacion podria sufrir cambios dependiendo tiempo a tratar. Por lo que se flexibilizaria la
temporalizacién si procediera.

Aclaracion:

Las clases on line (en caso de confinamiento) sélo se realizaran con nivel 3y 4 de riesgo.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidn para una mejor
comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las
mateméticas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento
matematico acumulado por la humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numeérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blsqueda
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;

b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y algebra

N° item | item
1 Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccién. NUmeros irracionales.
2 Diferenciacién de niumeros racionales e irracionales. Expresién decimal y representacién en la recta real.
3 Jerarquia de las operaciones.
4 Interpretacion y utilizacion de los nimeros reales y las operaciones en diferentes contextos, eligiendo la
notacién y precisidn mas adecuadas en cada caso.
5 Utilizacion de la calculadora para realizar operaciones con cualquier tipo de expresion numérica.
Célculos aproximados.
6 Intervalos. Significado y diferentes formas de expresion.
7 Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacion a la resolucion de problemas de la vida cotidiana.
8 Los porcentajes en la economia. Aumentos y disminuciones porcentuales. Porcentajes sucesivos.
Interés simple y compuesto.
9 Polinomios: raices y factorizacion. Utilizacion de identidades notables.
10 |Resolucion gréafica y algebraica de ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incégnitas.
11 |Resolucién de problemas cotidianos mediante ecuaciones y sistemas.
Bloque 3. Geometria
N° item | item
1 Figuras semejantes.
2 Teoremas de Tales y Pitdgoras. Aplicacién de la semejanza para la obtencién indirecta de medidas.
3 Razdn entre longitudes, areas y volimenes de figuras y cuerpos semejantes.
4 Origen, andlisis y utilizacion de la proporcién cordobesa.
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Contenidos

Bloque 3. Geometria

propiedades geométricas.

N° item |item
5 Resolucion de problemas geométricos frecuentes en la vida cotidiana y en el mundo fisico: medida y
calculo de longitudes, areas y volimenes de diferentes cuerpos.
6 Uso de aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensién de conceptos y

Bloque 4. Funciones

N° item | item
1 Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresién analitica.
Analisis de resultados.
2 Estudio de otros modelos funcionales y descripcién de sus caracteristicas, usando el lenguaje
matematico apropiado. Aplicacién en contextos reales.
3 La tasa de variacién media como medida de la variacién de una funcién en un intervalo.
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
N° item | item
1 Analisis critico de tablas y gréficas estadisticas en los medios de comunicacion.
2 Uso de la hoja de célculo.
3 Interpretacion, andlisis y utilidad de las medidas de centralizacion y dispersion.
4 Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion.
Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.
5 Azar y probabilidad. Frecuencia de un suceso aleatorio.
6 Célculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace.
7 Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes. Diagrama en arbol.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion
de un problema.
Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos a&mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAP1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con
el rigor y la precision adecuados.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
moévil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon

de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
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utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAP2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nUmero de soluciones del problema.
MAP3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAP4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.

Contenidos

Pag.: 66/87



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 29700242

Fecha Generacion: 18/02/2022 17:43:49

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. NUm. 1. Universidad Laboral

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucién, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAPL. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos

numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

MAP2. Utiliza las leyes matematicas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados

esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
Objetivos

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios

de la actividad matemética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,

la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion

de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias

utilizadas en funcion del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucién, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
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propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucidn o buscando otras formas de resolucion.
MAP2. Se plantean nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares 0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.
Objetivos
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréaficos, célculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméaticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucién, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacidn de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAPL. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones probleméticas de la realidad.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (gréafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucién, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAP1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas.
MAP2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MAP3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un problema
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Estandares
0 problemas dentro del campo de las mateméticas.
MAP4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
MAP5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (gréfico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucién, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
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histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAPL. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacién de la critica razonada.
MAP2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MAPS3. Distingue entre problemas y ejercicios y adoptar la actitud adecuada para cada caso.
MAP4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.
Objetivos
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (gréfico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucién, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
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contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAP1. Toma decisiones en procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacion o
de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificaciéon y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
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Competencias clave
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAPL1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, busqueda otras
formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de célculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o0 no aconseja hacerlos
manualmente.
MAP2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MAP3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la soluciéon de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
MAP4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
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4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para una mejor
comprension de los mensajes.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢ ), como resultado
del proceso de busqueda, andlisis y seleccién de informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o difusién.
MAP2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de contenidos trabajados en el aula.
MAP3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Conocer y utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus
propiedades y aproximaciones, para resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias
del &mbito académico recogiendo, transformando e intercambiando informacién.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios

de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
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la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 2. NUmeros y algebra
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion. NUumeros irracionales.
2.2. Diferenciacidn de nimeros racionales e irracionales. Expresion decimal y representacion en la recta
real.
2.3. Jerarquia de las operaciones.
2.4. Interpretacion y utilizacion de los nimeros reales y las operaciones en diferentes contextos, eligiendo
la notacién y precision mas adecuadas en cada caso.
2.5. Utilizacion de la calculadora para realizar operaciones con cualquier tipo de expresion numérica.
Célculos aproximados.
2.6. Intervalos. Significado y diferentes formas de expresion.
2.7. Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacién a la resolucién de problemas de la vida cotidiana.
2.8. Los porcentajes en la economia. Aumentos y disminuciones porcentuales. Porcentajes sucesivos.
Interés simple y compuesto.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros, racionales e irracionales), indica el criterio
seguido para su identificacién, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente la informacion
cuantitativa.
MAP2. Realiza los calculos con eficacia, bien mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel o
calculadora, y utiliza la notacién mas adecuada para las operaciones de suma, resta, producto, division y
potenciacion.
MAP3. Realiza estimaciones y juzga si los resultados obtenidos son razonables.
MAP4. Utiliza la notacion cientifica para representar y operar (productos y divisiones) con ndmeros muy
grandes o muy pequefios.
MAP5. Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de ndmeros reales, intervalos y
semirrectas, sobre la recta numérica.
MAPG6. Aplica porcentajes a la resolucién de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de
medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.
MAP7. Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes directa e inversamente
proporcionales.

Criterio de evaluacion: 2.2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificaciéon y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Contenidos
Bloque 2. NUmeros y algebra

2.9. Polinomios: raices y factorizacion. Utilizacion de identidades notables.
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAPL1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.
MAP2. Realiza operaciones de suma, resta, producto y divisién de polinomios y utiliza identidades notables.
MAP3. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicacién de la regla de Ruffini.

Criterio de evaluacion: 2.3. Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas utilizando
ecuaciones de distintos tipos para resolver problemas.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros y algebra
2.10. Resolucion gréfica y algebraica de ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas.
2.11. Resolucién de problemas cotidianos mediante ecuaciones y sistemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAP1. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado.

Criterio de evaluacion: 3.1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de
situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas, y aplicando,
asimismo, la unidad de medida méas acorde con la situacion descrita.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
moévil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.1. Figuras semejantes.
3.2. Teoremas de Tales y Pitagoras. Aplicacion de la semejanza para la obtencidn indirecta de medidas.
3.3. Razon entre longitudes, areas y voliumenes de figuras y cuerpos semejantes.
3.4. Origen, analisis y utilizacidn de la proporcion cordobesa.
3.5. Resolucidn de problemas geométricos frecuentes en la vida cotidiana y en el mundo fisico: medida y
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calculo de longitudes, areas y volumenes de diferentes cuerpos.
3.6. Uso de aplicaciones informéticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y
propiedades geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Utiliza los instrumentos apropiados, férmulas y técnicas apropiadas para medir angulos, longitudes,
areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas, interpretando las escalas de medidas.
MAP2. Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos (simetrias, descomposicion en figuras mas
conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales, para estimar o calcular medidas indirectas.
MAP3. Utiliza las formulas para calcular perimetros, areas y volimenes de triangulos, rectangulos, circulos,
prismas, piramides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando
las unidades correctas.
MAP4. Calcula medidas indirectas de longitud, area y volumen mediante la aplicacion del teorema de
Pitdgoras y la semejanza de triangulos.

Criterio de evaluacion: 3.2. Utilizar aplicaciones informaticas de geometria dinamica, representando
cuerpos geométricos y comprobando, mediante interaccion con ella, propiedades geométricas.
Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.1. Figuras semejantes.
3.2. Teoremas de Tales y Pitagoras. Aplicacion de la semejanza para la obtencidn indirecta de medidas.
3.3. Razon entre longitudes, areas y volumenes de figuras y cuerpos semejantes.
3.4. Origen, analisis y utilizacion de la proporcion cordobesa.
3.5. Resolucién de problemas geométricos frecuentes en la vida cotidiana y en el mundo fisico: medida y
calculo de longitudes, areas y volimenes de diferentes cuerpos.
3.6. Uso de aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensién de conceptos y
propiedades geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAPL. Representa y estudia los cuerpos geométricos mas relevantes (triangulos, rectangulos, circulos,
prismas, piramides, cilindros, conos y esferas) con una aplicacién informatica de geometria dinamica y
comprueba sus propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 4.1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de
funcién que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una
gréfica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolédgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
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movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 4. Funciones
4.1. Interpretacion de un fenédmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresiéon analitica.
Analisis de resultados.
4.2. Estudio de otros modelos funcionales y descripcién de sus caracteristicas, usando el lenguaje
matematico apropiado. Aplicaciéon en contextos reales.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacién
funcional, asociando las graficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.
MAP2. Explica y representa graficamente el modelo de relacién entre dos magnitudes para los casos de
relacién lineal, cuadrética, proporcional inversa y exponencial.
MAPS3. Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones (cortes con los ejes,
intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).
MAP4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno, a partir del andlisis de la grafica que lo
describe o de una tabla de valores.
MAPS5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcion mediante la tasa de variacibn media,
calculada a partir de la expresién algebraica, una tabla de valores o de la propia gréafica.
MAPG. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, y exponenciales.

Criterio de evaluacion: 4.2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y gréficas que

representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo informacién sobre su

comportamiento, evolucion y posibles resultados finales.

Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias

utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Pag.: 781/87



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cobd.Centro: 29700242

Fecha Generacion: 18/02/2022 17:43:49

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. NUm. 1. Universidad Laboral

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 4. Funciones
4.1. Interpretacion de un fenédmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresiéon analitica.
Analisis de resultados.
4.2. Estudio de otros modelos funcionales y descripcién de sus caracteristicas, usando el lenguaje
matematico apropiado. Aplicaciéon en contextos reales.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.
MAP2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.
MAP3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una gréafica, sefialando los valores
puntuales o intervalos de la variable que las determinan utilizando tanto lapiz y papel como medios
informéticos.
MAP4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes en casos sencillos, justificando
la decision.
MAPS5. Utiliza con destreza elementos tecnoldgicos especificos para dibujar graficas.

Criterio de evaluacion: 5.1. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando e interpretando informaciones que aparecen en los
medios de comunicacion.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.1. Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.2. Uso de la hoja de célculo.
5.3. Interpretacion, analisis y utilidad de las medidas de centralizacion y dispersion.
5.4. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion.
Construccion e interpretacién de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.
5.5. Azar y probabilidad. Frecuencia de un suceso aleatorio.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
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Estandares
MAPL. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.
MAP2. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.
MAPS3. Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de datos, graficos estadisticos y
parametros estadisticos.
MAP4. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.

Criterio de evaluacion: 5.2. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los pardmetros
estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales, utilizando los medios més adecuados
(lapiz y papel, calculadora, hoja de célculo), valorando cualitativamente la representatividad de las
muestras utilizadas.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.1. Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.2. Uso de la hoja de célculo.
5.3. Interpretacion, analisis y utilidad de las medidas de centralizacién y dispersion.
5.4. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion.
Construccion e interpretacién de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.
5.5. Azar y probabilidad. Frecuencia de un suceso aleatorio.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAP1. Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico corresponden a una variable discreta o
continua.
MAP2. Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con variables discretas
y continuas.

MAP3. Calcula los parametros estadisticos (media aritmética, recorrido, desviacion tipica, cuartiles,¢), en
variables discretas y continuas, con la ayuda de la calculadora o de una hoja de calculo.

MAP4. Representa graficamente datos estadisticos recogidos en tablas de frecuencias, mediante diagramas
de barras e histogramas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la
vida cotidiana, utilizando la regla de Laplace en combinacién con técnicas de recuento como los
diagramas de arbol y las tablas de contingencia.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidn y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréaficos, célculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméaticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
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movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.5. Azar y probabilidad. Frecuencia de un suceso aleatorio.
5.6. Célculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace.
5.7. Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes. Diagrama en arbol.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza, especialmente, diagramas de
arbol o tablas de contingencia para el recuento de casos.
MAP2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que intervengan dos experiencias
aleatorias simultaneas o consecutivas.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAP.1

Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

1,25

MAP.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

1,25

MAP.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

1,25

MAP.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

1,25

MAP.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

1,25

MAP.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméaticas de la realidad.

1,25

MAP.7

Valorar la modelizaciébn matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

1,25

MAP.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemdtico.

1,25

MAP.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

1,25

MAP.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

1,25

MAP.11

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
mateméaticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

1,25

MAP.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones 'y
argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

1,25

MAP.1

Conocer y utilizar los distintos tipos de niUmeros y operaciones, junto
con sus propiedades y aproximaciones, para resolver problemas
relacionados con la vida diaria y otras materias del ambito académico
recogiendo, transformando e intercambiando informacion.

8,5

MAP.2

Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y
propiedades.

8,5

MAP.3

Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas
utilizando ecuaciones de distintos tipos para resolver problemas.

8,5

MAP.1

Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir
de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o
férmulas mas adecuadas, y aplicando, asimismo, la unidad de medida
mas acorde con la situacién descrita.

8,5
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MAP.2 Utilizar aplicaciones informaticas de geometria dinamica, 8,5
representando cuerpos geométricos y comprobando, mediante
interaccién con ella, propiedades geométricas.

MAP.1 Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo 8,5
de funcién que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa
de variacion media a partir de una gréafica, de datos numéricos o
mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.

MAP.2 Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y gréaficas que 8,5
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales,
obteniendo informacion sobre su comportamiento, evolucion y
posibles resultados finales.

MAP.1 Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcién de situaciones 8,5
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando e interpretando
informaciones que aparecen en los medios de comunicacion.

MAP.2 Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los 8,5
pardmetros  estadisticos mas usuales, en distribuciones
unidimensionales, utilizando los medios mas adecuados (lapiz y
papel, calculadora, hoja de célculo), valorando cualitativamente la
representatividad de las muestras utilizadas.

MAP.3 Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver 8,5
problemas de la vida cotidiana, utilizando la regla de Laplace en
combinacion con técnicas de recuento como los diagramas de arbol y
las tablas de contingencia.

D. Unidades didéacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Namero | Titulo Temporizacion
1 NUMEROS ENTEROS Y RACIONALES Primer trimestre. 24
Sesiones.

Justificacion

Operaciones combinadas con numeros enteros. NUmeros racionales. Operaciones con fracciones.
Problemas con fracciones. Propiedades de las potencias. Potencias de exponente entero.

Namero | Titulo Temporizacion
2 NUMEROS DECIMALES Y NUMEROS REALES Primer trimestre. 12
Sesiones.

Justificacion

Tipos de numeros decimales. paso de decimal a fraccion. utilizacién de cantidades aproximadas. Notacion
cientifica. NUmeros reales: la recta real. Intervalos y semirrectas. raices y radicales. Operaciones con
radicales.

Namero | Titulo Temporizacion
3 PROBLEMAS ARITMETICOS Primer trimestre. 20
Sesiones

Justificacion

Proporcionalidad simple. proporcionalidad compuesta. repartos proporcionales. Calculos con porcentajes.
Otros problemas aritméticos.

Numero |Titulo Temporizacion
4 EXPRESIONES ALGEBRAICAS Segundo trimestre. 12
Sesiones.

Justificacion

Monomios, polinomios y otras expresiones algebraicas. Operaciones con monomios y operaciones con
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polinomios. Raices de un polinomio, Factorizacidon de polinomios. Preparacion para ecuaciones.

NUumero |Titulo Temporizacién
5 ECUACIONES Segundo trimestre. 16
Sesiones.

Justificacion

Identidades y ecuaciones. resolucién de ecuaciones de primer grado. resolucién de ecuaciones de segundo
grado. Otros tipos de ecuaciones.

NUumero |Titulo Temporizacién
6 SISTEMAS DE ECUACIONES Segundo trimestre. 8
Sesiones.

Justificacion

Ecuaciones lineales con dos incégnitas. Sistemas de ecuaciones lineales. resolucion de sistemas de
ecuaciones. sistemas no lineales. Resolucién de problemas mediante sistemas.

Namero | Titulo Temporizacion
7 FUNCIONES Tercer trimestre. 16
Sesiones

Justificacion

Conceptos basicos. Funciones continuas. discontinuidades. Crecimiento, maximos y minimos. tasa de
variacion media. tendencia. Periodicidad. Funciones lineales, cuadraticas, de proporcionalidad inversa,
radicales y exponenciales.

Namero | Titulo Temporizacion
8 GEOMETRIA Tercer trimestre. 12
Sesiones.

Justificacion

Teorema de Pitdgoras. Semejanza. Teorema de Tales. Areas y volimenes de figuras semejantes.

Namero | Titulo Temporizacion
9 ESTADISTICA Tercer trimestre. 10
Sesiones.

Justificacion

Conceptos basicos. Tablas de frecuencias. Pardmetros estadisticos. Parametros de posicion. Diagramas de
caja. Distribuciones bidimensionales.

Numero |Titulo Temporizacion

10 PROBABILIDAD Tercer trimestre. 8 Sesiones

Justificacion

Sucesos aleatorios. Probabilidad de un suceso. Ley de Laplace. Experiencias compuestas. Diagramas en
arbol. Tablas de contingencia.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
Sin especificar
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

1. Resolucidn de problemas. Debe considerarse como eje vertebrador de todo el aprendizaje matemético y
orientandose hacia la reflexidn, el analisis, la concienciacion y la actitud critica ante la realidad que nos rodea,
tanto en la vida cotidiana como respecto a los grandes problemas que afectan a la humanidad. Aconsejaremos la
realizacion de dibujos, diagramas, o representaciones que ayuden a la resolucion, y utilizaremos, siempre que
sea posible, materiales manipulables e informaticos. Especial interés tienen los problemas aplicados a la
estimacion y medida de longitudes, areas o volumenes, ademas de otras magnitudes conocidas donde la
eleccion adecuada de las unidades, la aproximacion del resultado y la estimacion del error tienen especial
importancia. Se incentivard la presentacion clara, ordenada y argumentada en la resolucion de problemas.
Ademads, el proyecto de trabajo del departamento de Matematicas tiene como objetivo mejorar la
competencia matematica del alumnado de ESO a través del disefio, elaboracion y desarrollo en el aula de
actividades de Modelizacién Matematica orientadas a la resolucidon de problemas de la vida real (procesos de
matematizaciéon segun la denominacion OCDE/PISA). De manera que el alumnado adquiera una vision
mas transversal de la materia y no trate los contenidos matematicos como compartimentos estancos, y
esto le ayude en un futuro a resolver cualquier situaciéon problematica con una mente mas abierta.

2. Uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas. En nuestra materia, las
calculadoras, las pizarras digitales y las aplicaciones informaticas especificas tienen que convertirse
en herramientas para la construccion de pensamiento matematico vy facilitar la comprension de los
conceptos. Las TIC nos permite poner énfasis en los significados y menos en los algoritmos rutinarios.
Utilizaremos internet como herramienta en el nlcleo siguiente, ya que, para el estudio de la componente
histérica de las matematicas resulta especialmente indicado el uso de la red, y de las herramientas
educativas existentes para su aprovechamiento. En las operaciones basicas con los distintos tipos de nimeros,
es muy conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura el uso de la calculadora. A través de los
medios de comunicacibn o de internet, obtendremos ejemplos practicos para estudios estadisticos,
ademas de software especifico que nos simplifigue los célculos y nos permita centrarnos en las
conclusiones. Asi por ejemplo, trabajaremos con el programa Derive operaciones Yy la factorizacion de
polinomios, resolucién de ecuaciones de 1° y 2° grado entre otros. Geogebra sera una herramienta
fundamental para el desarrollo de los contenidos de Geometria asi como también el estudio de funciones. Por
otro lado la hoja de calculo Excel nos permitird desarrollar contenidos sobre la organizacién y representacion de
datos estadisticos.

3. Dimensién historica, social y cultural de las matematicas . La introduccion del conocimiento histérico, social
y cultural sobre las mateméticas ayuda a la comprension de los conceptos a través de la perspectiva
histérica, y nos permite de una manera interdisciplinar comprender que los cambios sociales, prejuicios
del momento, y distintas corrientes de pensamiento influyen en las matematicas y viceversa.

También ayuda a valorar estos conceptos y a comprender que es una materia viva, en continuo
progreso, y que sirve de herramienta para otras ciencias. En alguna unidad didactica abordaremos una parte de
esta historia donde elegiremos un tema que sea acorde con la unidad didactica, y ademas tendran que
hacer un trabajo sobre distintas biografias de mateméticos y matematicas, relaciondndolos cuando sea
posible, con otras ciencias, por ejemplo Newton, Hipatia Descartes, Noether, Euler, entre otras personas.
Este nacleo nos permitird tomar conciencia de las dificultades que las mujeres han tenido para acceder a
la educacion en general, y a la ciencia en particular, y esto nos permitira abordar la equidad de género. Ademas,
de manera transversal este Dpto trabajara desde el Plan de Igualdad actividades en la que se resalte el papel de
las mujeres en las matematicas y sus aportaciones a esta disciplina mediante dindmicas y ejercicios para trabajar
en la clase de matematicas como la webquest «Mujeres matematicas a lo largo de la historia»

4. Desarrollo del sentido numérico y la simbolizacion matemética. Los numeros han de ser usados en diferentes
contextos (juegos, situaciones familiares, situaciones publicas y cientificas...), y como ya hemos mencionado
antes, es conveniente que manejen con soltura las operaciones basicas con los distintos tipos de nimeros, tanto
a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora. Tanto en las operaciones con expresiones
algebraicas como en lo métodos de resolucion de ecuaciones y sistemas, reduciremos el namero de
ejercicios puramente procedimentales desde un punto de vista algebraico, en beneficio de problemas aplicados a
casos practicos, e interdisciplinares(ANEXO 1). Siempre que sea posible los orientaremos hacia situaciones
cercanas al alumnado.

5. Las formas y figuras y sus propiedades. Para el estudio de la Geometria conjugaremos la metodologia
tradicional con la experimentacién a través de la manipulacion y/o la tecnologia. Utilizaremos materiales
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manipulables de los que luego hablaremos. Observaremos el entorno donde encontraremos elementos de
estudio. La fotografia matematica que detallaremos mas adelante nos servird de apoyo, asi como alguna de las
actividades extraescolares. Relacionaremos la Geometria con otros &mbitos como la naturaleza, el arte, la
arquitectura,... para que los/as alumnos/as sean capaces de reconocer su presencia y de valorar su
importancia en nuestra historia y nuestra cultura.Para el estudio de figuras complicadas se abordard a
través de la descomposicion en otras mas sencillas. Para el célculo de é&reas y voliumenes de figuras
geométricas solo al final del proceso serd conveniente obtener las férmulas correspondientes.

6. Interpretacion de fendmenos ambientales y sociales a través de las funciones y sus gréficos y de las
estadisticas y probabilidad. Las tablas y graficos presentes en los medios de comunicacion, internet o en
la publicidad, nos podran servir como ejemplos. Los alumnos vy alumnas traduciran enunciados

matematicos a graficas de funciones. Se resolverdn problemas utilizando tabla de valores vy

representaciones gréficas, mezclando expresiones verbales y expresiones simbdlicas para representar y
examinar funciones y valores que se ajustan a un determinado fenébmeno. Estudiaremos cuando un
conjunto de datos se ajusta a un modelo lineal y cuando no. A través de ejemplos practicos abordaremos
el estudio estadistico, comenzaremos por propuestas sencillas cercanas a la realidad del alumnado, y
profundizaremos con otros ejemplos relacionados con otras &reas, u obtenidos a través de los medios de
comunicacion. Trataremos contenidos en educacion en valores de forma transversal.

7. Fomento de la lectura. Es fundamental el fomento de la lectura por parte de todas las disciplinas, y también
desde la materia de Matematicas, pues esto contribuye enormemente al desarrollo de la Competencia en
Comunicacién Lingiistica. Propondremos varias actividades que implicaran la lectura de texto por parte de los
estudiantes. Por ejemplo, algunas actividades de inicio y motivacion de ciertas Unidades Didacticas parten de la
Lectura de un texto para luego contestar una serie de preguntas. Ademas, también se llevaran a cabo
investigaciones acerca de la historia de las matematicas, que obligaran a los estudiantes a realizar lecturas
exhaustivas. La lectura es fundamental, ademas, a la hora de comprender los muchisimos problemas que
deberan afrontar los estudiantes a lo largo del curso en todas las Unidades Didacticas.

G. Materiales y recursos didacticos

El libro de texto es, sin duda, el recurso educativo mas intensamente utilizado. En el I.E.S. el Departamento de
Matematicas, ha fijado como libro de texto el de la editorial SM, pues es el que actualmente se encuentra como
servicio en préstamo a nuestro alumnado.

Sin embargo, consideramos oportuno realizar algunas reflexiones al respecto. El libro de texto no debe estar
concebido como un material Unico y autosuficiente que facilita al profesor y al alumnado todos los contenidos que
hay que aprender y las actividades que se deben realizar para conseguirlo.

Como consideramos que su utilizacién debe ser discriminada y critica, seré necesario:

- Incorporar actividades ajenas a él o complementarias a sus propuestas.

- Complementar su uso con libros de otras editoriales que existan en el Departamento, consiguiendo con ello
relativizar el valor absoluto del libro tnico y fomentar el empleo de diferentes fuentes de informacion.

- Utilizar otros materiales educativos haciendo hincapié en las nuevas tecnologias.

H. Precisiones sobre la evaluacién

1. Procedimientos e instrumento de evaluacion
Los incluidos en el apartado ¢mapa de relaciones curriculares¢,, y en concreto:
1.1. Procedimientos e instrumentos de la dimension ¢ evaluacién continua¢, (15%)
¢ Cuaderno del alumnado, donde se podra valorar si contiene las actividades y anotaciones de clase, su
nivel de expresion escrita, la presentacion y limpieza del mismo.
¢, Diario de clase, donde el profesorado anotara alguna o algunas de las siguientes: las observaciones del
trabajo realizado en clase diariamente, la iniciativa, el interés por el trabajo, la participacion y la calidad de la
misma, sus habitos de trabajo, etc
¢ Classroom, iPasen y/o Plataforma Moodle. Son instrumentos donde se puede interactuar con el
alumnado con el envio mutuo de tareas y respuestas, consultas y aclaraciones, realizacién de actividades de
repaso y/o cuestionarios.
1.2. Procedimientos e instrumentos de la Dimension ¢ pruebas programadas¢, (85%)
¢, Pruebas orales o escritas (como cuestionarios o ejercicios de evaluacién) en los que el alumnado pueda
reflejar aspectos conceptuales, procedimentales y sus habilidades en la materia.

2. Criterios de calificacion
2.1. Criterios de calificacion final

Pag.: 86/87



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 29700242

Fecha Generacion: 18/02/2022 17:43:49

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. NUm. 1. Universidad Laboral

La calificacidn final de la materia sera el resultado de calcular la media aritmética del primer, segundo y tercer
trimestre, una vez realizada la actualizacién de las mismas derivadas del proceso de evaluacion ordinaria y del
proceso de recuperacion (en su caso) desarrollado.

2.2. Criterios de calificacion por trimestres

La calificacion de cada uno de los trimestres, de acuerdo con la distribucion temporal planificada, sera el
resultado de calcular la media aritmética de la calificacion obtenida en cada uno de los criterios de evaluacién
desarrollados en el correspondiente trimestre; segun el peso asignado a cada criterio de evaluacion, obtenida a
su vez como resultado de la media ponderada de la calificacion obtenida en cada uno de los instrumentos de
evaluacidn asociados al criterio que se recogen en el mapa de relaciones de elementos curriculares y se
presenta como anexo a la presente programacion.

Ver cuadro Mapa de Relaciones Curriculares Anexo

2.3. Criterios de calificacion de los procesos de recuperacion trimestrales

La calificacion trimestral actualizada del alumnado una vez finalizado el proceso de recuperacion, sera la
obtenida en la del examen de recuperacion.

- Asimismo el procedimiento establecido para la recuperacion podra ser el medio para que cualquier alumno o
alumna pueda mejorar su nota con respecto a la calificacion obtenida en la evaluacion o ambito objeto de
recuperacion.

- Las medidas establecidas, tanto para el caso de la recuperacion (programas de refuerzo), como para la mejora
de las calificaciones (programa de profundizacién) estan descritas en el apartado «Atencion a la diversidad», y
tienen su reflejo en los instrumentos de evaluacién propuestos.

2.4. Programa de refuerzo para la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos
Incluiran el conjunto de actividades programadas para realizar el seguimiento, el asesoramiento y la atencién
personalizada al alumnado que serviran de guia y repaso antes de las dos pruebas escritas que se realizaran en
Enero y Abril (si es de la ESO) o en Noviembre y Marzo (caso de ser de 2° de Bachillerato).
¢ Sera requisito imprescindible el haber entregado el cuadernillo de actividades, efectuadas a mano,

previamente a la realizacién de la prueba escrita.

¢, En caso de no obtener evaluacion positiva en estas pruebas, podran realizar una prueba de repesca final en
Mayo (ESO) o Abril (Bachillerato).

2.5. Sistema de control y seguimiento.

La presente Programacion sera revisada cada trimestre, como minimo.

Aparte de las posibles Adaptaciones Curriculares que puedan surgir, la Programacion podra ser variada durante
la evaluacién si con ello se observa que se favorece a todo el grupo y es aconsejable para su continuidad en el
curso siguiente.

La temporalizaciéon y la secuenciacion de cada unidad didactica son flexibles y modificables segun las
necesidades que se vayan observando en el desarrollo de la misma, sin que esto perjudique al normal desarrollo
de esta Programacion.

I. Adecuacién en caso de situacion de Alarma Sanitaria y posible confinamiento.

Tanto los Criterios de Evaluacién como los Criterios de Calificacidon se mantienen de la Programacion Original.
Respecto a la metodologia, basandonos en la experiencia adquirida en las evaluaciones de los cursos 2019/2020
y 2020/21,se intentara flexibilizar el nivel de dificultad y profundizacion de contenidos, tal y como la Programacion
aprobada por el Departamento recoge. Seguimiento mas exhaustivo, a través de un contacto mas continuado, a
través de videos explicativos, videoconferencias, contacto telefénico (en el caso de que no se produzca la brecha
digital). La via prescriptiva de comunicacion con el alumnado y sus familias y, en su caso, para el desarrollo de la
actividad lectiva no presencial, la constituye la aplicacién Séneca, concretamente el cuaderno del profesor/a;
junto con el correo electronico. Pudiéndose adoptar vias metodoldgicas prioritarias y/o complementarias y
alternativas como: vias de comunicacion y docencia aceptadas en el centro (Séneca, Moodle, G-suite...), estas
aplicaciones vinculadas a la plataforma G. Suite del Centro, con correo unilabma, tales como: Classroom, Drive,
Meet, etc.Desde estas plataformas se desarrollaran actividades, tareas, formularios, examenes, proyectos, etc.
En la entrega de ejercicios y pruebas se requerira seguir los mismos procedimientos que hayan sido ensefiados
en clase; en caso de utilizarse algun proceso de resolucién innovador éste habra de explicarse claramente si se
guiere que sea evaluado.

La temporalizacion podria sufrir cambios dependiendo tiempo a tratar. Por lo que se flexibilizaria la
temporalizacion si procediera.
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Mapa de relaciones de elementos curriculares 12 Trimestre ( U.D. 1, 2, 3)

Blogue de contenidos: Bloque 2. Numeros y algebra.

Procedimientos

Contenidos Criterios de Evaluacion '?f,!/f)o ed:'Zf,r;T:c'}g‘:‘s P(?/:)o
asociado

Bloque 1. Bloque 1. 1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la .

Pro_cesos, métodos y resolucién de un problema CCL, CMCT 1,25% Prueba 28,3%

?nc:::teur:a?tsi:ans 1.2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de escrita Ul

) problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones 1,25%

obtenidas. CMCT, CAA Prueba 28,3%
1.3.Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, escrita U2
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos,

. o - o 1.25% P b 28.3%
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer , rueba ’
predicciones. CCL, CMCT, CAA escrita U3
1.4.Profundizar en problemas resueltos planteando pequenas variaciones en . o 50
los datos, otras preguntas, otros contextos, etc CMCT, CAA 1,25% Dlall’IO de °

clase
1.5.Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones . o
obtenidas en los procesos de investigacién. CCL, CMCT,CAA, SIEP 1,25% Exposicion 5%
1.6.Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad de ejercicios
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) .
a partir de la identificacién de problemas en situaciones problematicas de la 1,25% Cuaderno 5%
realidad. CSC,CMCT,CAA,SIEP Plataformas
1.7.Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver informdaticas
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los 1,25%
modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA
1.8.Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer .
matemadatico. CMCT 1,25%
1.9.Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones .
desconocidas. CMCT, CAA, SIEP 1,25%
1.10.Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
it [ imil futuras. CMCT, CAA, SIEP
situaciones similares futuras. CMCT, C S 1.25%
1.11.Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, | 1,25%




realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones gréaficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden
a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucién de problemas.
CMCT,CD,CAA

1.12.Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacién relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos vy
compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccién.
CCL,CMCT,CD, CAA

1,25%

Bloque 2. Numeros y algebra

Unidad 1: Naturales, Enteros y
Decimales

2.1. Utilizar las propiedades de los numeros racionales para operarlos,
utilizando la forma de calculo y notacién adecuada, para resolver problemas
de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precisién

requerida. CMCT, CAA.

28,3%

Bloque 2. Numeros y algebra

Unidad 2: Fracciones

2.1. Utilizar las propiedades de los nUumeros racionales para operarlos,
utilizando la forma de calculo y notacién adecuada, para resolver problemas
de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precisién

requerida. CMCT, CAA.

28,3%

Bloque 2. Numeros y algebra

Unidad 3. Potencias y Raices

2.1. Utilizar las propiedades de los nUmeros racionales para operarlos,
utilizando la forma de calculo y notacién adecuada, para resolver problemas
de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precisién

requerida. CMCT, CAA.

28,3%

(1) Comunicacién linglistica CL. (2) Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CMCT. (3) Competencia digital CD.
Competencias sociales y civicas CSC. (6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor CSIEP. (7) Conciencia y expresiones culturales CCEC.

(4) Aprender a aprender CAA. (5)




Mapa de relaciones de elementos curriculares 22 Trimestre ( U.D. 4,5,6)

Bloque de contenidos: Bloque 2.

Numeros y algebra.

Procedimientos

Contenidos Criterios de Evaluacion F;E/f‘)o edzlztlr:lraegcti%s Peso (%)
asociado
Bloque 1. Bloque 1. Procesos, 1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la . Prueba
métodos y actitudes en resolucién de un problema CCL, CMCT L25% | ascrita U4 | 28,3%
matematicas. 1.2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones 1,25% Prueba
obtenidas. CMCT, CAA escrita U5 28,3%
1.3.Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, . Prueba o
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer 1,25% escrita U6 28,3%
predicciones. CCL, CMCT,CAA
1.4.Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en . Diario de
los datos, otras preguntas, otros contextos, etc CMCT, CAA 1,25% clase 5o
(o]
1.5.Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados vy E .,
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacién. CCL, CMCT,CAA, | 1 259 xXposicion
SIEP ~ de
i _ i ejercicios 5%
1.6.Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana  (numéricos, @ geométricos, funcionales, estadisticos o . Cuaderno
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones 1,25% Plataf
problematicas de la realidad. CSC,CMCT,CAA,SIEP in?o?m%rtrirlzz 50
(o]
1.7.Valorar la modelizacién mateméatica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de 1,25%
los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA
1.8.Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico. CMCT 1,25%
1.9.Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas. CMCT, CAA, SIEP 1,25%
1.10.Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para | 1,25%

situaciones similares futuras. CMCT, CAA, SIEP




1.11.Emplear las herramientas tecnoldégicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas
que ayuden a la comprensiéon de conceptos matematicos o a la resolucién
de problemas. CMCT,CD, CAA

1,25%

1.12.Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando vy
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la
interacciéon. CCL,CMCT,CD, CAA

1,25%

Bloque 2. Numeros y algebra.

Unidad 4: Monomios y Polinomios

2.3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacién
dada mediante un enunciado, extrayendo la informacién relevante y
transformandola. CMCT.

14,16%

2.4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resoluciéon de ecuaciones de primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incdgnitas, aplicando técnicas de manipulacién algebraicas,
graficas o recursos tecnolégicos, valorando y contrastando los resultados
obtenidos. CCL, CMCT, CD, CAA.

14,16%

Bloque 2. Nimeros y dlgebra.

Unidad 5: Ecuaciones de primer y
segundo grado.

2.3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacién
dada mediante un enunciado, extrayendo la informacién relevante y
transformandola. CMCT.

14,16%

2.4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucién de ecuaciones de primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incégnitas, aplicando técnicas de manipulacién algebraicas,
graficas o recursos tecnolégicos, valorando y contrastando los resultados
obtenidos. CCL, CMCT, CD, CAA.

14,16%

Bloque 2. Nimeros y dlgebra.

Unidad 6:
ecuaciones.

Sistemas de

2.3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacién
dada mediante un enunciado, extrayendo la informacién relevante y
transformandola. CMCT.

14,16%




2.4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucién de ecuaciones de primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incégnitas, aplicando técnicas de manipulacién algebraicas,
graficas o recursos tecnolégicos, valorando y contrastando los resultados
obtenidos. CCL, CMCT, CD, CAA.

14,16%

(1) Comunicacién linglistica CL. (2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CMCT. (3) Competencia digital CD. (4) Aprender a aprender CAA. (5)

Competencias sociales y civicas CSC. (6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor CSIEP. (7) Conciencia y expresiones culturales CCEC.

Mapa de relaciones de elementos curriculares 32 Trimestre ( U.D. 7,8,9,10)

Bloque de contenidos: Bloque 3. Geometria. Bloque 4. Funciones. Bloque 5. Estadistica y probabilidad. Bloque 2. Numeros y Algebra

Procedimientos

Contenidos Criterios de Evaluacion F;E/f)o edi;':v:lr:c':g?‘s P(f/f)o
asociado
Bloque 1. Bloque 1. Procesos,1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la .
métodos y actitudes en resolucién de un problema CCL, CMCT 1,25% Prueba
matematicas. 1.2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de escrita U7 | 21,25%
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones | 1 250,
obtenidas. CMCT, CAA Prueba
1.3.Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, escrita U8 21,25%
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos, geométricos, .
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer 1,25% Prgeba
predicciones. CCL, CMCT,CAA escrita U9 | 21,25%
1.4.Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en
los datos, otras preguntas, otros contextos, etc CMCT, CAA 1,25% Pr_ueba
_ escrita U10 | 21,25%
1.5.Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados vy
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacién. CCL, CMCT,CAA, 1,25%
SIEP o
_ _ Diario de
1.6.Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad | 1,25%
clase 5%

cotidiana  (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacién de problemas en situaciones




problemdticas de la realidad. CSC,CMCT,CAA,SIEP

1.7.Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA

1,25%

1.8.Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico. CMCT

1,25%

1.9.Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas. CMCT, CAA, SIEP

1,25%

1.10.Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras. CMCT, CAA, SIEP

1,25%

1.11.Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones gréaficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprensiéon de conceptos matematicos o a la resoluciéon de
problemas. CMCT,CD, CAA

1,25%

1.12.Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacién relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la
interacciéon. CCL,CMCT,CD, CAA

1,25%

Bloque 4. Funciones.

Unidad 7: Funciones y Gréficas

4.1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y
su representacion grafica. CMCT.

9,4%

4.2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que
pueden modelizarse mediante una funcién lineal valorando la utilidad de la
descripcién de este modelo y de sus pardmetros para describir el

fenémeno analizado. CMCT, CAA, CSC.

9,4%

4.3. Reconocer situaciones de relacién funcional que necesitan ser descritas
mediante funciones cuadraticas, calculando sus pardmetros vy
caracteristicas. CMCT, CAA.

9,4%

Bloque 3. Geometria.

3.1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las
figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones

5,6%

Exposicidn
de
ejercicios

Cuaderno

Plataformas
informaticas

5%

5%




geométricas. CMCT.

Unidad 8: Geometria plana, en el
espacio y movimientos en el
plano

3.2. Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas
indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las medidas de
longitudes, dreas y volUmenes de los cuerpos elementales, de ejemplos
tomados de la vida real, representaciones artisticas como pintura o 5,6%
arquitectura, o de la resolucién de problemas geométricos. CMCT, CAA, CSC,
CEC.

3.3. Calcular (ampliacién o reduccién) las dimensiones reales de figuras o
dadas en mapas o planos, conociendo la escala. CMCT, CAA. 5,60%

3.4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra
mediante movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar
disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la 5,6%
naturaleza. CMCT, CAA, CSC, CEC.

3.5. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacién en o
la localizacién de puntos. CMCT. 5,60%

Bloque 5. Estadistica y 5.1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos
probabilidad. mediante tablas y gréficas adecuadas a la situacién analizada, justificando si

) las conclusiones son representativas para la poblacién estudiada. CCL, 9,40%
Unidad 9: Estadistica CMCT. CD. CAA.

5.2. Calcular e interpretar los parametros de posicién y de dispersién de una
variable estadistica para resumir los datos y comparar distribuciones 9.4%
estadisticas. CMCT, CD.

5.3. Analizar e interpretar la informacién estadistica que aparece en los
medios de comunicacién, valorando su representatividad y fiabilidad. CCL, 9 40%
CMCT, CD, CAA, CSC.

Bloque 2. Numeros y Algebra 2.2. Obtener y manipular expresiones simbdélicas que describan sucesiones
numéricas, observando regularidades en casos sencillos que incluyan 0.60%
- . H . !
Unidad 10: Sucesiones patrones recursivos. CMCT.

(1) Comunicacién lingiistica CL. (2) Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia CMCT. (3) Competencia digital CD. (4) Aprender a aprender CAA. (5)
Competencias sociales y civicas CSC. (6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor CSIEP. (7) Conciencia y expresiones culturales CCEC.
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Mapa de relaciones de elementos curriculares 12 Trimestre ( U.D. 1, 2,3y 4)

Bloque de contenidos: Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas. Bloque2. Numeros y algebra. Bloque 4. Funciones

Procedimientos e

Contenidos Criterios de Evaluacidn Peso (%) instrumentos de Peso (%)
evaluacién asociado
1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema 1,00%
1.2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, realizando los 3 00%
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. !
1.3.Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes
matemdticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, | 1,00% Prueba escrita
valorando su utilidad para hacer predicciones. Ul 22,5%
1.4.Profundizar en problemas resueltos planteando pequeiias variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc 1,00% Prueba escrita
1.5.Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los 1.00% u2 22,5%
procesos de investigacion. ! °
1.6.Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, Prueba escrita
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas 1,00% U3 22,5%
en situaciones problematicas de la realidad.
Blo.que 1. Procesos, r’nfétodosy 1.7.Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad .
actitudes en matematicas. o . . . 1,00% Prueba escrita
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. ! ua 22,5%
1.8.Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. 1,00%
1.9.Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas. 1,00%
1.10.Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras. 1,00% | Diario de clase,
1.11.Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autdonoma, realizando calculos Plataformas 7%
numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones 3.00% informaticas
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que !
ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucidn de problemas.
1.12.Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en otras 1.00% Cuaderno 3%
fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los !
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Bloque 2. Numeros y algebra 2.1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus
operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacion y resolver 10,00%

Unidad 1: Nimeros reales

problemas relacionados con la vida diaria. CCL, CMCT, CSC.




2.2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en contextos de paridad,
divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprension del concepto y de los tipos
de numeros. CMCT

11,00 %

Bloque 2. Numeros y algebra
Unidad 2: Polinomios y

fracciones algebraicas

2.3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como
sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de calculo mental. CMCT.

21,00%

Bloque 4. Funciones

Unidad 4. Funciones.
Caracteristicas.

4.1. |dentificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcidn que puede
representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una grafica, de datos
numeéricos o mediante el estudio de los coeficiente de la expresidn algebraica.

21,00%

(1) Comunicacién lingtistica CL. (2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CMCT. (3) Competencia digital CD. (4) Aprender a aprender CAA. (5) Competencias sociales y civicas CSC. (6) Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor CSIEP. (7) Conciencia y expresiones culturales CCEC.

Mapa de relaciones de elementos curriculares 22 Trimestre ( U.D. 5,6, 7, 8)

Bloque de contenidos: Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas. Bloque 4. Funciones. Bloque 3. Geometria

Procedimientos e

Contenidos Criterios de Evaluacion Peso (%) instrumentos de Peso (%)
evaluacién asociado
1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la resolucidon de un 1.00%
B ()
problema Prueba escrita 30%
1.2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los 3 00% us 0
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. IR
) . 1.3.Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes .
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes " - . . o e Prueba escrita o
L. matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, 1,00% 30%
en matematicas. - o ueyu7
valorando su utilidad para hacer predicciones.
1.4.Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras 1.00%
preguntas, otros contextos, etc 9% | Prueba escrita 30%
1.5.Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los 1.00% us
B ()

procesos de investigacion.




1.6.Desarrollar procesos de matematizacidn en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,

geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificaciéon de 1,00%
problemas en situaciones problematicas de la realidad.
1.7.Valorar la modelizacion matemadtica como un recurso para resolver problemas de la 1.00%
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. ! ?
1.8.Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. 1,00%
1.9.Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas. 1,00%
1.10.Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares o
futuras. 1,00%
1.11.Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones 3,00%
diversas que ayuden a la comprensiéon de conceptos matemdticos o a la resolucién de
problemas.
1.12.Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacidn relevante en Internet o en 1.00%
otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de IR
los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Bloque 4. Funciones 4.2. Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y gréficas que representen relaciones
funcionales asociadas a situaciones reales obteniendo informacion sobre su comportamiento, 28.00%
Unidad 5: Funciones elementales evolucion y posibles S/
resultados finales.
Bloque 3. Geometria 3.1. Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e internacional y las
relaciones y razones de la trigonometria elemental para resolver problemas trigonométricos en | 10,00%
Unidad 6: Semejanza. Aplicaciones. contextos reales.
Bloque 3. Geometria 3.2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir
de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o férmulas mds 18,00%
Unidad 7: Trigonometria adecuadas y aplicando las unidades de medida.
Bloque 3. Geometria 3.3 Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria analitica plana
para representar, describir y analizar formas y configuraciones geométricas sencillas. 28,00%

Unidad 8: Geometria Analitica

Diario de
clase,
Plataformas
informaticas

Cuaderno

7%

3%

(1) Comunicacidn lingistica CL. (2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CMCT. (3) Competencia digital CD. (4) Aprender a aprender CAA. (5) Competencias sociales y civicas CSC. (6) Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor CSIEP. (7) Conciencia y expresiones culturales CCEC.




Mapa de relaciones de elementos curriculares 32 Trimestre ( U.D. 9,10,11,12)

Bloque de contenidos: Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas. Bloque 5. Estadistica y probabilidad.

Procedimientos e

Contenidos Criterios de Evaluacion Peso (%) instrumentos de Peso (%)
evaluacién asociado
1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la resoluciéon de un 1.00%
problema IR
1.2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los 3 00% Prueba escrita 99 59
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. PII70 U9 ,5%
1.3.Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, 1,00% Prueba escrita
(o)
valorando su utilidad para hacer predicciones. ui1o 22,5%
1.4.Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras 1.00%
preguntas, otros contextos, etc R Prueba escrita
1.5.Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los 1.00% Uil 22,5%
procesos de investigacion. o
1.6.Desarrollar procesos de matematizacidn en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, Prueba escrita
Bloque 1. Procesos, métodos y actitude geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de 1,00% U12 22,5%
en matematicas. problemas en situaciones problematicas de la realidad.
1.7.Valorar la modelizacidon matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad
- e - . 1,00%
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Diario de clase,
. . . s o o
1.8.Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. 1,00% Plataformas 7%
informaticas
1.9.Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas. 1,00%
1.10.Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares
1,00%
futuras.
0,
1.11.Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando célculos Cuaderno 3%
numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando 3 00%
’ (o]

situaciones matemadticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensidn de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.




1.12.Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en 1.00%
otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los !
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Bloque 5. Estadistica y 5.3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar e interpretar datos
Probabilidad. estadisticos que aparecen en los medios de comunicacién. 21,00%
Unidad 9: Estadistica
Bloque 5. Estadistica 'y 5.4. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros estadisticos
Probabilidad. mas usuales, en distribuciones unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y valorando -cualitativamente la 21,00%
U-ni.dad 1.0: Distribuciones representatividad de las muestras utilizadas.
bidimensionales
Bloque 5. Estadistica y 5.1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los conceptos del
Probabilidad. calculo de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas. 10,50%
5.2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los diagramas
Unidad 11: Combinatoria de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias. 10,50%
Bloque 5. Estadistica y 5.1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los conceptos del
probabilidad. calculo de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas. 10,50%
5.2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los diagramas
Unidad 12: Calculo de de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias. 10,50%
probabilidades.

(1) Comunicacidn lingistica CL. (2) Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia CMCT. (3) Competencia digital CD. (4) Aprender a aprender CAA. (5) Competencias sociales y civicas CSC. (6) Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor CSIEP. (7) Conciencia y expresiones culturales CCEC.




