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2021/2022

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

CONTEXTUALIZACION
1 Datos de identificacién
Nombre del Centro: I.LE.S. Nim. 1 ¢ Universidad Laboral¢,. Malaga
Tipo de Centro: publico. Cdodigo de Centro: 29700242
Direccidn postal: Julio Verne, 6 (Apartado de correos 9170)
Localidad: Malaga. Provincia: Malaga. Caddigo postal. 29191
Teléfono: 951298580 Fax: 951298585
Correo electrénico: 29700242 .edu@juntadeandalucia.es
2 Enlaces propios IES Universidad Laboral de Malaga:
Pag. Web: www.universidadlaboraldemalaga.es
Blog de FP: http://fpuniversidadlaboral.wordpress.com/
Aula virtual Moodle: www.equidadeducativa.es
Aula virtual Chamilo: http://www.unimalagaeduca.es/
Blogs educativos: http://www.unimalagablog.es/
3 Programa de centro bilinglie Inglés.
Programa permanentemente. En desarrollo desde el curso 2011/12.
Nuestro programa bilingtie (dentro del Plan de Plurilingtismo de Andalucia) pretende mejorar las competencias
comunicativas de nuestro alumnado en lo que respecta al conocimiento y la practica de la lengua inglesa; una
mayor competencia en inglés propiciara en nuestro alumnado una mayor movilidad y un mejor acceso a la
informacion, mas alla de nuestras fronteras linglisticas, de forma que puedan enfrentarse con garantias de éxito
a los desafios y a las posibilidades de la sociedad actual.
La modalidad de ensefianza bilinglle no es la mera ensefianza de una lengua extranjera, y por tanto implica
cambios metodolégicos, curriculares y organizativos. El énfasis no estara en la lengua inglesa en si, sino en su
capacidad de comunicar y trasmitir conocimiento. El AICLE (aprendizaje integrado de contenidos y lenguas
extranjeras) intenta proporcionar la naturalidad necesaria para que haya un uso espontaneo del idioma en el
aula.
4 Planes y proyectos educativos que desarrolla
Plan de igualdad de género en educacién Permanentemente
Plan de Salud Laboraly P.R.L. Permanentemente
Plan de apertura de centros docentes Permanentemente
Planes de compensacién educativa DESDE 01/09/2011 a 31/08/2022
Programa de centro bilingiie Inglés Permanentemente
Erasmus+ - TOUROPEAN DESDE 01/09/2019 a 31/08/2022
Erasmus+(FP) - Internacionalizacion de la FP - Erasmus+( FP) Grado superior DESDE 01/09/2020 a31/05/2023
Erasmus+(FP) - SUSTAINABLE SALON: Habilidades futuras para una vida mejor en Salones Sostenibles a-
Asociaciones Erasmus+(FP) Grado medio DESDE 01/09/2020 a 31/08/2023
Erasmus+ - GREEN FOR EUROPE, GREEN FOR FUTURE DESDE 01/09/2020 a 31/05/2022
Practicum Master Secundaria DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
Practicum Grado Maestro DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
Convivencia Escolar DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
Red Andaluza Escuela: "Espacio de Paz" DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
5 Programas para la innovacién educativa
Innicia desde 01/09/2021 a 31/08/2022
Vivir y sentir el patrimonio DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
AulaDJaque DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
AulaDcine DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
Proyecto STEAM: Investigacion Aeroespacial aplicada al aula DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
Proyecto STEAM: Robética aplicada al aula DESDE 01/09/2021 a 31/08/2022
6 Servicios ofertados por el Centro
Comedor escolar (en Residencia Andalucia)
Programa de Acompafiamiento escolar
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Transporte Escolar

Transporte escolar adaptado (alumnado con n.e.e.)

Apoyo linglistico a alumnado inmigrante (PALI)

Equipo de apoyo escolar a alumnado sordo

Intérpretes de Lengua de Signos (LSE)

Apoyo especifico a alumnado ciego

7 Centros de educacién primaria adscritos

29003890 - C.E.I.P. Luis Bufiuel

29009338 - C.E.I.P. Carmen de Burgos

29011345 - C.E.I.P. Pintor Denis Belgrano

29602049 - C.E.I.P. Gandhi

29011412 - C.E.I.P. Rectora Adelaida de la Calle

29016185 - C.E.I.P. Almudena Grandes

8 Ubicacion del centro

El Instituto estd ubicado en la Urbanizacién malaguefia del Atabal en la calle Julio Verne 6, que pertenece al
Distrito municipal del Puerto de la Torre. Este barrio tiene su origen en la construccion de viviendas sociales a
principios de los afios setenta La Colonia de Santa Inés (actualmente Distrito de municipal de Teatinos), asi como
en otras construcciones posteriores de caracter publico: los Ramos, Finca Cabello, Teatinos, el Atabal, etc. es
colindante con Finca Cabello, la Residencia Militar ¢Castafion de Mena¢, la Depuradora de Aguas del
Ayuntamiento (EMASA) y El Colegio Los Olivos.

9 Dependencias

El Centro tiene un recinto educativo de 200.000 m2 (que comparte con la Residencia Escolar Andalucia), en el
gue se distribuyen siete pabellones educativos, algunas construcciones auxiliares, instalaciones deportivas y
zonas verdes.

En el curso 2016/17 se inaugur6 el Gimnasio con un aulario (tres aulas).

En el curs02018/2019 se inauguran dos aulas nuevas en la zona de mantenimiento.

En el curso 2020/2021 se inauguran dos aulas nuevas en la antigua casa del portero.

En el curso 2021/2022 se ha habilitado una zona de Biblioteca (antiguo arcon) como aula.

10 Algo de historia

El Centro abre sus puertas en 1973 como un Centro de Universidades Laborales (centros estatales de alto
rendimiento educativos), perteneciente a las Mutualidades Laborales, y dependiente del Ministerio de Trabajo, en
las que se impartia tanto Bachillerato como Ensefianzas Profesionales (y en algunas Laborales Diplomaturas
Universitarias). El Centro disponia de un internado (administrativamente segregado en la actualidad, como
Residencia Escolar) para alumnado becado, procedente del medio rural y/o de familias con bajo nivel de renta
(educacion compensatoria).

Con la llegada de la democracia y a partir de 1977 todas las Universidades Laborales de Espafia se convierten
en Centros de Ensefianzas Integradas (C.E.l.), pasando a depender del Ministerio de Educacion;
transformandose en un Complejo Educativo que consta de un Instituto de Ensefianzas Medias (bachillerato) y
uno de Formacién Profesional, de forma integrada; por lo que imparte tanto el nuevo Bachillerato (BUP y C.0.U),
instaurado por la Ley de Educacion de 1975, cémo la nueva FP (en nuestro caso las ramas de Quimica,
Delineacién y Administrativo).

En la década de los 80 el Centro acoge las ensefianzas experimentales de bachillerato denominadas Reforma de
las Ensefianzas Medias (R.EE.MM) o popularmente ¢la-rem¢, experiencia piloto previa a la LOGSE e
inspiradora de esta. En el curso 1986/87, tras la aprobacion del Real Decreto de 1985 de Educacion Especial
(derivado de la LISMI), el Instituto es designado como Centro experimental para la integracion de alumnado con
discapacidad, principalmente alumnado sordo.

En el curso 1992/93 el Centro es autorizado para anticipar e impartir las ensefianzas derivadas de la nueva ley de
educacion (LOGSE, 1990), ESO y Bachillerato, que conviven algunos afios con las anteriores Ensefianzas
mencionadas (BUP, COU, FP y R.EE.MM).

En esta década de los 90, pasa a ser oficialmente Centro de Integracion, convirtiéndose en un Centro pionero y
de referencia en la integracion de alumnado con discapacidad para el resto de Centros educativos de Secundaria
de nuestra Comunidad Auténoma, tanto para alumnado sordo como para alumnado con diversidad funcional
motorica.

En esta década de los 90 inicia también la atencién de alumnado con diversidad funcional (discapacidad)
psiquica, especialmente alumnado con sindrome de Down, primero como FP-especial, después como
Programas de Garantia Social, mas tarde como PCPI, y actualmente como Programas Especificos de FP Basica
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para alumnado con n.e.e. (Marroquineria, Ayudante de cocina y Ayudante de jardineria). Ensefianzas estas en
los que su alumnado comparte recinto, instalaciones, recreo, actividades complementarias, extraescolares,
celebraciones, eventos, excursiones, etc., con el resto del alumnado del Centro.

Cabe destacar que desde hace mas de 18 afos el centro viene siendo una referencia para Malaga en la
Integracién (inclusién) de alumnado con n.e.e., en todas las Ensefianzas y niveles que imparte, llegando a contar
con 200 alumnos y alumnas con n.e.a.e. censados oficialmente.

Actualmente, el IES ¢ Universidad Laboral¢, de Malaga es uno de los Institutos de Secundaria més grandes de la
provincia de Mélaga. Tiene autorizados 90 unidades, todas ellas grupos de docencia ordinarios de caracter
presencial, correspondientes a las ensefianzas de ESO, Bachillerato y FP, tanto de grado medio, como superior,
formacién profesional basica y programas especificos de formacion profesional basica y aula especifica. En los
que se distribuyen unos 2300 aprox alumnos y alumnas, contando con una plantilla de 193 profesores y
profesoras (agrupados en 23 departamentos didacticos), 4 monitores de EE (PAEC), 3 intérpretes de Lengua de
Signos (LSE), 2 auxiliares de conversacion y un colectivo de 22 personas de Administracion y Servicios (PAS).
Desarrollandose toda la actividad docente en turno de mafiana y tarde, desde las 8¢15 a las 14:,45 (ESO Y
BACHILLERATO y FPB) Y 7:45 A 14:15 los Ciclos formativos medio y superior. El turno de tarde es de 15:15 a
21:30

11 Oferta educativa. Ensefianzas y grupos

Enseflanza Secundaria Obligatoria

1° de E.S.O. 9 grupos

2°de E.S.O. 8 grupos

3°de E.S.O. 8 grupos

4° de E.S.O. 7 grupos

Bachillerato

1° y 2° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) 3 + 2,5 grupos

1°y 2° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) 4 + 3,5 grupos

1°y 2° de Bachillerato (Artes (Artes Plasticas, Disefio e Imagen)) 2 grupos

Aula Especifica

FBO 15 afios (Educacion Especial Unidad Especifica) 1 grupo

Formacion Profesional Basica

1°y 2° F.P.B. (Agrojardineria y Composiciones Florales) 2 grupos

1°y 2° F.P.B. (Cocina y restauracion) 2 grupos

1°y 2° de Programa Especifico de FPB (Agrojardineria y composiciones Florales) 2 grupos

1° y 2° de Programa Especifico de FPB (Arreglo y Reparacion de Articulos Textiles y de piel) 2 grupos

1°y 2° de Programa Especifico de FPB (Cocina y restauracion) 2 grupos

Formacion Profesional Grado Medio

1°y 2° F.P.1.G.M. Operaciones de Laboratorio 2+1 grupos

1°y 2° F.P.1.G.M. Gestién Administrativa 2 grupos

1°y 2° F.P.1.G.M. Jardineria y Floristeria 2 grupos

1°y 2° F.P.1.G.M. Cocina y Gastronomia 2 + 1 grupos

Formacion Profesional Grado Superior

1°y 2° F.P.I.G.S. (Administracion y Finanzas) 2 grupos

1°y 2° F.P..G.S. (Gestion Forestal y del Medio Natural) 4 grupos

1° F.P.I.G.S. (Mediacion Comunicativa) 4 grupos

1°y 2° F.P.E.G.S. (Prevencion de Riesgos Profesionales) 2 grupos

1° F.P.L.G. S Acondicionamiento fisico 1 grupo

1° F.P.I.G.S. (Educacién y Control Ambiental) 1 grupo

1°y 2° F.P.I.G.S. (Laboratorio de Andlisis y de Control de Calidad) 2 + 1 grupos

1°y 2° F.P.I.G.S. (Paisajismo y Medio rural) 2 grupos

1°y 2° F.P.I.G.S (Fabricacién de Productos Farmacéuticos Biotecnoldgico y Afines) 2 grupos

1°y 2° F.P.I.G.S. Educacién y Control ambiental 2 grupos

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

En este curso escolar de 2021-22, el Departamento de tecnologia cuenta con los siguientes profesores:
Sebastian Diaz, Pablo Montoro, Francisco Porcel y Juan Pedro Barrera.
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El Departamento imparte Tecnologia en 2°, 3° y 4° de ESO, La Tecnologia Industrial de 1° de bachillerato, y la
nueva Computacioén y Robdética en 1°, 2°y 3° de ESO

El reparto es como sigue, entre los distintos profesores

1.- Sebastian Diaz imparte Tecnologia en 2 grupos de 2° ESO, Ey F. Ademas Computacion y Robdtica en 1°
ESO |

2.- Francisco Manuel Porcel Granados que imparte Tecnologia en 2° de ESO en 2° A, B, C, Dy G y en 4° de
ESOF

3.- Pablo Montoro Escafio imparte Tecnologia bilingtie en 3° de ESO, grupos B, C, D, y F, la Computacién y
robética en 2° EyF y en 3° H. Ademas la Tecnologia Industrial en 1° Bachillerato BCT.

4.- Juan Pedro Barrera imparte Tecnologia Bilinglie en 4 grupos de 3° ESO, el A, E, Gy H, y Computaciony
Robdtica en 1° H. Ademas ocupa la Jefatura Dpto.

5.- Jorge Martin, del Dpto. de FyQ, imparte Tecnologia 2° ESO H

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instruccién 10/2020, de 15 de junio, de la Direccion General de ordenacion y Evaluacion Educativa relativa a las
medidas educativas a adoptar en el inicio del curso 2020/2021 en los centros docentes andaluces que imparten
ensefianzas de régimen General.

- Circular de 3 de septiembre de 2020, de la Viceconsejeria de Educacién y Deporte, relativa a las medidas de
flexibilizacion curricular y organizativa para el curso escolar 2020/2021.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.
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e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Tecnologia ha estado presente en el desarrollo del ser humano, moldeando la manera de relacionarse con su
entorno y configurando su forma de vida. El conocimiento, la investigacion, la innovacion y la blisqueda de
soluciones alternativas son pilares basicos de una sociedad del siglo XXI que quiere avanzar y proporcionar a
sus ciudadanas y ciudadanos una buena calidad de vida y un auténtico estado del bienestar.

En esta materia converge el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos cientificos y
destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos
gue dan solucion a problemas o necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes
asociados al uso de tecnologias, realizando un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso
competente en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas. El alumnado debe adquirir
comportamientos de autonomia tecnoldgica con criterios medioambientales y econémicos.

La materia Tecnologia aporta al alumno o alumna ¢saber como hacer¢, al integrar ciencia y técnica, es decir,
épor qué se puede hacer¢ y ¢como se puede hacer¢,. Por tanto, un elemento fundamental de la misma es su
caracter interdisciplinar. La actividad tecnolégica requiere conjugar distintos elementos que provienen del
conocimiento cientifico y su aplicacién técnica, pero también del caracter econdmico, estético, etc.

El sentido y valor educativo de esta materia esta asociado tanto a los diferentes componentes que la integran
como a la forma de llevar a cabo esta integracion. El principal de estos componentes es el proceso de resolucién
de problemas tecnolégicos que juega un papel fundamental ayudando, no solo a la adquisicion de aprendizajes
conceptuales sino también al desarrollo de las competencias clave, demandadas por una sociedad cada vez mas
abierta, global y participativa.

F. Elementos transversales

La materia también contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales del curriculo. A través
del trabajo en equipo, la participacion colaborativa y el contraste de ideas basado en el respeto mutuo, permite
educar para la vida en sociedad. Colabora al uso critico de las tecnologias de la informacion y la comunicacién
mediante el desarrollo de actividades que implican blsqueda, edicion y publicacién de informacion. Fomenta la

igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqgueza que aporta la diversidad,
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creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al alumnado las habilidades y conocimientos
necesarios que proporcionen analogas expectativas en salidas profesionales para la eliminacién del sesgo de
género en la eleccion de estudios posteriores. Desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y
respetuosas con el medio ambiente, analizando criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnoldgico en
la evolucién social y sus repercusiones ambientales, y en los habitos de vida saludable, poniendo en valor el
respeto a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de taller.

Sin embargo, de una manera general, establecemos las siguientes lineas de trabajo:

Comprension lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo, instrucciones) de cuya
adecuada comprension dependera la finalizacién correcta de la tarea.

Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacién oral de los proyectos son, entre
otros, momentos a través de los cuales los alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.
Expresion escrita: la elaboraciéon de trabajos de diversa indole (informes de resultados, memorias técnicas,
conclusiones, andlisis de informacién extraida de paginas web, etc.) ira permitiendo que el alumno construya su
portfolio personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno sino
la madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicién.

Comunicacién audiovisual y TIC: el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion estara presente
en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de
una manera muy activa. El alumnado no solo tendra que hacer uso de las TIC para trabajar determinados
contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades¢,) sino que deberd emplearlas para comunicar a
los demas sus aprendizajes; por ejemplo, mediante la realizacién de presentaciones individuales y en grupo.
Educacién en valores: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodoldgico, permite
fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad, asi como la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion
de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. En otro orden
de cosas, serd igualmente importante la valoracion critica de los habitos sociales y el consumo, asi como el
fomento del cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.
Emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los centros educativos
impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en grupo y técnicas cooperativas que fomenten el
trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun, la valoracién y el respeto de las opiniones de los demas.
Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

El Decreto 111/2016 destaca el fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucién de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo
de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacién para la cultura de paz,
el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los
elementos fundamentales de la memoria democrética vinculados principalmente con hechos que forman parte de
la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de
violencia, racismo o xenofobia.

Asimismo, el Decreto 111/2016, en su art. 6, destaca la importancia de la promocion de la actividad fisica para el
desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de vida saludable, la utilizacién responsable del tiempo libre y
del ocio y el fomento de la dieta equilibrada y de la alimentacién saludable para el bienestar individual y colectivo,
incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

Sera fundamental la toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo
globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la emigracion y la desigualdad entre
las personas, pueblos y naciones.

Se favorecera, ademas, la adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econémico y para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento econémico desde
principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacién de una conciencia ciudadana que
favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como formas de
contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad
y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de
oportunidades.

La relacion de Tecnologia con otras materias queda implicita en los contenidos que la configuran y en las
actividades interdisciplinares que se desarrollan. Se establece una estrecha relacién con las materias que
contribuyen a facilitar la comprension del mundo fisico: Mateméticas o Fisica y Quimica. La materia de Geografia
e Historia tiene también un fuerte vinculo en el tratamiento de contenidos relacionados con la evolucién y el

desarrollo industrial y los cambios sociales que produce. Por ultimo, se establece una relacion clara con el ér/ea
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linguistica mediante el desarrollo de documentacién de caracter técnico y su posterior exposicién oral, con la
adquisicién y uso de un vocabulario especifico.

G. Contribucioén ala adquisicion de las competencias claves

Sin embargo, de una manera general, establecemos las siguientes lineas de trabajo:

Comprensién lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo, instrucciones) de cuya
adecuada comprension dependera la finalizacion correcta de la tarea.

Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion oral de los proyectos son, entre
otros, momentos a través de los cuales los alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.
Expresion escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de resultados, memorias técnicas,
conclusiones, analisis de informacion extraida de paginas web, etc.) ira permitiendo que el alumno construya su
portfolio personal, a través del cual no solo se podréa valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno sino
la madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicion.

Comunicacién audiovisual y TIC: el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion estara presente
en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de
una manera muy activa. El alumnado no solo tendra que hacer uso de las TIC para trabajar determinados
contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades¢) sino que debera emplearlas para comunicar a
los demas sus aprendizajes; por ejemplo, mediante la realizacion de presentaciones individuales y en grupo.
Educacion en valores: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodolégico, permite
fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion
de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social. En otro orden
de cosas, sera igualmente importante la valoracion critica de los habitos sociales y el consumo, asi como el
fomento del cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.
Emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los centros educativos
impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en grupo y técnicas cooperativas que fomenten el
trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun, la valoracion y el respeto de las opiniones de los demas.
Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

El Decreto 111/2016 destaca el fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo
de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacion para la cultura de paz,
el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los
elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente con hechos que forman parte de
la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de
violencia, racismo o xenofobia.

Asimismo, el Decreto 111/2016, en su art. 6, destaca la importancia de la promocién de la actividad fisica para el
desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de vida saludable, la utilizacién responsable del tiempo libre y
del ocio y el fomento de la dieta equilibrada y de la alimentacidn saludable para el bienestar individual y colectivo,
incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

Sera fundamental la toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo
globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la emigracion y la desigualdad entre
las personas, pueblos y naciones.

Se favorecera, ademas, la adquisicion de competencias para la actuaciéon en el ambito econémico y para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento econémico desde
principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacién de una conciencia ciudadana que
favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como formas de
contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad
y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de
oportunidades.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacidon Secundaria Obligatoria
son las siguientes:

«1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su

dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustdndose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover héabitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educaciéon Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacién, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.»

En educacion, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto del centro escolar. Cada
profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea con el objetivo de conseguir una
ensefianza cercana a su comunidad educativa.

La materia Tecnologia se caracteriza por su eminente cardcter practico y por su capacidad para generar y
fomentar la creatividad.

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la resolucion de

problemas tecnoldgicos y se materializaran principalmente mediante el trabajo por proyectos, en el que el
alumnado, partiendo de un problema o reto, debera investigar, pensar, disefiar, implementar y, en ocasiones,
construir un objeto o sistema técnico que resuelva el problema o reto planteado y sin olvidar que muchos
problemas tecnoldgicos pueden resolverse mediante el analisis de objetos y trabajos de investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollard en varias fases diferenciadas: una primera en la que se propone un
desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el alumnado redne y confecciona toda
una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto final y una dltima de evaluacion de todo el proceso
seguido. En el caso de proyectos que impliquen el disefio y construccion de un objeto o sistema técnico en el
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aula-taller tendra especial relevancia la documentacion elaborada durante el proceso: la buUsqueda de

informacion relevante y util, el disefio, la descripcién del funcionamiento del objeto o maquina construida, la
planificacién de la construccion, el presupuesto y la autoevaluacién del trabajo realizado. Este método debe
aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos donde para lograr el éxito no
se requiera la elaboracion de productos complejos, para alcanzar que el alumnado se cuestione el
funcionamiento de las cosas y determine los retos a resolver.

Mediante la metodologia de andlisis de objetos, el alumnado estudiara distintos aspectos de estos y de los
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema técnico hasta las necesidades que satisfacen y
los principios cientificos que en ellos subyacen.

En la aplicacion de estas estrategias metodoldgicas se cuidaran los aspectos estéticos en la presentacion de los
trabajos asi como la progresiva perfeccion en la realizacién de los disefios graficos y en la fabricacién de objetos.
Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo a las
preguntas que puedan surgir de sus propios comparfieros y comparieras y debatiendo las conclusiones.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen investigacién, se recomienda
trabajar textos tecnoldgicos extraidos de Internet, revistas cientificas o periédicos, consultar paginas web de
organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la Energia,
empresas de suministro de energia y agua, el IDAE, empresas publicas de diversos sectores que muestren la
actividad tecnolégica andaluza y entidades colaboradoras. Asimismo, realizar visitas al exterior, principalmente a
espacios del &mbito industrial, contribuira a acercar y mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado,
del patrimonio tecnoldgico e industrial andaluz.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias indicadas implicara disponer de
los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-taller.

La metodologia constituye el conjunto de criterios y decisiones que organizan, de forma global, la accién
didactica en el aula, papel que juegan profesorado y alumnado, utilizacion de medios, recursos, tipos de
actividades, organizacién de los tiempos, espacios, agrupamientos, secuenciacion y tipos de tareas etc.

Teniendo en cuenta las particularidades concretas del presente curso, habra que estudiar en cada momento a lo
largo del curso la posibilidad de poder utilizar el Aula-Taller, si se podran utilizar ordenadores, si se podra
trabajar en grupos¢, con lo que se hace muy dificil determinar a priori ciertos recursos de espacio-tiempo-
material-grupos. Si se hace necesario establecer un modo de trabajo online preestablecido que nos permita
continuar las tareas de aprendizaje-ensefianza en casos de confinamiento puntual, parcial o completo a lo largo
del curso.

Como recursos bibliograficos se emplearan los libros de texto de la Editorial Donostiarra.

Como plataforma virtual de aprendizaje online se empleara la plataforma oficial de la Junta de Andalucia: Moodle
Centros en 3° de ESO y bachillerato y Google Suite en 2°y 4° de ESO

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

Los criterios de evaluacion de cada materia y los estandares de aprendizaje evaluables en los que se concretan
para cada materia, se han indicado ya y sefialado en qué unidades van a ser evaluados.

Para la evaluacion del alumnado se contara con instrumentos de evaluacion muy variados, tanto en el marco
presencial como en el no presencial, pudiendo combinar pruebas presenciales con telematicas, exposiciones
orales por videoconferencia, cuestionarios online, pruebas escritas, cuestionarios, formularios, presentaciones,
exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros.

Para la nota de calificacion de cada unidad se establecen, a nivel de departamento, unos porcentajes de
calificacién segun las herramientas de evaluacion previstas en cada una de ellas, pudiendo adaptarse
dependiendo de las circunstancias de cada unidad:

50 % - PRUEBAS individuales (examenes escritos, videoconferencia online, prueba oral,¢).
30 % - TAREA integradora UDI (trabajos monograficos, proyectos, exposicién oral, indagacion,...)
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20 % - ACTIVIDADES diarias (preguntas, actividades online, ejercicios, revision de cuaderno,...)

En caso de que en alguna unidad no se realice actividades de alguno de los tipos de antes, los porcentajes de
los otros tipos de actividades se adaptaran segun estime el profesor.

La calificacion de cada trimestre se obtendra calculando la media aritmética de las notas de las Unidades
Didacticas impartidas en dicho trimestre.

La calificacion final de la materia en la evaluacion ordinaria se obtendra calculando la media aritmética entre las

calificaciones obtenidas en la 12, 22 y 32 evaluacién. Las evaluaciones deben estar aprobadas para obtener la
calificacién de aprobado en la evaluacién ordinaria. En caso excepcional se realizara nota media con una
evaluacién suspensa siempre que la nota no sea inferior a 3.

ACLARACIONES:

- La falta de asistencia a la realizacion de exdmenes debera justificarse debidamente, para la repeticion de las
mismas.

- En la evaluacion de trabajos, pruebas escritas y actividades que realice el alumnado se consideraran la
expresion escrita y la ortografia.

- Los ejercicios con calculos, o problemas, seran considerados validos cuando se indique el desarrollo o
razonamiento empleado y el resultado se exprese con sus unidades correctas.

- El realizar cualquier tipo de trampa en un examen, asi como no seguir las instrucciones del profesor en su
realizacion, supone un cero en el mismo. Si es el global o una recuperacion de un trimestre supone suspender
dicho trimestre. Si es una recuperacion en junio supone ir a septiembre con toda la materia.

Métodos de recuperacion

Con la finalidad de que vayan recuperando los conocimientos evaluados negativamente, a los alumnos y
alumnas que no superen la 12 y 22 evaluacion se les realizard un seguimiento personalizado durante los 2° y 3er
trimestre, pudiendo realizar, si el profesor lo estima oportuno, cuantas actividades o pruebas de recuperacion vea
conveniente.

La calificacion trimestral actualizada del alumnado una vez finalizado el proceso de recuperacion, sera la
obtenida en la propuesta de actividades de recuperacion y/o examen de recuperacion (en su caso).

Asimismo el procedimiento establecido para la recuperacion podra ser el medio para que cualquier alumno o
alumna pueda mejorar su nota con respecto a la calificacion obtenida en la evaluacion o ambito objeto de
recuperacion.

Recuperacién de materias pendientes (P.R.A.N.A)
El Programa de Recuperacién de Aprendizajes No Adquiridos se llevara a cabo de la siguiente forma:

- Alumnos de 3° de ESO con Tecnologias de 2° pendiente. La recuperacién del area la realizara el profesor o
profesora responsable de impartirla en 3° de ESO, integrando las actividades y/o pruebas que crea necesarias.

En el caso de Tecnologia de 2° y 3° ESO (que es una misma materia que tiene continuidad), se ofreceran al
alumnado una serie de actividades de recuperacion sobre los contenidos de 2°, para ir realizando a lo largo de

cada una de las unidades didacticas de 3°. En caso de aprobar cada uno de los trimestres de la materia en 3°, se
Pag.: 10/69



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 29700242

Fecha Generacion: 23/02/2022 19:37:57

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. NUm. 1. Universidad Laboral

entendera recuperada la materia de 2°. En caso de suspender un trimestre en 3°, tendra que realizar una prueba
escrita de recuperacion sobre los contenidos de 2°, a realizar al principio del siguiente trimestre (a final de junio
para el caso del tercer trimestre).

Para el alumnado de 4° con tecnologia pendiente de cursos anteriores y que no cursa la tecnologia en el
actual, sera avisado por el Jefe de Departamento e invitado a una clase de Classroom donde dispondra de
material resumido para el estudio y una parte de ejercicios y problemas para reforzar su aprendizaje. Estas
tareas se van a valorar positivamente.

Habiendo realizado estos ejercicios, en el mes de mayo se deben presentar a una prueba que deben superar
para aprobar la asignatura. La nota final sera un 60% el examen y un 40% los trabajos. En caso de no entregar
los trabajos, la nota serd 100% la del examen.

J. Medidas de atencion ala diversidad

No es posible ensefar y que todos aprendan del mismo modo o a igual ritmo, sino que cada persona aprende
con su manera de ser, de pensar, de sentir y de hacer. Este procedimiento exige que el alumnado se haga
responsable de su propio aprendizaje.

Las tareas que genera el proceso de resoluciéon de problemas se graddan de tal forma que se puede atender la
diversidad de intereses, motivaciones y capacidades de modo que todos los alumnos y alumnas experimenten un
crecimiento efectivo y un desarrollo real de sus capacidades.

Una primera adecuacion se logrard mediante el reparto de tareas entre los componentes del grupo, aunque
debera procurarse que en el reparto exista variedad y movilidad.

Las actividades manuales también se pueden servir como medio de atender a la diversidad de capacidades,
aunque debe de tenerse en cuenta que Tecnologias no es una materia con intencion profesionalizadora, sino
formadora de cualidades de tipo general a las que todos los ciudadanos y ciudadanas tienen derecho.

La posibilidad de graduar la dificultad de las tareas mediante la mayor o menor concrecion de su finalidad es
también interesante como respuesta a la diversidad. La concrecién de las tareas y el grado de autonomia del
alumnado son inversamente proporcionales.

Ademas, cabe guiar en mayor o menor medida el proceso de solucién, proporcionando al alumnado
instrucciones adecuadas, fuentes de informacion y objetos ejemplificadores; aunque con ello se corra el riesgo de
coartar la creatividad.

Para conseguir la adecuacién a la diversidad de intereses, se permite la elecciéon entre una amplia gama de
problemas que son semejantes respecto de las intenciones educativas. Un mismo problema tiene mdltiples
soluciones tecnoldgicas entre las que el alumnado puede escoger, dependiendo de sus posibilidades.

Se ha puesto interés particularmente en atender la diversidad de intereses entre chicos y chicas superando todo
tipo de inhibiciones e inercias culturales, de forma que se promueva un cambio de actitudes sociales respecto a
la igualdad de derechos y oportunidades entre ambos sexos.

En los casos diagnosticados en la evaluacién inicial, se disefiaran las correspondientes adaptaciones
curriculares contando con el asesoramiento y colaboracion del Departamento de Orientacion.

Atencién de alumnado con deficiencias auditivas

El alumno con deficiencia auditiva tiene necesidades compartidas con el resto de sus comparieros, relativas a
su desarrollo cognitivo, motérico, afectivo y social, a las que se debe dar respuesta, esto significa que la
propuesta educativa para los sordos siempre ha de tener como marco el curriculo ordinario, con los mismos
objetivos generales que para el resto de los alumnos, y no un curriculo paralelo basado sélo en el aprendizaje de
la lengua oral.

Los alumnos sordos pueden acceder a los mismos aprendizajes que el resto de sus comparieros de su edad,
siempre y cuando facilitemos el acceso a dichos aprendizajes mediante materiales especificos creados para tal
fin. También es necesario que el profesor dentro del aula modifique su metodologia, actitud, expectativas hacia
los alumnos sordos.

Para un correcto desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje en el caso de alumnos/as con deficiencias

auditivas, participa en todas las clases un especialista en lenguaje de los signos. Ademas, estos alumnos reciben
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una hora de apoyo individualizada con el profesor de la materia.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Dada las condiciones en las que se va a desarrollar el curso escolar, con una crisis sanitaria presente, no se
prevén actividades extraescolares ni complementarias.
Sin embargo, seria interesante la participacion en las siguientes actividades complementarias:
- Un paseo por la Malaga industrial ( Cédigo TEC 001) se propone para 2°, 3° 0 4° de ESO, a cargo del
Profesorado que imparte en 2° 0 3° de ESO en una fecha a determinar.
- Un paseo por la Historia del Automovil ( Codigo TEC 002) se propone para 2°, 3° 0 4° de ESO, a cargo del
Profesorado que imparte en 2° 0 3° de ESO en una fecha a determinar.
- Visita al Centro Ambiental Los Ruices (Cédigo: TEC 003), se propone para 3° de ESO, a cargo del
Profesorado que imparte 3° de ESO en una fecha a determinar
- Visita al Museo del Vino (Coédigo: TEC 004), se propone para 2° o 3° de ESO, a cargo del Profesorado que
imparte 2° 0 3° de ESO en una fecha a determinar
- Participacién en FANTEC (Cédigo: TEC 005), para 3° y/o 4°, hacia mayo del 2022.
- Visita al Centro de Ciencia Principia en Malaga (Cédigo:TEC 006) para 2° e ESO en fecha a determinar.
- Visita al Parque de las ciencias en Granada (Cddigo: TEC 007), para 2° o 3° de ESO en fecha a determinar.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

La actuaciéon del docente sera decisiva en el resultado del proceso educativo. Por ello resulta légico que se
evalle su actividad con la intencién de mejora permanente para mantener una educacién de calidad. Por tanto,
observando las dos tareas principales que realiza el profesor, se evaluara la planificacion educativa y el proceso
de puesta en préctica de esta planificacion.

Para la evaluacion de la planificacion educativa se reunird el departamento para analizar qué aspectos de la
programacion han resultado positivos y cuéles conviene cambiar, recopilando en acta de departamento las
propuestas de mejora para el préximo curso.

Para la evaluacion del proceso de puesta en practica del docente se pedird al alumnado que hagan una
valoracion personal anénima del profesorado. Dicha valoracién se realizara preferentemente a principios del
segundo trimestre y se les pedira que indiquen qué factores o actuaciones del profesorado creen que repercuten
positivamente en su aprendizaje, cudles negativamente y qué propuestas de mejora consideran que les
ayudarian en el resto del curso

Para la autoevaluacion de la practica docente se utilizara una rabrica que incluira los siguientes apartados:
-Temporalizacion de las unidades y los contenidos.

-Exposicién de la informacion.

-Eficacia de las actividades y recursos.

-Diversidad de recursos

-Estrategias de motivacion del alumnado.

-Interaccion con el alumnado.

-Evaluacion de los aprendizajes.

-Resultados académicos de la materia.

-Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.
-Pertinencia de las medidas de atencién a la diversidad aplicadas.

Para ello, se usaran cuatro indicadores de logro: I: Insuficiente; S: Superado N: Notable; A: Alto
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIA - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar
y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blusqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Proceso de resoluciéon de problemas tecnoldgicos.

N° item |item
1 Fases del proyecto técnico: blisqueda de informacion, disefio, planificacién, construccién y evaluacion.
2 El informe técnico.
3 El aula-taller.
4 Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica
N° item | item
1 Instrumentos de dibujo.
2 Bocetos, croquis y planos.
3 Escalas. Acotacion.
4 Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
5 Disefio grafico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
N° item | item
1 Materiales de uso técnico.
2 Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
3 Técnicas de trabajo en el taller.
4 Repercusiones medioambientales.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

N° item |item

1 Estructuras. Carga y esfuerzo.

2 Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.

3 Tipos de estructuras.

4 Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.

5 Mecanismos y maquinas.

6 Magquinas simples.

7 Mecanismos de transmision y transformacién de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.

8 Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.

9 El circuito eléctrico: elementos y simbologia.

10 |Magnitudes eléctricas bésicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.

11  |Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.

12 | Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.

13 |Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.

14 |Generacién y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Blogue 5. Tecnologias de Informacién y la Comunicacion
N° item | item

1 Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.

2 Sistemas operativos.

3 Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.

4 Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.

5 Seguridad en la red.
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Contenidos

Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion

Ne jtem |item

6 Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
7 Acceso y puesta a disposicién de recursos compartidos en redes locales.

8 Programacion gréfica por bloques de instrucciones.
9

Entorno, bloques y control de flujo. Interaccion con el usuario y entre objetos. Introduccion a los sistemas
automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnolégico
desde su origen hasta su comercializacién, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en
la sociedad, proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social y empleando las tecnologias de la informacién y la comunicacién para las diferentes fases
del proceso tecnoldgico.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacién, construcciéon y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TECL. Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso de resolucién de
problemas tecnoldgicos.

Criterio de evaluacion: 1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando
los recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, valorando las condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico, respetando la normalizacién y utilizando las TICs para
ello.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccion del prototipo.

Criterio de evaluacion: 2.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera)
aplicando criterios de normalizacion y escalas, conociendo y manejando los principales instrumentos del
dibujo técnico.
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Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion gréfica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréafico por ordenador (2D y 3D).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotacién y escala.

Criterio de evaluacion: 2.2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacion de
productos tecnolégicos, representando objetos mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones
de disefio asistido por ordenador.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
Contenidos
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion gréfica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos.
TEC2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea necesario

software especifico de apoyo.
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Criterio de evaluacion: 2.3. Explicar y elaborar la documentacion técnica necesaria para el desarrollo de
un proyecto técnico, desde su disefio hasta su comercializacion.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacion, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
Bloque 2. Expresiéon y comunicacién técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréafico por ordenador (2D y 3D).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando propiedades.

Criterio de evaluacion: 3.1. Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los materiales de uso
técnico utilizados en la construccion de objetos tecnolégicos, reconociendo su estructura internay
relacionadndola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
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Estandares
TECL. Explica como se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales de uso técnico.

Criterio de evaluacion: 3.2. Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la
documentacién técnica al proceso de produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y
empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolédgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resoluciéon de problemas tecnolégicos.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.
TEC2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras

experimentando en prototipos, identificando los distintos tipos de estructuras y proponiendo medidas

para mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad.

Objetivos

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecuciéon de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Contenidos
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Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Describe apoyandote en informacién escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias que
configuran las tipologias de estructura.
TEC2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisiéon de los mismos en los elementos que
configuran la estructura.

Criterio de evaluacion: 4.2. Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura, calculando
sus parametros principales.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Describe mediante informacion escrita y grafica como transforma el movimiento o lo transmiten los
distintos mecanismos.
TEC2. Calcula la relacién de transmision de distintos elementos mecanicos como las poleas y los
engranajes.
TECS. Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico.
TEC4. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circuitos mecanicos.

Criterio de evaluacion: 4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas, conociendo cOmo se generay transporta la electricidad y su impacto
medioambiental, describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales

eléctricas renovables y no renovables.
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Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecuciéon de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electronico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TECL. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversién.
TEC2. Utiliza las magnitudes eléctricas bésicas.
TEC3. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos bésicos y
experimenta con los elementos que lo configuran.

Criterio de evaluacion: 4.4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes

eléctricas bésicas, conociendo y calculando las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y

electronicos, y aplicando las leyes de Ohm y de Joule.

Objetivos

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
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Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TECL1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

Criterio de evaluacion: 4.5. Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada que proporcionen
soluciones técnicas a problemas sencillos, y montar circuitos con operadores elementales a partir de un
esquema predeterminado, conociendo sus principales elementos, y la funcién que realizan en el circuito
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores,
baterias y conectores.

Criterio de evaluacion: 5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, localizando el
conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
Contenidos
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofiméticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalacion de programas y tareas
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de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TECL. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.
TEC2. Instala y maneja programas y software basicos.
TECS3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

Criterio de evaluacion: 5.2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion,
manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo informatico (instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.); aplicando las destrezas basicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo
software libre de privativo; aplicando las destrezas béasicas para manejar herramientas de ofimatica
elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de calculo); y conociendo y utilizando
Internet de forma segura y responsable para buscar, publicar e intercambiar informacion a través de
servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas).
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecuciéon de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Contenidos
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion

5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofiméticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento basico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicidn de recursos compartidos en redes locales.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
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Competencias clave
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
TECL1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacién.
TEC2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Criterio de evaluacion: 5.3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos,
manejando un entorno de programacion, que permita resolver problemas y controlar sistemas
automaticos programados y robdéticos sencillos, comprendiendo y describiendo su funcionamiento..
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 5. Tecnologias de Informacién y la Comunicacion
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interacciéon con el usuario y entre objetos. Introduccion a los
sistemas automaticos programados y roboticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

TEC.1

Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto
tecnolégico desde su origen hasta su comercializacion, describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad,
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad
como de su posible impacto social y empleando las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para las diferentes fases del proceso
tecnoldgico.

6,66

TEC.2

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las
condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los
documentos técnicos necesarios en un proceso tecnolégico,
respetando la normalizacién y utilizando las TICs para ello.

6,66

TEC.1

Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y
caballera) aplicando criterios de normalizacién y escalas, conociendo
y manejando los principales instrumentos del dibujo técnico.

6,66

TEC.2

Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de
informacion de productos tecnolégicos, representando objetos
mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones de disefio
asistido por ordenador.

6,66

TEC.3

Explicar y elaborar la documentacién técnica necesaria para el
desarrollo de un proyecto técnico, desde su disefio hasta su
comercializacién.

6,66

TEC.1

Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los materiales
de uso técnico utilizados en la construccién de objetos tecnolégicos,
reconociendo su estructura interna y relacionandola con las
propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan
producir.

6,66

TEC.2

Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacion técnica al proceso de produccion de un
objeto, respetando sus -caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de
seguridad y salud.

6,66

TEC.1

Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las
estructuras experimentando en prototipos, identificando los distintos
tipos de estructuras y proponiendo medidas para mejorar su
resistencia, rigidez y estabilidad.

6,66

TEC.2

Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura, calculando sus parametros principales.

6,66

TEC.3

Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de
conversion en otras manifestaciones energéticas, conociendo como
se genera y transporta la electricidad y su impacto medioambiental,
describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las
diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables.

6,66

TEC.4

Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas, conociendo y calculando las principales
magnitudes de los circuitos eléctricos y electronicos, y aplicando las
leyes de Ohm y de Joule.

6,66

TEC.5

Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada que
proporcionen soluciones técnicas a problemas sencillos, y montar
circuitos con operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado, conociendo sus principales elementos, y la funcién
gue realizan en el circuito

6,66
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TEC.1

Distinguir las partes operativas de un equipo informético, localizando
el conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus
principales periféricos.

6,66

TEC.2

Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion,
manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo
informatico (instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.);
aplicando las destrezas basicas para manejar sistemas operativos,
distinguiendo software libre de privativo; aplicando las destrezas
basicas para manejar herramientas de ofimatica elementales
(procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de célculo); y
conociendo y utilizando Internet de forma segura y responsable para
buscar, publicar e intercambiar informacién a través de servicios web,
citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o
licencias colaborativas).

6,66

TEC.3

Utilizar un equipo informético para elaborar y comunicar proyectos
técnicos, manejando un entorno de programacion, que permita
resolver problemas y controlar sistemas automaticos programados y
robdticos  sencillos, comprendiendo 'y  describiendo  su
funcionamiento..

6,76

D. Unidades didéacticas: secuenciaciéon y temporizacion

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Sin especificar
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F. Metodologia

En educacion, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto del centro escolar. Cada
profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea con el objetivo de conseguir una
ensefianza cercana a su comunidad educativa.

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para generar y
fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodolégicas que
pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia serd activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la resolucion de
problemas tecnoldgicos y se materializaran principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que
muchos problemas tecnolégicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y trabajos de
investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollar4 en varias fases diferenciadas: una primera en la que se propone un
desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el alumnado redne y confecciona toda
una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto final y una ultima de evaluacion de todo el proceso
seguido. En el caso de proyectos que impliquen el disefio y construccion de un objeto o sistema técnico en el
aula-taller tendra especial relevancia la documentacion elaborada durante el proceso: la blsqueda de
informacion relevante y Uutil, el disefio, la descripcién del funcionamiento del objeto o maquina construida, la
planificacién de la construccion, el presupuesto y la autoevaluacién del trabajo realizado. Este método debe
aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos donde para lograr el éxito no
se requiera la elaboracion de productos complejos, para luego llegar a alcanzar que el alumnado sea el que se
cuestione el funcionamiento de las cosas y determine los retos a resolver.

Mediante la metodologia de analisis de objetos, el alumnado estudiara distintos aspectos de estos y de los
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema técnico hasta las necesidades que satisfacen y
los principios cientificos que en ellos subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan
pertenecer al entorno tecnolégico del alumnado, potenciando de esta manera el interés; funcionaran con cierta
variedad de principios cientificos y seran preferentemente desmontables y construidos con materiales diversos.
En el desarrollo del analisis debera contemplarse: por qué nace el objeto, la forma y dimensiones del conjunto y
de cada componente, su funcién, los principios cientificos en los que se basa su funcionamiento, los materiales
empleados, los procesos de fabricacion y su impacto medioambiental, asi como el estudio econémico que
permita conocer cédmo se comercializa y se determina el precio de venta al publico.

En la aplicacion de estas estrategias metodoldgicas se cuidaran los aspectos estéticos en la presentacién de los
trabajos y la progresiva perfeccién en la realizacion de los disefios graficos y en la fabricacién de objetos. Se
recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo a las preguntas
gue puedan surgir de sus propios comparfieros y comparieras y debatiendo las conclusiones.

Se hara especial hincapié en el uso de recursos innovadores como los espacios personales de aprendizaje:
portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos, gamificacion, clase invertida, etc.

En relacion a los bloques de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos que permitan aplicar los
conocimientos adquiridos mediante estas estrategias metodolégicas. Los tres primeros bloques sobre el proceso
tecnoldgico, expresion gréafica y materiales se consideran bloques instrumentales, importantes para el desarrollo
del resto de contenidos y necesarios para poder aplicar las metodologias antes mencionadas. En el bloque 4
sobre estructuras, mecanismos, maquinas y sistemas tendra cabida el planteamiento de problemas que
conlleven un proyecto-construccién o un andlisis de objetos sobre estructuras basicas o maquinas sencillas.
Serd conveniente la realizacion de actividades practicas de montaje y se recomienda el uso de simuladores con
operadores mecanicos y componentes eléctricos y/o electronicos. Asi mismo, se considera interesante trabajar el
bloque 5 de programacion y sistemas de control planteando actividades y practicas en orden creciente de
dificultad, que permitiran al alumnado resolver problemas o retos a través de la programacion, para
posteriormente controlar componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos.

El blogue 6 sobre las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién se abordard de manera eminentemente
practica. En este bloque, tendran cabida actividades de analisis e investigacion que permitan al alumnado
comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como otros dispositivos electrénicos
de uso habitual (tablets, smartphones...), planteandose actividades que impliquen el correcto manejo de
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herramientas ofimaticas basicas para el procesamiento y la difusién de informacién como: procesadores de
textos, editores de presentaciones y hojas de calculo.

El uso de estas tecnologias debera estar presente en todos los bloques, principalmente en aquellas actividades
gue impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion. Se
pondra especial atencién en el uso de las redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del
alumnado.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen investigacion, se recomienda
trabajar textos tecnoldgicos extraidos de Internet, revistas cientificas o periédicos, consultar paginas web de
organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la Energia,
empresas de suministro de energia y agua, el IDAE, empresas publicas de diversos sectores que muestren la
actividad tecnolégica andaluza y entidades colaboradoras. Asi mismo, realizar visitas al exterior, principalmente a
espacios del &mbito industrial, contribuira a acercar y mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado,
del patrimonio tecnoldgico e industrial andaluz.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias indicadas implicara disponer de
los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-taller.

Principios generales

La metodologia de la materia de Tecnologia esta basada en una serie de principios pedagégicos que se
corresponden con la forma de aprender de los alumnos y alumnas. Entre otros, se resaltan los siguientes:

a) Metodologia activa y aprendizaje constructivista

El alumnado es el constructor de su propio conocimiento. Las actividades que se proponen crean situaciones en
las que el alumnado siente la necesidad de adquirir conocimientos tecnologicos que le permitan solucionar los
problemas que se le planteen, mediante la manipulacién o la construccion de objetos.

b) Analisis de los conocimientos previos

Para la construccién progresiva de conocimientos, se parte de los conocimientos previos del alumnado, tanto de
los adquiridos en las disciplinas académicas cursadas, como los que hayan sido adquiridos en la propia realidad.
c¢) Motivacion

La relacién de las actividades relacionadas con el entorno geografico y la vida real despertaran un mayor interés
en el alumnado. Por esta razon, se relacionan los temas tratados con situaciones cercanas a sus vivencias.

d) Desarrollo de los contenidos

Los ritmos de aprendizaje se favorecen mediante una exposicion ordenada y graduada en su complejidad,
teniendo en cuenta que cada alumno y alumna tiene su propio ritmo y ofrece unas respuestas diferentes a los
mismos estimulos, dependiendo de sus conocimientos propios y de sus capacidades.

El planteamiento de esta materia se ha orientado de forma que se atienda el pleno desarrollo de la personalidad
del alumnado, siguiendo el principio de la formacién personalizada. Por ello, las Unidades didacticas permitiran
un desarrollo flexible de actividades en clase, tales como alternancia en los tipos de agrupamiento, tareas de
refuerzo y ampliacion, organizacion de los espacios, materiales didacticos y diferentes equipamientos.

En las primeras actividades las soluciones al problema planteado son sencillas, también se sugieren otras
posibles; pero los alumnos y alumnas para generar soluciones nuevas deben buscar informacion de forma
selectiva, y valorarla.

Para desarrollar la capacidad creativa, los alumnos y las alumnas tienen que descubrir soluciones nuevas. Para
eso se les pide, en primer lugar, un boceto de cada idea con una breve explicacion de la misma desde su
perspectiva individual. Luego, los miembros de cada grupo realizaran aportaciones y mejoras. Antes de elegir la
solucion mas idénea se debe dejar pasar un tiempo razonable. También se puede realizar una puesta en comun,
en la que se justifiguen las razones por las cuales tomaron la decisién y expongan las ventajas y los
inconvenientes.

Los proyectos admiten soluciones diferentes con lo cual se pretende desarrollar las capacidades relacionadas
con la busqueda de informacion, ademas de forzar al alumnado a utilizar los conocimientos adquiridos en otras
materias.

La tarea de disefio se enfoca de distintas maneras segun la funcion, forma, funcionamiento, materiales, costo,
proceso de fabricacion, etc., para que el alumnado utilice estrategias diferentes: ser creativos, desarrollar la
propuesta siguiendo el apartado de «Sugerencias de posibles soluciones».

Para la construccidn tienen que poner en practica la habilidad manual, usando herramientas e instrumentos de
medida, siguiendo un orden establecido con anterioridad.

G. Materiales y recursos didacticos
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Como recursos bibliograficos se emplearan los libros de texto de la Editorial Donostiarra.

Como plataforma virtual de aprendizaje online se empleara la plataforma oficial de la Junta de Andalucia: Moodle
Centros en 3° de ESO y bachillerato y Google Suite en 2°y 4° de ESO

En caso de que el estado de la pandemia lo permita, se podra acceder al aula taller para trabajar con los
ordenadores y realizar la parte de trabajo de investigacion y elaboracion de documentacién. También se usara
software de dibujo y disefio 3D asi como simuladores de circuitos eléctricos y operadores mecanicos. Para ello
se cuenta con 17 equipos y se espera conseguir otros 15 para que cada alumno use so6lo uno y siempre el
mismo. Por supuesto, se tiene un protocolo de actuacion que minimice los riesgos, como limpieza antes de
empezar y al acabar, tanto de manos como del puesto y equipos que se usen. la distancia se ha de mantener y
la mascarilla siempre puesta. Ademas, se estara con todas las puertas y ventanas abiertas.

También, en caso de poder acudir al aula taller, se trabajara la parte de construccion de proyectos.

H. Precisiones sobre la evaluacién

Para la evaluacién del alumnado se contara con instrumentos de evaluacion muy variados, tanto en el marco
presencial como en el no presencial, pudiendo combinar pruebas presenciales con telematicas, exposiciones
orales por videoconferencia, cuestionarios online, pruebas escritas, cuestionarios, formularios, presentaciones,
exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros.

Para la nota de calificacion de cada unidad se establecen, a nivel de departamento, unos porcentajes de
calificacion segun las herramientas de evaluacion previstas en cada una de ellas, pudiendo adaptarse
dependiendo de las circunstancias de cada unidad:

50 % - PRUEBAS individuales (examenes escritos, videoconferencia online, prueba oral,¢,).
30 % - TAREA integradora UDI (trabajos monograficos, proyectos, exposicién oral, indagacion,...)
20 % - ACTIVIDADES diarias (preguntas, actividades online, ejercicios, revision de cuaderno,...)

En caso de que en alguna unidad no se realice actividades de alguno de los tipos de antes, los porcentajes de
los otros tipos de actividades se adaptaran segun estime el profesor.

La calificacion de cada trimestre se obtendra calculando la media aritmética de las notas de las Unidades
Didacticas impartidas en dicho trimestre.

La calificacion final de la materia en la evaluacion ordinaria se obtendra calculando la media aritmética entre las
calificaciones obtenidas en la 13, 22 y 32 evaluacion. Las evaluaciones deben estar aprobadas para obtener la
calificacion de aprobado en la evaluacion final. En caso excepcional se realizara nota media con una evaluacion
suspensa siempre que la nota no sea inferior a 3.

ACLARACIONES:

- La falta de asistencia a la realizacién de exadmenes debera justificarse debidamente, para la repeticion de las
mismas.

- En la evaluacién de trabajos, pruebas escritas y actividades que realice el alumnado se consideraran la
expresioén escrita y la ortografia.

- Los ejercicios con calculos, o problemas, seran considerados validos cuando se indique el desarrollo o
razonamiento empleado y el resultado se exprese con sus unidades correctas.

- El realizar cualquier tipo de trampa en un examen, asi como no seguir las instrucciones del profesor en su
realizacion, supone un cero en el mismo. Si es el global o una recuperacion de un trimestre supone suspender
dicho trimestre.

Métodos de recuperacion / Subida de nota

Con la finalidad de que vayan recuperando los conocimientos evaluados negativamente, a los alumnos y
alumnas que no superen la 12 y 22 evaluacion se les realizara un seguimiento personalizado durante los 2°y 3er

trimestre, pudiendo realizar, si el profesor lo estima oportuno, cuantas actividades o pruebas de recuperacién vea
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIA - 3° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar
y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blusqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Proceso de resoluciéon de problemas tecnoldgicos.

N° item |item
1 Fases del proyecto técnico: blisqueda de informacion, disefio, planificacién, construccién y evaluacion.
2 El informe técnico.
3 El aula-taller.
4 Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica
N° item | item
1 Instrumentos de dibujo.
2 Bocetos, croquis y planos.
3 Escalas. Acotacion.
4 Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
5 Disefio grafico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
N° item | item
1 Materiales de uso técnico.
2 Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
3 Técnicas de trabajo en el taller.
4 Repercusiones medioambientales.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

N° item |item

1 Estructuras. Carga y esfuerzo.

2 Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.

3 Tipos de estructuras.

4 Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.

5 Mecanismos y maquinas.

6 Magquinas simples.

7 Mecanismos de transmision y transformacién de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.

8 Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.

9 El circuito eléctrico: elementos y simbologia.

10 |Magnitudes eléctricas bésicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.

11  |Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.

12 | Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.

13 |Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.

14 |Generacién y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Blogue 5. Tecnologias de Informacién y la Comunicacion
N° item | item

1 Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.

2 Sistemas operativos.

3 Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.

4 Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.

5 Seguridad en la red.
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Contenidos

Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion

Ne jtem |item

6 Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
7 Acceso y puesta a disposicién de recursos compartidos en redes locales.

8 Programacion gréfica por bloques de instrucciones.
9

Entorno, bloques y control de flujo. Interaccion con el usuario y entre objetos. Introduccion a los sistemas
automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnolégico
desde su origen hasta su comercializacién, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en
la sociedad, proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social y empleando las tecnologias de la informacién y la comunicacién para las diferentes fases
del proceso tecnoldgico.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacién, construcciéon y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TECL. Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso de resolucién de
problemas tecnoldgicos.

Criterio de evaluacion: 1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando
los recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, valorando las condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico, respetando la normalizacién y utilizando las TICs para
ello.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacién, construcciéon y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
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Estandares
TECL. Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccién del prototipo.

Criterio de evaluacion: 2.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera)
aplicando criterios de normalizacion y escalas, conociendo y manejando los principales instrumentos del
dibujo técnico.
Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio grafico por ordenador (2D y 3D).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotacion y escala.

Criterio de evaluacion: 2.2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacion de
productos tecnolégicos, representando objetos mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones
de disefio asistido por ordenador.
Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion gréfica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnolégicos.
TEC2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea necesario
software especifico de apoyo.

Criterio de evaluacion: 2.3. Explicar y elaborar la documentacion técnica necesaria para el desarrollo de
un proyecto técnico, desde su disefio hasta su comercializacién.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
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distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacién, construccion y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresidon y comunicacion técnica
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando propiedades.

Criterio de evaluacion: 3.1. Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los materiales de uso
técnico utilizados en la construccion de objetos tecnolégicos, reconociendo su estructura internay
relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 3. Materiales de uso técnico.

3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Explica cdmo se puede identificar las propiedades mecéanicas de los materiales de uso técnico.

Criterio de evaluacion: 3.2. Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la
documentacién técnica al proceso de produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y
empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

Objetivos
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2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
5. Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones béasicas de conformado de los
materiales de uso técnico.
TEC2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos, identificando los distintos tipos de estructuras y proponiendo medidas
para mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad.
Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias que
configuran las tipologias de estructura.
TEC2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos que
configuran la estructura.
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Criterio de evaluacion: 4.2. Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura, calculando
sus parametros principales.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacién de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Describe mediante informacién escrita y grafica como transforma el movimiento o lo transmiten los
distintos mecanismos.
TEC2. Calcula la relacion de transmision de distintos elementos mecéanicos como las poleas y los
engranajes.
TECS3. Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico.
TECA4. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circuitos mecanicos.

Criterio de evaluacion: 4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctricay su capacidad de conversién en
otras manifestaciones energéticas, conociendo como se generay transporta la electricidad y su impacto
medioambiental, describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales
eléctricas renovables y no renovables.
Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
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4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

TEC1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

TEC2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

TEC3. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos bésicos y

experimenta con los elementos que lo configuran.

Criterio de evaluacion: 4.4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas, conociendo y calculando las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y
electronicos, y aplicando las leyes de Ohm y de Joule.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
5. Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TECL1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

Criterio de evaluacidn: 4.5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada que proporcionen
soluciones técnicas a problemas sencillos, y montar circuitos con operadores elementales a partir de un
esquema predeterminado, conociendo sus principales elementos, y la funcién que realizan en el circuito
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maqguinas y sistemas
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.
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4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores,
baterias y conectores.

Criterio de evaluacion: 5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, localizando el
conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos.
Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
Contenidos
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento basico.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TECL. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.
TEC2. Instala y maneja programas y software basicos.
TECS. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

Criterio de evaluacion: 5.2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién,
manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo informético (instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.); aplicando las destrezas basicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo
software libre de privativo; aplicando las destrezas basicas para manejar herramientas de ofimatica
elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de céalculo); y conociendo y utilizando
Internet de forma segura y responsable para buscar, publicar e intercambiar informacién a través de
servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas).
Objetivos
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecuciéon de las tareas encomendadas con actitud de respeto,

cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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Contenidos
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicién de recursos compartidos en redes locales.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.
TEC2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Criterio de evaluacion: 5.3. Utilizar un equipo informéatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos,
manejando un entorno de programacion, que permita resolver problemas y controlar sistemas
automaticos programados y robéticos sencillos, comprendiendo y describiendo su funcionamiento..
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento basico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccion con el usuario y entre objetos. Introduccién a los
sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

TEC.1

Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto
tecnolégico desde su origen hasta su comercializacion, describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad,
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad
como de su posible impacto social y empleando las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para las diferentes fases del proceso
tecnoldgico.

6,66

TEC.2

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las
condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los
documentos técnicos necesarios en un proceso tecnolégico,
respetando la normalizacién y utilizando las TICs para ello.

6,66

TEC.1

Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y
caballera) aplicando criterios de normalizacién y escalas, conociendo
y manejando los principales instrumentos del dibujo técnico.

6,66

TEC.2

Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de
informacion de productos tecnolégicos, representando objetos
mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones de disefio
asistido por ordenador.

6,66

TEC.3

Explicar y elaborar la documentacién técnica necesaria para el
desarrollo de un proyecto técnico, desde su disefio hasta su
comercializacién.

6,66

TEC.1

Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los materiales
de uso técnico utilizados en la construccién de objetos tecnolégicos,
reconociendo su estructura interna y relacionandola con las
propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan
producir.

6,66

TEC.2

Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacion técnica al proceso de produccion de un
objeto, respetando sus -caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de
seguridad y salud.

6,66

TEC.1

Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las
estructuras experimentando en prototipos, identificando los distintos
tipos de estructuras y proponiendo medidas para mejorar su
resistencia, rigidez y estabilidad.

6,66

TEC.2

Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura, calculando sus parametros principales.

6,66

TEC.3

Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de
conversion en otras manifestaciones energéticas, conociendo como
se genera y transporta la electricidad y su impacto medioambiental,
describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las
diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables.

6,66

TEC.4

Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas, conociendo y calculando las principales
magnitudes de los circuitos eléctricos y electronicos, y aplicando las
leyes de Ohm y de Joule.

6,66

TEC.5

Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada que
proporcionen soluciones técnicas a problemas sencillos, y montar
circuitos con operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado, conociendo sus principales elementos, y la funcién
gue realizan en el circuito

6,66

Pag.: 42/69




Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cobd.Centro: 29700242

Fecha Generacion: 23/02/2022 19:37:57

A Junta de Andalucia

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. NUm. 1. Universidad Laboral

TEC.1

Distinguir las partes operativas de un equipo informético, localizando
el conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus
principales periféricos.

6,66

TEC.2

Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion,
manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo
informatico (instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.);
aplicando las destrezas basicas para manejar sistemas operativos,
distinguiendo software libre de privativo; aplicando las destrezas
basicas para manejar herramientas de ofimatica elementales
(procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de célculo); y
conociendo y utilizando Internet de forma segura y responsable para
buscar, publicar e intercambiar informacién a través de servicios web,
citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o
licencias colaborativas).

6,66

TEC.3

Utilizar un equipo informético para elaborar y comunicar proyectos
técnicos, manejando un entorno de programacion, que permita
resolver problemas y controlar sistemas automaticos programados y
robdticos  sencillos, comprendiendo 'y  describiendo  su
funcionamiento..

6,76

D. Unidades didéacticas: secuenciaciéon y temporizacion

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Sin especificar
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F. Metodologia

La metodologia constituye el conjunto de criterios y decisiones que organizan, de forma global, la accion
didactica en el aula, papel que juegan profesorado y alumnado, utilizaciéon de medios, recursos, tipos de
actividades, organizacion de los tiempos, espacios, agrupamientos, secuenciacion y tipos de tareas etc.

Teniendo en cuenta las particularidades concretas del presente curso, habra que estudiar en cada momento a lo
largo del curso la posibilidad de poder utilizar el Aula-Taller, si se podran utilizar ordenadores, si se podra
trabajar en grupos¢, con lo que se hace muy dificil determinar a priori ciertos recursos de espacio-tiempo-
material-grupos. Si se hace necesario establecer un modo de trabajo online preestablecido que nos permita
continuar las tareas de aprendizaje-ensefianza en casos de confinamiento puntual, parcial o completo a lo largo
del curso.

En el caso en que podamos la metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en
los siguientes principios:

Motivacion: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que estimulen su curiosidad
y alimenten su afan por aprender.

Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: el conocimiento no se aprende al margen de su uso, como
tampoco se adquieren destrezas en ausencia de un conocimiento de base conceptual que permite dar sentido a
la accion que se lleva a cabo.

Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicion y aplicacién de conocimientos en situaciones y contextos reales
es una manera 6ptima de fomentar la participacion e implicacion del alumnado en su propio aprendizaje.
Importancia del método de proyectos: el proceso de resolucién de problemas se llevara a cabo por medio de la
aplicacién del método de proyectos

Integracién de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia incorpora lo digital, ya que
no podemaos obviar ni el componente de motivacion que aportan las TIC al alumno ni su potencial didactico
Atencidn a la diversidad: en nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, el logro paso a paso.
Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no
alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atencién individualizada y educacién inclusiva, todo aquello de
gue es capaz.

FOMENTO DE LA LECTURA:

Para estimular el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse correctamente de forma oral y
escrita, se promoveran las siguientes actividades:

- La lectura, interpretacion y redaccion de informes y documentos técnicos, puesto que contribuye al
conocimiento y a la capacidad de utilizacién de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

- Diariamente, se realizara una lectura de textos que traten los distintos contenidos a trabajar, estableciendo
para ello un turno de lectura en voz alta, de participacion obligatoria. A continuacién, se procedera a la extraccion
de las ideas méas importantes que figuren en el texto, con su posterior copiado en el cuaderno de Tecnologia.

- Los alumnos/as realizaran actividades donde podran aplicar los conceptos tratados, implicando la lectura
comprensiva de sus enunciados para saber qué se debe hacer y la lectura en distintas fuentes de informacién
para contestarlas.

- Aquellas palabras que se detecten sean desconocidas por los alumnos/as las buscaran en el diccionario o en
otras fuentes de informacién, elaborando una lista con todos estos términos, tanto especificos del area como de
Iéxico basico.

- Se propondra la lectura, en lave tecnolégica del libro de Julio Verne, "Un viaje submarino”

Como recursos bibliograficos se emplearan los libros de texto de la Editorial Donostiarra.

Como plataforma virtual de aprendizaje online se empleara la plataforma oficial de la Junta de Andalucia: Moodle
Centros en 3° de ESO y bachillerato y Google Suite en 2°y 4° de ESO

G. Materiales y recursos didacticos

Los recursos didacticos son instrumentos que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Su uso estara en
consonancia con los objetivos, principios y orientaciones metodoldgicas y de evaluacion propuestos.
a) Recursos Impresos:

- El libro de texto es, sin duda, el recurso educativo méas intensamente utilizado. En nuestro centro, el
Departamento de Tecnologia ha fijado como libro de texto para 3° de ESO el de la editorial Donostiarra.
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- Fotocopias en Inglés para los grupos bilinglies

- Biblioteca del Centro y del Departamento para consulta de libros de otras editoriales
- Prensa

- Cuaderno de clase.

b) Material de dibujo del alumno/a
c) Aula taller y material y herramientas incluido en el mismo, con sus ordenadores ( Este curso, en medio de la
pandemia, esperamos usarlo hacia el 3er trimestre)
d) Medios informaticos,
- Ordenadores con programas informaticos para el disefio como LibreCAD, FreeCAD, Crocodrile, y en Google
Suite, Documentos de google, Presentaciones, Hoja de Calculo, Diagramas.. de los propios alumnos ya que en
el centro no se pueden usar.
- Pizarra (tanto de tiza como digital)
- Ordenador y proyector.
- Internet, Moodle y Classroom, Libro digital

EN CASO DE CONFINAMIEMTO, LAS CLASES SE HARAN MEDIANTE MEET Y LAS ACTIVIDADES 'POR
CLASSROOM o0 MOODLE CON APOYO DEL LIBRO DIGITAL. El alumnado que no disponga de ordenador,
cuando haya que hacer practicas con determinados programas, lo hara en equipo a distancia, colaborando en el
como se hace con un compafiero/a que si disponga de esos medios. Todos los alumnos tienen movil y pueden
conectarse mediante estas aplicaciones con el profesor o con sus propios compafieros/as

H. Precisiones sobre la evaluacion

Los criterios de evaluacién de cada materia y los estandares de aprendizaje evaluables en los que se concretan
para cada materia, se han indicado ya y sefialado en qué unidades van a ser evaluados.

Para la evaluacion del alumnado se contara con instrumentos de evaluacién muy variados, tanto en el marco
presencial como en el no presencial, pudiendo combinar pruebas presenciales con telematicas, exposiciones
orales por videoconferencia, cuestionarios online, pruebas escritas, cuestionarios, formularios, presentaciones,
exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros.

Para la nota de calificacion de cada unidad se establecen, a nivel de departamento, unos porcentajes de
calificacion segun las herramientas de evaluacion previstas en cada una de ellas, pudiendo adaptarse
dependiendo de las circunstancias de cada unidad:

50 % - PRUEBAS individuales (exdmenes escritos, videoconferencia online, prueba oral,¢,).
30 % - TAREA integradora UDI (trabajos monogréficos, proyectos, exposicién oral, indagacion,...)
20 % - ACTIVIDADES diarias (preguntas, actividades online, ejercicios, revision de cuaderno,...)

En caso de que en alguna unidad no se realice actividades de alguno de los tipos de antes, los porcentajes de
los otros tipos de actividades se adaptaran segun estime el profesor.

La calificacion de cada trimestre se obtendra calculando la media aritmética de las notas de las Unidades
Didacticas impartidas en dicho trimestre.

La calificacion final de la materia en la evaluacion ordinaria se obtendra calculando la media aritmética entre las

calificaciones obtenidas en la 1%, 22 y 32 evaluacidn. Las evaluaciones deben estar aprobadas para obtener la
calificacién de aprobado en la evaluacién ordinaria. En caso excepcional se realizard nota media con una
evaluacion suspensa siempre que la nota no sea inferior a 3.

ACLARACIONES:

- La falta de asistencia a la realizacién de exadmenes debera justificarse debidamente, para la repeticion de las
mismas.

- En la evaluacién de trabajos, pruebas escritas y actividades que realice el alumnado se consideraran la
expresién escrita y la ortografia.

- Los ejercicios con célculos, o problemas, serdn considerados validos cuando se indique el desarrollo o

razonamiento empleado y el resultado se exprese con sus unidades correctas.
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- El realizar cualquier tipo de trampa en un examen, asi como no seguir las instrucciones del profesor en su
realizacion, supone un cero en el mismo. Si es el global o una recuperaciéon de un trimestre supone suspender
dicho trimestre.

Métodos de recuperacion

Con la finalidad de que vayan recuperando los conocimientos evaluados negativamente, a los alumnos y
alumnas que no superen la 12 y 22 evaluacion se les realizara un seguimiento personalizado durante los 2° y 3er
trimestre, pudiendo realizar, si el profesor lo estima oportuno, cuantas actividades o pruebas de recuperacion vea
conveniente.

Recuperacion de materias pendientes (P.R.A.N.A)
El Programa de Recuperacién de Aprendizajes No Adquiridos se llevara a cabo de la siguiente forma:

- Alumnos de 3° de ESO con Tecnologias de 2° pendiente. La recuperacion del area la realizara el profesor o
profesora responsable de impartirla en 3° de ESO, integrando las actividades y/o pruebas que crea necesarias.

En el caso de Tecnologia de 2° y 3° ESO (que es una misma materia que tiene continuidad), se ofreceran al
alumnado una serie de actividades de recuperacion sobre los contenidos de 2°, para ir realizando a lo largo de
cada una de las unidades didacticas de 3°. En caso de aprobar cada uno de los trimestres de la materia en 3°, se
entendera recuperada la materia de 2°. En caso de suspender un trimestre en 3°, tendra que realizar una prueba
escrita de recuperacion sobre los contenidos de 2°, a realizar al principio del siguiente trimestre (a final de junio
para el caso del tercer trimestre).

La calificacion final de la materia en la evaluacion ordinaria se obtendra calculando la media aritmética entre las

calificaciones obtenidas en la 12, 22 y 32 evaluacion. Las evaluaciones deben estar aprobadas para obtener la
calificacién de aprobado en la evaluacién ordinaria. En caso excepcional se realizard nota media con una
evaluacion suspensa siempre que la nota no sea inferior a 3.

I. UNIDADES AICLE

La materia de Tecnologias forma parte del proyecto de bilingtiismo en 3° de ESO.

Existen ocho grupos de 3° de ESO bilinglies. En estos grupos se contara con la ayuda de una auxiliar de
conversacion sélo 1 hora semanal durante 1 trimestre debido a la merma de recursos que se viene produciendo
afio tras afio en bilinglismo.

Se trabajarad cada unidad facilitando al alumnado un resumen de los principales contenidos en inglés, estos
materiales también se compartiran a través de la plataforma educativa Classroom o Moodle

Se tratara de impartir al menos el 50% de los contenidos usando el inglés.

La agrupacién de los contenidos en unidades CIL es la que aparece en la tabla siguiente:

- 1st Term: UNIT 1, Technology problem solving
UNIT 2, Graphic representation and design
UNIT 3, Plastic. 3D design and printing
UNIT CIL1: Materials
- 2nd Term: UNIT 4, Mechanisms
UNIT 5, Electric and electronic circuits
UNIT CIL2: Mechanism

- 3st Term: UNIT 6, Programming of electronic systems. Robotics
UNIT 7, Sharing Ideas and disseminating technology Projects
UNIT 8, The computer: SpreadSheets
UNIT CIL3: ROBOTICS
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UNIT CIL 1: MATERIALS

Plastic materials

Se realizaran comparaciones entre los distintos materiales y sus aplicaciones en la vida cotidiana, lectura de
textos, resumenes orales, actividades de comprensién. Trabajardn con software de disefio y 3D en inglés y
explicaran su funcionamiento.

Temporalizacién: 6 sesiones.

UNIT CIL 2: MECHANISMS

Analysis of objects

Se analizaran ciertos sistemas de mecanismos (elevador, noria, bicicleta, etc) identificando los mecanismos de
que se componen, exponiendo, ademas, su funcion dentro del sistema y el funcionamiento del conjunto.
Temporalizacion: 3 sesiones

UNIT CIL 3: ROBOTICS

Working at Robotic Age

Se realizaran pequefias exposiciones en clase con presentaciones o maquetas y lecturas comprensivas sobre el
uso de robots cada vez mas para realizar trabajos pocos cualificados y repetitivos y los nuevos trabajos en
relacién a los robots.

Temporalizacion: 5 sesiones
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIA - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando
los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que
resuelvan problemas tecnolégicos.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

Ne jtem

item

1

Elementos y dispositivos de comunicacién alambrica e inaldmbrica: telefonia movil y comunicacion via
satélite. Descripcién y principios técnicos.

2 Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

3 Publicacién e intercambio de informacién en medios digitales.

4 Conceptos béasicos e introduccidn a los lenguajes de programacion.

5 Programa fuente y programa ejecutable, compilacién y ejecucién de un programa, algoritmos, diagrama

de flujo y simbologia.

6 Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

7 Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacién.

8 Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (I0T).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
N° item |item

1 Instalaciones caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacion agua sanitaria, instalacion de

saneamiento.

2 Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domética.
3 Normativa, simbologia, andlisis y montaje de instalaciones basicas.
4 Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica
N° item | item
1 Electrénica analdgica.

Componentes basicos.

Simbologia y analisis de circuitos elementales.

Montaje de circuitos sencillos.

Electrénica digital.

Aplicacién del &lgebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos.

Funciones logicas.

Puertas légicas.

© (00N O 0| WwN

Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.

=Y
o

Descripcién y andlisis de sistemas electrénicos por blogues: entrada, salida y proceso.

11

Circuitos integrados simples.

Bloque 4. Control y robética

Ne ftem

ftem

1

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.

Disefio y construccion de robots.

Grados de libertad.

Caracteristicas técnicas.

El ordenador como elemento de programacion y control.

Lenguajes bésicos de programacion.

~N o oA W(N

Arquitectura y caracteristicas bésicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware libre
sobre el privativo.

Aplicacién de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacién con
prototipos disefiados.

Disefio e impresién 3D.
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Contenidos

Bloque 4. Control y robética

Ne jtem |item

10 |Cultura MAKER.
Blogue 5. Neumaética e hidraulica

Ne item |item

1 Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméticos
Componentes.

Simbologia.

Principios fisicos de funcionamiento.

Montajes sencillos.

Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.

7 Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad

o O~ WIN

Ne jtem |item

1 El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.

2 Andlisis de la evolucién de objetos técnicos y tecnoldgicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.

3 Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
4 Adquisicion de hébitos que potencien el desarrollo sostenible.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién aldmbrica
e inalambrica.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracion y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informaciéon y de la comunicacion
1.1. Elementos y dispositivos de comunicaciéon aldmbrica e inalambrica: telefonia mévil y comunicacion
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.4. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacién y ejecucion de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TECL. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la comunicacion alambrica e
inaldmbrica.
TEC2. Describe las formas de conexién en la comunicacion entre dispositivos digitales.

Criterio de evaluacion: 1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital con

criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los principios basicos del funcionamiento de Internet

y las plataformas de objetos conectados ainternet (I0T), valorando su impacto social.

Objetivos

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
5. Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al

guehacer cotidiano.
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Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
1.1. Elementos y dispositivos de comunicacién alambrica e inalambrica: telefonia movil y comunicacion
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.4. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacién y ejecucion de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (I0T).
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet empleando servicios de localizacion,
comunicacién intergrupal y gestores de transmision de sonido, imagen y datos.
TEC2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Criterio de evaluacion: 1.3. Elaborar sencillos programas informaticos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracion y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnolégicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
1.4. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacién y ejecucion de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras bésicas de control, funciones, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Desarrolla un sencillo programa informatico para resolver problemas utilizando un lenguaje de
programacion.

Criterio de evaluacion: 1.4. Utilizar equipos informaticos.
Objetivos
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2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacién
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (I0T).
Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos, y como
realimentacién de otros procesos con los datos obtenidos.

Criterio de evaluacion: 2.1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una
vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacién.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones -caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacion agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domética.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TEC1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.
TEC2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion, suministro de agua y
saneamiento, aire acondicionado y gas.

Criterio de evaluacion: 2.2. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
Pag.: 53/69



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 29700242

Fecha Generacion: 23/02/2022 19:37:57

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. NUm. 1. Universidad Laboral

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones -caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacion agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccidn, gas, aire acondicionado, domética.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones bésicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TECL1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de eficiencia
energética.

Criterio de evaluacion: 2.3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones
gue contribuyen al ahorro energético.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracion y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacién de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.
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Criterio de evaluacion: 2.4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y
de los hébitos de consumo al ahorro energético.

Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas

2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
TEC1. Propone medidas de reduccién del consumo energético de una vivienda.

Criterio de evaluacion: 3.1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito
electronico y sus componentes elementales.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracion y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electronica analégica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos béasicos.
3.7. Funciones ldgicas.
3.8. Puertas logicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado por componentes elementales.
TEC2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos: resistor, condensador, diodo y
transistor.

Criterio de evaluacion: 3.2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la
simbologia normalizada.

Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
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6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electronica analdgica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del &lgebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas légicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Emplea simuladores para el disefio y andlisis de circuitos analdgicos basicos, empleando simbologia
adecuada.

Criterio de evaluacion: 3.3. Experimentar con el montaje de circuitos electronicos analdgicos y digitales
elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el proceso tecnoldgico.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
5. Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 3. Electrénica

3.1. Electronica analdgica.

3.2. Componentes basicos.

3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.

3.4. Montaje de circuitos sencillos.

3.5. Electronica digital.
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3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.
3.7. Funciones ldgicas.
3.8. Puertas logicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos disefiados previamente.

Criterio de evaluacion: 3.4. Realizar operaciones l6gicas empleando el algebra de Boole en la resolucion
de problemas tecnolégicos sencillos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracion y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 3. Electrénica

3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del &lgebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas légicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TEC1. Realiza operaciones légicas empleando el algebra de Boole.
TEC2. Relaciona planteamientos logicos con procesos técnicos.

Pag.: 57/69



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 29700242

Fecha Generacion: 23/02/2022 19:37:57

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. NUm. 1. Universidad Laboral

Criterio de evaluacion: 3.5. Resolver mediante puertas légicas problemas tecnolégicos sencillos.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Contenidos
Bloque 3. Electrénica

3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas ldgicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Resuelve mediante puertas légicas problemas tecnol6gicos sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.6. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar su
funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de estos sistemas.
Objetivos

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,

recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
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problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos béasicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas ldgicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Analiza sistemas autométicos, describiendo sus componentes.

Criterio de evaluacion: 3.7. Montar circuitos sencillos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas ldgicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Monta circuitos sencillos.

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar sistemas automéaticos y robéticos, describir sus componentes.
Explicar su funcionamiento.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,

elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
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tecnologicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccion de robots.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

Criterio de evaluacion: 4.2. Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el prototipo de un robot o
sistema de control que resuelva problemas, utilizando técnicas y software de disefio e impresion 3D,
valorando la importancia que tiene para la difusién del conocimiento tecnolégico la cultura libre y
colaborativa.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracion y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccion de robots.
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4.3. Grados de libertad.
4.4, Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacién y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacién con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresién 3D.
4.10. Cultura MAKER.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Representa y monta automatismos sencillos.

Criterio de evaluacion: 4.3. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su
funcionamiento de forma auténoma.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracion y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la blisqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 4. Control y robotica
4.5. El ordenador como elemento de programacion y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas béasicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que funcione de forma
auténoma en funcion de la realimentacion que recibe del entorno.
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Criterio de evaluacion: 5.1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulicay
neumatica. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano utilizando energia hidraulica o
neumaética.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
Contenidos
Bloque 5. Neumaética e hidraulica
5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

Criterio de evaluacion: 5.2. Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de
sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacion segura en el manejo de circuitos
neumaéticos e hidraulicos.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio,
elaboracion y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 5. Neumatica e hidraulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacion en sistemas industriales.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
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Estandares
TECL. Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar
circuitos.
Objetivos
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
Contenidos
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos cuya finalidad es la de resolver un
problema tecnoldgico.

Criterio de evaluacion: 5.4. Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o simuladores
informaticos, disefiando sistemas capaces de resolver problemas cotidianos utilizando energia
hidraulica o neumatica.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 5. Neumatica e hidraulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacion en sistemas industriales.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL1. Realiza montajes de circuitos sencillos nheumaticos e hidraulicos bien con componentes reales o
mediante simulacion.

Criterio de evaluacion: 6.1. Conocer la evolucidon tecnolégica a lo largo de la historia.

Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Contenidos
Bloque 6. Tecnologiay sociedad

6.1. El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
6.2. Andlisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnol6gicos; importancia de la normalizacion en los
productos industriales.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Identifica los cambios tecnolégicos mas importantes que se han producido a lo largo de la historia de
la humanidad.

Criterio de evaluacion: 6.2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el analisis de objetos.
Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnologico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos; importancia de la normalizacion en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
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Estandares
TECL. Analiza objetos técnicos y su relacién con el entorno, interpretando su funcién histérica y la evolucion
tecnoldgica.

Criterio de evaluacion: 6.3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir habitos que
potencien el desarrollo sostenible.
Objetivos
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la blsqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
6.2. Andlisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnol6gicos; importancia de la normalizacion en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnoldgico a partir del analisis de objetos, relacionado
inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.
TEC2. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econdémicas y sociales en cada periodo histérico
ayudandote de documentacion escrita y digital.
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C. Ponderaciones de los criterios

Ne Criterio Denominacion Ponderacion %

TEC.1 Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion 4
alambrica e inalambrica.

TEC.2 Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion 4
digital con criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los
principios béasicos del funcionamiento de Internet y las plataformas de
objetos conectados a internet (I0T), valorando su impacto social.

TEC.3 Elaborar sencillos programas informaticos.

TEC.4 Utilizar equipos informaticos.

TEC.1 Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de
una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacién.

TEC.2 Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.

TEC.3 Experimentar con el montaje de circuitos bésicos y valorar las
condiciones gue contribuyen al ahorro energético.

TEC.4 Evaluar la contribucién de la arquitectura de la vivienda, sus 4
instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético.

TEC.1 Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuito 4
electrénico y sus componentes elementales.

TEC.2 Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con 4
la simbologia normalizada.

TEC.3 Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos analdgicos y 4
digitales elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el
proceso tecnoldgico.

TEC.4 Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole en la 4
resolucion de problemas tecnoldgicos sencillos.

TEC.5 Resolver mediante puertas légicas problemas tecnolégicos sencillos.

TEC.6 Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar
su funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de
estos sistemas.

TEC.7 Montar circuitos sencillos.

TEC.1 Analizar sistemas automaticos y robéticos, describir sus
componentes. Explicar su funcionamiento.

TEC.2 Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el prototipo de un 4
robot o sistema de control que resuelva problemas, utilizando técnicas
y software de disefio e impresion 3D, valorando la importancia que
tiene para la difusion del conocimiento tecnoldgico la cultura libre y
colaborativa.

TEC.3 Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un 4
robot y su funcionamiento de forma auténoma.

TEC.1 Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y 4
neumatica. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema
cotidiano utilizando energia hidraulica o neumética.

TEC.2 Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo 4
de sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacion
segura en el manejo de circuitos neumaticos e hidraulicos.

TEC.3 Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para 4
representar circuitos.

TEC.4 Experimentar con dispositivos neuméticos e hidraulicos y/o 4
simuladores informéticos, disefiando sistemas capaces de resolver
problemas cotidianos utilizando energia hidraulica o neumatica.

TEC.1 Conocer la evolucion tecnologica a lo largo de la historia. 4
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TEC.2 Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el analisis de 4
objetos.

TEC.3 Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir 4
hébitos que potencien el desarrollo sostenible.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
Sin especificar

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, &mbitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

La metodologia de la materia estariq orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos y técnicos
necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnolégica, para aplicarlos al analisis de objetos
tecnolégicos cercanos, a su manipulacién, a su transformacion y a la emulacién del proceso de resolucion de
problemas.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes principios:
Motivacion: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que estimulen su curiosidad
y alimenten su afan por aprender.

Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: el conocimiento no se aprende al margen de su uso, como
tampoco se adquieren destrezas en ausencia de un conocimiento de base conceptual que permite dar sentido a
la accién que se lleva a cabo.

Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicion y aplicacién de conocimientos en situaciones y contextos reales
es una manera 6ptima de fomentar la participacion e implicacion del alumnado en su propio aprendizaje.
Importancia del método de proyectos: el proceso de resolucion de problemas se llevara a cabo por medio de la
aplicacion del método de proyectos

Integracién de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia incorpora lo digital, ya que
no podemos obviar ni el componente de motivacion que aportan las TIC al alumno ni su potencial didactico
Atencién a la diversidad: en nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, el logro paso a paso.
Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no
alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atencion individualizada y educacion inclusiva, todo aquello de
gue es capaz.

FOMENTO DE LA LECTURA:

Para estimular el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse correctamente de forma oral y
escrita, se promoveran las siguientes actividades:

- La lectura, interpretacion y redaccion de informes y documentos técnicos, puesto que contribuye al
conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

- Diariamente, se realizard una lectura de textos que traten los distintos contenidos a trabajar, estableciendo
para ello un turno de lectura en voz alta, de participacién obligatoria. A continuacion, se procedera a la extraccion
de las ideas mas importantes que figuren en el texto, con su posterior copiado en el cuaderno de Tecnologia.

- Los alumnos/as realizardn actividades donde podran aplicar los conceptos tratados, implicando la lectura
comprensiva de sus enunciados para saber qué se debe hacer y la lectura en distintas fuentes de informacion
para contestarlas.

- Aquellas palabras que se detecten sean desconocidas por los alumnos/as las buscaran en el diccionario o en
otras fuentes de informacion, elaborando una lista con todos estos términos, tanto especificos del &rea como de
[éxico basico.

- Se propondrd la lectura, en lave tecnolégica del libro de Julio Verne, "Un viaje submarino”

G. Materiales y recursos didacticos

Los recursos didacticos son instrumentos que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Su uso estara en
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consonancia con los objetivos, principios y orientaciones metodoldgicas y de evaluacion propuestos.
a) Recursos Impresos:
- El libro de texto es, sin duda, el recurso educativo mas intensamente utilizado. En nuestro centro, el

Departamento de Tecnologia ha fijado como libro de texto para 3° de ESO el de la editorial Donostiarra.

- Fotocopias en Inglés para los grupos bilinglies

- Biblioteca del Centro y del Departamento para consulta de libros de otras editoriales

- Prensa

- Cuaderno de clase.

b) Material de dibujo del alumno/a
c) Aula taller y material y herramientas incluido en el mismo, con sus ordenadores ( Este curso, en medio de la
pandemia, esperamos usarlo hacia el 3er trimestre)
d) Medios informaticos,
- Ordenadores con programas informaticos para el disefio como LibreCAD, FreeCAD, Crocodrile, y en Google
Suite, Documentos de google, Presentaciones, Hoja de Calculo, Diagramas.. de los propios alumnos ya que en
el centro no se pueden usar.
- Pizarra (tanto de tiza como digital)
- Ordenador y proyector.
- Internet, Moodle y Classroom, Libro digital

EN CASO DE CONFINAMIEMTO, LAS CLASES SE HARAN MEDIANTE MEET Y LAS ACTIVIDADES POR
CLASSROOM o MOODLE CON APOYO DEL LIBRO DIGITAL.

H. Precisiones sobre la evaluacion

Los criterios de evaluacién de cada materia y los estandares de aprendizaje evaluables en los que se concretan
para cada materia, se han indicado ya y sefialado en qué unidades van a ser evaluados.

Para la evaluacion del alumnado se contara con instrumentos de evaluacién muy variados, tanto en el marco
presencial como en el no presencial, pudiendo combinar pruebas presenciales con teleméaticas, exposiciones
orales por videoconferencia, cuestionarios online, pruebas escritas, cuestionarios, formularios, presentaciones,
exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros.

Para la nota de calificacion de cada unidad se establecen, a nivel de departamento, unos porcentajes de
calificacion segun las herramientas de evaluacion previstas en cada una de ellas, pudiendo adaptarse
dependiendo de las circunstancias de cada unidad:

50 % - PRUEBAS individuales (exdmenes escritos, videoconferencia online, prueba oral,¢,).
30 % - TAREA integradora UDI (trabajos monogréficos, proyectos, exposicién oral, indagacion,...)
20 % - ACTIVIDADES diarias (preguntas, actividades online, ejercicios, revision de cuaderno,...)

En caso de que en alguna unidad no se realice actividades de alguno de los tipos de antes, los porcentajes de
los otros tipos de actividades se adaptaran segun estime el profesor.

La calificacion de cada trimestre se obtendra calculando la media aritmética de las notas de las Unidades
Didacticas impartidas en dicho trimestre.

La calificacion final de la materia en la evaluacion ordinaria se obtendra calculando la media aritmética entre las

calificaciones obtenidas en la 1%, 22 y 32 evaluacidn. Las evaluaciones deben estar aprobadas para obtener la
calificacién de aprobado en la evaluacién ordinaria. En caso excepcional se realizard nota media con una
evaluacion suspensa siempre que la nota no sea inferior a 3.

ACLARACIONES:

- La falta de asistencia a la realizacién de exdmenes debera justificarse debidamente, para la repeticion de las
mismas.

- En la evaluacién de trabajos, pruebas escritas y actividades que realice el alumnado se consideraran la
expresién escrita y la ortografia.

- Los ejercicios con célculos, o problemas, serdn considerados validos cuando se indique el desarrollo o
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razonamiento empleado y el resultado se exprese con sus unidades correctas.

- El realizar cualquier tipo de trampa en un examen, asi como no seguir las instrucciones del profesor en su
realizacion, supone un cero en el mismo. Si es el global o una recuperaciéon de un trimestre supone suspender
dicho trimestre. Si es una recuperacion en junio supone ir a septiembre con toda la materia.

Métodos de recuperacion

Con la finalidad de que vayan recuperando los conocimientos evaluados negativamente, a los alumnos y
alumnas que no superen la 12 y 22 evaluacion se les realizara un seguimiento personalizado durante los 2° y 3er
trimestre, pudiendo realizar, si el profesor lo estima oportuno, cuantas actividades o pruebas de recuperacion vea

conveniente.

De obtener una calificacion inferior a5 el alumno/a quedara suspenso/a

Recuperacion de materias pendientes (P.R.A.N.A)
El Programa de Recuperacién de Aprendizajes No Adquiridos se llevara a cabo de la siguiente forma:
- Alumnos de 4° de ESO con Tecnologias de cursos anteriores pendiente, debera hacer unas actividades en un

grupo de classroom con las que se preparara para el examen hacia mitad de mayo.
La calificacion sera un 60% la nota del examen y un 40 % las actividades.
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