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1. Competencias
especificas

Las competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado
al término de la ensefanza basica y son la adaptacion al sistema educativo espaniol de
las competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unién
Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje
permanente. Cada competencia clave se desarrolla en una serie de descriptores
operativos, que seran los que se asocien a cada una de las competencias especificas
de la materia.

Las competencias especificas son desempenos que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones, cuyo abordaje requiere de los saberes
basicos de cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un
elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra,
los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1 Presentarse
Expresar gustos
Describir acciones habituales en casa
4 Comunicarse en clase
5 Situar una accion en un momento determinado
: Conseguir y dar informacién que nos falta
7 Describir objetos y personas
8 Expresar ideas en lengua de signos

Mantener un didlogo o mondlogo coherente
10 |Entender la realidad de las personas Sordas BLOQUE 4: Comunidad Sorda

Para esta programacion usaremos un sistema de iconos de colores para
establecer cada competencia basica y sus descriptores operativos:
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Competencia en

e Competencia plurilinglie
comunicacion linguistica

Competencia matematica
y competencia en ciencia, Competencia digital
tecnologia e ingenieria

Competencia personal, social

y de aprender a aprender. Competencia ciudadana.

Competencia en conciencia y

Competencia emprendedora o
expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para

construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los &mbitos personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para

construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso

con la propiedad intelectual.
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CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las
gue mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia demaocratica,
la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas

de comunicacion.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada
y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y
contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas

como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para

fomentar la cohesién social.

Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

@,ﬁi‘

STEM1

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el

procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos
gue ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando

una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la

sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética 'y

responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

pe

STEMS

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacioén de proyectos para

transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y

practicando el consumo responsable.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la

propiedad intelectual.
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CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de

aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos,
datos e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer

una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer

un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnol6gicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios

objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas

contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las
demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en
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grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa
y empleando estrategias cooperativas.

(0@ ) | CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
'-a fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener
CPSAA4 | | conclusiones relevantes.
("~ ) | CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
@ retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccién del
CPSAAS | | conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu

constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos
y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democrética, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el

desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios

propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,

CcC3
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.
% CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia
{. e interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
CCs4 consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.
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CEL. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer
en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,

dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CEZ2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven

a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar
a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor,

considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,

implicAndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la

diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales méas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y

elementos técnicos que las caracterizan.

CCECa3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una

actitud empatica, abierta y colaborativa.
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CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,

asi como de emprendimiento.

2. Criterios de

evaluacion

1. Presentarse

1.1. Adquirir habilidades comunicativas a través de nuestro cuerpo

1.2. Deletrear palabras

1.3. Decir nuestro nombre, signo, edad y preguntar esto a otra persona
1.4. Contar hasta veinte

1.5. Mencionar las partes de la cara

1.6. Tener un signo propio

1.7. Nombrar los miembros de la familia

2. Expresar gustos

2.1. Conocer los dias de la semana

2.2. Dar explicaciones sobre lo que nos gusta, nos encanta y lo que no
nos gusta

2.3. Hablar de la familia y amigos

3.1. Expresar sentimientos y emociones
3.2. Conocer las partes del cuerpo
3.3. Explicar las acciones que hacen a lo largo de un dia

4. Comunicarse en clase

4.1. Describir el aula
4.2. Hacer preguntas abiertas si/no
4.3. Darle estructura a lo que se expresa

5. Situar una accion en un
momento determinado

5.1. Conversar sobre el tiempo
5.2. Pedir y dar informacién sobre la hora que es.
5.3. Montar una oracién con sentido

6.1. Preguntar y responder brevemente
6.2. Vivir distintas situaciones en LSE

7. Describir objetos y personas

7.1. Describir un objeto
7.2. Identificar a distintas personas y animales

8. Expresar ideas en lengua de
signos

8.1. Explicar como se va a un lugar.
8.2 Expresar algunas acciones
8.3. Formar oraciones mas complejas

9.2. Contar una historia
9.1. Mantener una conversacion basica

10
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10. Entender la realidad de las

10.1. Conocer las caracteristicas de la lengua de signos espanola
Descubrir el mundo de las personas sordas.

10.2 Sensibilizarse en la existencia de iguales diferentes, que pueden
presentar diversidad funcional.

10.3. Describir las ayudas técnicas que utilizan las personas sordas en su
vida diaria

10.3. Describir las ayudas técnicas que utilizan las personas sordas en su
vida diaria

personas Sordas

10.4. Favorecer la eliminacion de barreras actitudinales y de
comunicacion que afectan a las personas sordas.

10.5. Concienciarse hacia el respeto de la diversidad-aceptacion.
10.6. Posibilitar un primer acercamiento a la realidad socio-cultural y
linglistica de la comunidad sorda y su percepcién visual del mundo.
10.7. Despertar el interés por la comunicacion alternativa a la
comunicacién verbal que nos es habitual.

3. Programacion

- . q Descriptores
Situaciones de | Competencia - - oz Saberes ..
Bloque .. — operativos del Criterio de evaluacion et Actividades
aprendizaje especifica perfil de salida basicos
1.1. Adquirir habilidades E L Juegos de expresion corporal: peliculas,
o . xpresion . e
comunicativas a través de corporal ordenarse sin hablar, escribir palabras
nuestro cuerpo P con el cuerpo
Practica de dactiloldgico, teléfono,
1.2. Deletrear palabras Dactilolégico | ahorcado, deletrear listado por parejas,
UNII\‘%ASD 1 sopa de letras
1.3. Decir nuestro nombre, Presentaciones,
PRESENTAMOS signo, edad y preguntar esto a | si/no, género, _ Nos presentamos uno a uno .
1. Presentarse Reto: Presentarse delante de los demas
] otra persona saludos
Reto final: Nos Numeros 1 al
presentamos ante 1.4. Contar hasta veinte 15 Video: Adivinar nimeros
los demas ,
1.5. Mencionar las partes de la | Descripcion de . .
cara una Cara Quien es quien
1.6. Tener un signo propio Signo propio La encuesta: rasgos y gustos
1.7. Nombrar los miembros de . Responder a preguntas sobre su
- La Familia T -
la familia familia; Ficha busca a alguien que...
2.1. Conocer los dias de la Dias de la -, .
Presentacion y video
semana semana
2.2. Dar expltlcaaones sob;e lo Aficiones Actividad en video acciones
UNIDAD 2 @ que nos gusta, nos encanta y Halloween Actividad de Halloween
QUE ME GUSTA 2. Expresar lo que no nos gusta
gustos
Reto final: CQ 2.3. Hablar de la familia y Oraciones Practica de frases de gustos y aficiones
Conocer la lengua CPSAAS amigos basicas de la familia; Oca: De mano en mano
de signos
10. Entender la 10.1. Conocer las La lenaua de
realidad de las caracteristicas de la lengua de si ?105 Juego Alta Tension Comunidad Sorda
personas Sordas signos espafiola 9

11
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3.1. Expresar sentimientos y Estados de Ruleta de emoijis, la frase
emociones animo multiemocional
3.2. Conocer las partes del Partes del -c,uerpo El maniqui
cuerpo Expresion Taller de expresién corporal
corporal
Pronombres
Verbos .
. . iales Mimo
3.3. Explicar las acciones que ésencia _
hacen a lo largo de un dia Sustantivos Pictionary, Collage con su dia, juego a
rutinarios ciegas, disefo visual, practica frases
Frases sobre su -~
p p I
dia a dia Practica de frases, Jaeperdy
10.2 Sensibilizarse en la
},2&?;;3" ddee[als existencia de iguales La Comunidad Puzle del Cartel de difusion del IES,
diferentes, que pueden sorda Jaeperdy!
personas Sordas L -
presentar diversidad funcional.
Interpret_a,r una 11.1. Proyectq: !Ellos ponen el PROYECTO PROYECTO
cancion objetivo

UNIDAD 4
NUESTRO
COMPANERO
SORDO

Reto final: Montar
frases

4, Comunicarse
en clase

Partes y personas del

Juego tentacion, juego

colegio ;

_ powerpoint, el saco, teatros,

4.1. Describir el aula Objetos del aula oraciones en video
Adjetivos Teatros

4.2. Hacer preguntas abiertas
si/no

Oraciones negativas

Oraciones interrogativas

Oraciones en video

4.3. Darle estructura a lo que
se expresa

Expresion corporal

Teatros

Estructura de la LSE

Ordenar comics

Demostrativos y
posesivos

Juego de espacio

10. Entender la
realidad de las
personas Sordas

UNIDAD 5
A LO LARGO DEL
TIEMPO

Reto final:
Expresamos una
accion en un

momento
determinado

5. Situar una
accion en un
momento
determinado

10.3. Describir las ayudas
técnicas que utilizan las
personas sordas en su vida
diaria

Ayudas técnicas

5.1. Conversar sobre el tiempo

Tiempo atmosférico

El mapa del tiempo, el
hombre del tiempo

Estaciones del afio

El panel de los meses

5.2. Pedir y dar informacion
sobre la hora que es.

La Hora

Qué hora es

5.3. Montar una oracién con
sentido

Adverbios tiempo

Vocabulario S.Valentin

Provincias andaluzas

Frases, frases y mas frases;
El conejo sordo de la suerte;
La prueba por equipos

10. Entender la
realidad de las
personas Sordas

10.4. Favorecer la eliminacion
de barreras actitudinales y de
comunicacion que afectan a
las personas sordas.

Las barreras de
comunicacion

6.1. Preguntar y responder
brevemente

Preguntas cerradas

Expresion preguntas

Preguntas abiertas

Las 6W, El Circulo

6.2. Vivir distintas situaciones
en LSE

Situaciones LSE

ver canciones en LSE, Mirame
cuando te hablo, poemas,
curiosidades...

12
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10. Entender la ;f 10.5. Concienciarse hacia el
realidad de las ’ respeto de la diversidad- Respeto a la diversidad
personas Sordas © aceptacion.
Proyecto: El | . . i
Representar una Proyecto: E os ponen e PRO_YECT O: Represerltar PROYECTO: Realizar un
muestra en LSE objetivo un tiktok que ellos elijan TIKTOK,
7.1. Describir un objeto Descripcion de objeto Adivinar el objeto
7. Describir Colores
objetos y Personas
personas 7.2. Identificar a distintas
UNIDAD 7 personas y animales Animales
OBJETOS Y
PERSONAS
10.6. Posibilitar un primer
10. Entender la acercamiento a la realidad Juedo pareias. la patata
realidad de las socio-cultural y linguistica de La deficiencia auditiva 9 pcallgenée P
personas Sordas la comunidad sorda y su
percepcion visual del mundo.
. i Lugares
8.1. ExpllcarI lj:oer:;o sevaaun Establecimientos
8. Expresar gar. Direcciones
|de(ajs en lengua 8.2 Expresar algunas acciones Verbos
e signos
UNIDAD 8 8.3. Formar oraciones mas Enlaces, conjunciones,
LUGARES complejas adverbios...
Despertar el interés por la
lrgéllisgsn dd:[als comunicacion alternativa a la Sistemas de Vivencia como sordos, ciegos
ersonas Sordas comunicacién verbal que nos comunicacién y sordociegos
P es habitual.

10. Entender la
realidad de las
personas Sordas

9.2. Contar una historia

Historias

Cuentos, videocuento, montar
historia a partir de palabras

9.1. Mantener una
conversacion basica

Didlogos

Teatrillos

Descubrir el mundo de las
personas sordas.

Conocer personas
signantes

Visita de personas sordas

Cultura sorda

Mirame cuando te hablo

Proyecto:
Ingiﬁgftsr' Proyecto: Ellos ponen el PROYECTO PROYECTO
. objetivo
subtitular un
video

13




LE.S. Nim. 1 “Universidad Laboral” Malaga

Junta de Andalucia
Consejeria de Educacion y Deporte

4. Metodologia

Carpeta

Fichas de trabajo

Reproduccion de frases

Fichas vocabulario en LSE

Darles en papel los criterios de evaluacion, vocabulario y toda la teoria

Proyectos por cada

Blogue 1: Cancidn en LSE que ellos elijan

Blogue 2: Hacer un tiktok en LSE

bloque - , "
i Blogue 3: Doblar y Subtitular un video gque ellos elijan
Tareas para casa: Buscar un video en LSE, deletrar palabras por la calle, ver al
Accion ilse de canal sur, traer algunas frases aprendidas, crucigramas...

Dia de: Cada alumno tendra su dia y tiene que preparar una actividad

Gamificacion

Talleres

Teatros, simulacion, conversacion

Dinamicas de grupo

Disposicion del aula

Clase en forma de U

Equipos

Actividades por equipos

Actividades por parejas

Dos tipologias: Equipos naturales o equipos equilibrados

Cohesion de grupo

Dindmicas de grupo (ver anexo)

Libro, CNSE

Videos LSE Mirame cuando te hablo, video sobre sordos
. Videos de internet
ConEE TG Gl L Videos de sensibilizacion comunidad sorda
la LSE Experiencias

Vida como un sordo

Visitas sordos

Jari, J.Anastasio, Paco, Fran, David...

Alumnas de mediacidn, intérpretes...

Educacion basada en
sus centros de interés

Recursos digitales

Crear videos

Examenes en video
Disefio visual del pensamiento

Classroom

Dindmicas de grupo

Ver adjunto

Salidas fuera del aula

Tendencias — -
Interpretacion de canciones actuales
Reflexiones
Firma de normas
Valores — -
Responsabilidad: carpeta portafolio
Educacién integral Entorno seguro
Servicio Carteles en las aulas de cada clase

Complementarias

Cultura andaluza

Actuacion

Acompanamiento

Papel del docente

Presentar cada clase con un Titulo y lo que vamos a hacer

Atencion a la diversidad

Seguimiento del progreso personal

Adaptacién de cada actividad

Evaluacién programacion

Hoja de evaluacion de las clases y actividades por trimestre
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I Fimacén de recursos |

Ordenarse; Pafiuelito; Pasapasigno; Teléfono dactiloldgico; Director de orquesta;

Bingo; Peliculas; Dictar dibujos; Relevos; Tabu; Pollito triste; Excel lista vocabulario

y signos al azar; Pictionary; Stop signo; Junglespeed; Guriguri signo; Mimo;
Concursos; Ruleta digital; Jeaperdy; Pasar la pelota; tentacion; Relevos; clase
invertida; juego de la oca; juego de las sillas; Marcianito; comecocos origami;

Laberinto; Twister dedos; Duelos; Juego a ciegas; hundir la flota; ahorcado

dactiloldg; Puzle; Memory; Puntos de apoyo; veoveo; Video con preguntas; conejo

suerte; pasar el golpe; Las 7 diferencias; averiguar mentiras; acertijos; cuadricula
suelo con pruebas camino correcto; Formar un cuadro famoso; kahoot; 3enraya;
piramide alimenticia; buscar a wally; burro; escape room

:50 Forma de U, explicar clase, corregir tarea y dudas |I|
:55 Repaso dia anterior y revisar carpetas r.
] o & ¢]
:00 Dinamica de grupo @
:10 Teoria kY |
:20 Préctica E:
:35 Actividad transversal (cohesion, sociologia, expresion, etc) J“V‘
40 Dinamica final, tarea para casa y recoger el aula @‘

5.Elementos transversales

El articulo 39 de la nueva Ley de Educacién de Andalucia (LEA, ley
17/2007 de 10 de diciembre) hace referencia a la educacién en valores.
Esta responde a la necesidad de introducir contenidos educativos valiosos
y su presencia estd justificada en cuanto ayudan a la formacién social y
educativa del alumnado.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje no sélo pretendemos que los
alumnos / as adquieran las capacidades terminales relacionadas con el
maodulo profesional, sino otras muchas que le permitan el desarrollo como
personas y la consecucién de una madurez, posibilitdandole ser una
persona competente dentro de la sociedad actual. Estos contenidos se
desarrollan a lo largo del proceso de enseifanza-aprendizaje
fundamentalmente por medio de la propia actitud y conducta del
profesor/a, por lo que serd fundamental cuidar este aspecto en nuestro
guehacer diario.
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Alo largo del curso y de forma tanto explicita como implicita se trataran
temas transversales fundamentales, como la coeducacién, la educacion
para la convivencia y la paz, la ambiental, la vial, para la salud y del
consumidor, sobre todo utilizando textos para su exposicion, participacion
en actividades relacionadas y haciendo estudio critico de ellos.

Durante este curso se hard especial hincapié en la IGUALDAD DE
GENERO poniendo el foco en los siguientes objetivos:
e Actualizar los conocimientos y conceptos en materia de igualdad y
sensibilizar hacia el enfoque en la discapacidad en general y la sordera
y sordoceguera en particular.
e Aprender a identificar conductas discriminatorias en relacién al
género.
e Ahondar la importancia de la igualdad como elemento de
transformacién social.
e Conocer la situacidon actual de las relaciones entre iguales y su
vinculacion con la violencia de género.
Se plantearan para ellos diferentes actividades coordinadas con
diferentes aspectos del temario del mdédulo que se desarrollardn de una
manera practica y participativa profundizandose en el contenido expuesto
de manera conceptual y actualizada a la situacién actual. Se
proporcionardn herramientas y casos practicos para trabajar en el aula,
generando espacios para poder intercambiar experiencias.

La igualdad efectiva entre mujeres y hombres se ha convertido en un
elemento base de trabajo entendido como fundamental en el desarrollo
humano de cualquier individuo y especificamente en el profesional. Se
trabajard el papel de mujeres relevantes en los sectores profesionales
vinculados, la incorporacién de valores positivos vinculados a mujeres en
textos, didlogos de la docente, cuestionamiento de estereotipos
culturales, uso de lenguaje inclusivo, rechazo tajante ante cualquier forma
de violencia hacia la mujer, etc.

De la misma forma se participaran en todas aquellas actividades que a este
respecto organice el centro, bien desde la Escuela de paz como de

cualquier otro proyecto.

Otros temas transversales que se tendran en cuenta:

o Educacion para la salud.

o Cultura andaluza.

o Habitos de higiene saludables.

o Nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion.

. Valores civicos.

. No discriminacidon negativa a otras culturas, etnias,...

o Habitos de comportamiento democratico, contribucidn de la mujer en el
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progreso de la sociedad.

o Diversidad cultural.

o Desarrollo sostenible.

o Cultura de paz y no violencia.
o Tiempo de ocio y tiempo libre.
o Habitos de consumo.

. Igualdad de género

Desde el aula y desde la practica educativa diaria, desde donde se
implementan con mas fuerza esos contenidos trasversales. En este
sentido, el respeto, la solidaridad, la tolerancia, la empatia, la
responsabilidad, la concienciacidon social y el trato humano son valores que
imperan en este segmento y que deben abanderar la programacién
didactica. Realizando un tratamiento integrado, incorporandolos
transversalmente en las informaciones por las que guia al alumnado,
dentro del contexto de los contenidos y de las actividades de aprendizaje.
Hay que tener en cuenta que gran parte del contenido de este mddulo esta
estrechamente vinculado con la educacion en valores. Ademas, la misma
metodologia que se desarrolla promueve los valores positivos, asi,
aspectos como la solidaridad y la tolerancia se veran favorecidos desde el
aprendizaje cooperativo através del mismo sistema de funcionamiento
grupal.
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6. Temporizacion

Numeros

17 11 14

Inicio Cara Familia
20 23 18 21
Dactilolégico Dactilologico Tiempo: Dias | La Ie_ngua de

2 de la semana signos
27 30 25 28

Practica
dactilolégico, |Signo propio Aficiones Halloween
Presentaciones

Repaso

:
Repaso Prueba

Adjetivos

Colores

10 13 7 10
. (Juegos y deportes) Estaciones y
El aula El instituto PRUEBA tiempo
17 20 14 17
Mi companiero sordo; Adjetivos Amor Hora
Negativas, interr. Expresion corporal Adverbios de tiempo Las barreras
24 27 21 24
Meses Espacio, Demos- .
Cartel trativos y posesivos Provincias Prueba
31 3
Estructura Repaso Pequefia prueba
Productos de
Verbos
apoyo

5

Proyecto:
Cancion y

clases

evaluacion de

20 23

Proyecto:
Cancion

24

Proyecto

Proyecto
Evaluacion

31

Proyecto

Repaso; La
deficiencia auditiva
9 12
Prueba Acciones
16 19
Acciones 2 Lugares

Establecimientos

[ 30| 2
Repaso Frases

Proyecto

18
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25 28 23 26 20 23
Personas Animales Lugares practica | Lugares practica Proyech Proyecto
Evaluacion
7. Actividades
45| [Bl | (Buscar a los alumnos)
Adquirir 50| [ |-
habilidades | :55 m@ Presentacion turnos
V16/09 comunlgatlvas 05| £3 |Juego peliculas
INICIO a través de ”
nuestro :15| Ky’ | Pintar palabras con el cuerpo
cuerpo 30 }:& _
140 @‘ -
45| [Bl | (Buscar a los alumnos)
50| M |-
Adquirir -
- . ) Ordenarse por nombre sin
m20/0g | habilidades 1:551 7@ | pop i
LSE comunicativas 05| £7 | Dactiloloai
DACTILOL. | @travésde |° L actilologico
: nuestro 15 E:i*
cuerpo
P 30| F4
40 | g
145 Buscar a los alumnos)
50| o Ex_plicacion de la organizacion
asignatura
55| & Pasar pelota para presentarse
V23/09 ) ® | nombres
Deletrear : .
DACTILO :05| 221 |Dactilolégico
LOGICO 2 palabras
45| B Deletrear palabras sencillas.
' i | por turnos tipo concurso
30| &L |-
140 @‘ -
145 Jil_
. Deletrear algunas palabras
Decir nuestro 50| por parejas
nombre, Lista de palabras por parejas. |, .
M27/09 . &
PRES/EN signo, edad y | .55 % Concurso 5 palabras Listas palabras
TACION preguntar 4~ | Video dactilolégico
esto a otra
persona :05 E;’ Presentaciones
5| ¥4 Se presentan por turnos: Vocabulario
' A b.dias, nombre, signo presentacion
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Eleccion del signo: Rellenar

:30 @J encuesta Encuesta
Guriguri dactilolégico: pasar
una moneda bajo la mesa
140 hasta que el que la queda dice
splash! Y tiene que adivinar
quién tiene la moneda
45 Jil_
:50 | f@® | Cada uno se presenta Vocabulario
presentacion
V30/09 _ :55| g | Teléfono dactilolégico
Tener signo -
SIGNO : :05| £ |Preguntas: nombre y signo
PROPIO propio
15| E¥
[ ]
:30 Efs Eleccion del signo: encuesta | Encuesta
140 | g4 |Guriguri dactilolégico
45| [Bl | U, explicar clase y dudas
50| M Presentaciones y revisar
carpeta
;55| B | Dactiloldgico teléfono
. . Fotocopia
M4/10 Contar hasta :05| £ |Nimeros. Edad iMeros
NUMEROS veinte ) » | Presentacion con edad, video
115 Ei ,
numeros
30| AR
. Fotocopia sopa
140 @,& Sopa de letras de letras
. Estan en la playa... puede que
o0 Jil- no haya alumnos
. Repasamos la presentacion.
i Corregimos
Mencionar las | :00 m@ Ordnarse por nimero del mes
partesdela |.19| £ |Partes de la cara
cara
o0l Ex Encontrar palabras por la
: [ ]
clase y dar puntos
35 AR
Z
50
55| Repasqmos la presentacion.
Corregimos sopa letras
.00 m@ Ordenarse por numero del
Mencionar las mes
M11/10 . Partes de la cara, si-no, gafas,
partesdela |:10| £
CARA sombrero
cara
L, L Fotocopias quién
: [ ad .
20| &4 | Quien es quien es quien
35| A4
:50
Nombrar los Jil' -
M14/10 : Repasamos vocabulario. Hacer
FAMILIA 1 miembros de
la familia | 55| @ |sopa letras en TV. Repasamos | Sopa de letras
numeros
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:00| % | Jugamos al quién es quién.
:10| Z-1 | Familia, preguntas quién, cual
Presi-presi dire-dire con la
. [ 4o
20| o familia
Dar lista de vocabulario hasta
. %« | ahora. Repaso dactilo
B3] A Reflexion firma de entorno
seguro
.40 J Ordenarse por mes de
' ®* | nacimiento? Prueba a ver
:50 Jil_
55| Practica: |_=|_cha rgllenar de Fichas familia
otros familia y nUmeros
00| B Palabras dactilolégico.
mig/10 | 2-1-Conocer | - ® | Teléfono por equipos
Tien< 0 o &l de e :10 | £ | Dias de la semana
P semana | ~
20 | EY
35 F&
40 | gd
. Preguntarles si usaria el
>0 Jil- classroom
. Preguntar como la ficha
. - 55 | familias y dias semana
ntender la |, a . .
V21/10 realidad de :00 | "@ | Teléfono dactilolégico
COMUNIDAD la .
SORDA | comunidad | ‘10| £ |luegoLSE
Sorda
20 | EY
:35 I’ﬁ Firma de normas
40 | gd
. Preguntar si usarian
>0 Jil- classroom
Repaso grande de todo el
. vocabulario. Charla
55 | dactilolégico siempre por la
calle
Juego repaso vocabulario:
b Numeros, dias semana,
i ar 00| ® familia, dactilolégico.
exgalcalaones ’ ® | DUELOS: Cada uno elige a
M25/10 SODre 1o (tque alguien para hacer un duelo
AFICIONES n”°5 9us at' de vocabulario
0s encanta . .. Vocabulario
yloqueno |:10| £ |Vocabulario aficiones ~ficiones
nos gusta
, Video practica
. » | Video. :
20| Ea Preguntas entre ellos gusta-nogusta.
Fotocopia pg 31
35| X4 Redaccién de normas. Juego | Categorias
) *s‘ para hacerlas. normas
. Positivos también a quienes
40 @" recogen
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.50 Ji|. También visualizar el progreso | jpg grafica
' personal progreso
. Repaso de dactiloldgico. .
:55 | M Palabras entender Salir uno a uno
Encuentra a alguien que... él, | Fotocopia
:00 B@ su familia ... sepa/no sepa; encuentra a
Dar guste/no guste; actividades | alguien que...
explicaciones [~ fon
V28/10 sobre lo que 10| 2 |- :
nos gusta, | . [ Frases. Van saliendo de uno -
HALLOWEEN nos encanta 20 | E3 en uno a un estrado Imprimir Frases 1
y lo que no Memoria visual. Poner normas
nos gusta en una cartulina video 23
Halloween: cada uno tiene un L
. -t | ; Practica formas
:35| 47 |signo en la espalda y lo pinta Fotocopia
en la pizarra lo que cree HaIIowzen
segun los gestos de los
compaiieros
140 | gd
:50 Ji|_ Visualizar el progreso personal
. Reparto vocabulario T2. Fotocopias
55 | faw Fechar el examen tema2
:00 | B
V4/11 Hablar de Ia Repaso dactilolégico. Grabar | Palabras y video
REPASO: familia :10 | 221 |videos en manos y luego Tarea:
DACTILO ami osy ponerlas en la tele dactiloldgico
LOGICO 9 Simulacro examen. Cartas con
. [ ad ; ; Cartas
:20 | E4 | vocabulario. Coger tarjetas y vocabulario
montar frases
:35 }f& Normas firmar No las he hecho
40 | gd
50 Rl
55 |
:00 | By
M8/11 ) Repaso dactiloldgico y
REPASO: | Hablar de la 10| £ |vocabulario: De mano en Powerpoint
MIS familiay | #= | mano y tiro porque me ha juego, fiso
AMIGOS Y amigos tocado
FAMILIA ”
:20 E:I
:35 }f& Firmar normas
40 | wd
50| Bl
55|
:00 B@
PRUEBA Prueba : -;
20 | By |Examen Examenes
:35 };{
140 @J
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M15/11
EMOCIONES

VI8/11
VERBOS
ESENCIALES

M22/11
CUERPO Y
EXPRESION
CORPORAL

V25/11
MI DIA

Ji|. Acabamos el examen y doy
las notas. Muestro grafico
@ | Corregimos el examen
B | Deletrear lista palabas
£-1 | Vocabulario sentimientos Vocabulario
s:ggade emojis; Emojis en la httos://wordwall.
: - t Jes/
g» | Deciruna frase con distintos | "=
) . resource/
sentimientos 20140113/ ruleta-
Preguntarse entre ellos como emoiis
estan: COMO emels
et
i
- Alvaro y Antonio hacen el
examen
Bs | Ahorcado
= Verbos esenciales: Mimo
a
concurso
g» | Bingo video. Cada uno hace
| 5y cartdn de 5 palabras
Mafiana "mama viene
fs"f& mafiana" con distintas
emociones
i
& | Repasamos los verbos
)
fid
Fotos signos
1. El maniqui. Cada equipo \c/?;égocon_
tiene un maniqui y tienen que | .. "
N . fltbol, tenis,
intuir donde va cada signo y estudiar
pegarlo con fiso. Con carrera . !
i de relevos bicicleta, hacer,
2. Responder a un video. Se :;‘i,biqgrrert,)iziadar,
dice una accién y ellos dicen dor rrJ\ ir’ teat,r o
el signo de la parte del cuerpo ! !
sombrero,
descansar
” Expresion corporal: stopsigno,
Ey | director delorquesta (enla
pizarra estan los signos)
Rueda de piropos. Cada uno
p le dice algo bueno en publico | Papelitos
Y lala persona que le toque. Si | nombres
le da algun signo mejor
o4
—
)
%
— Se presentan los nuevos
py : -
sustantivos con pictionary
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M29/11
ORACIONES
ACCIONES
DIARIAS

V02/12
PRONOMBRES
ORACIONES
DIARIAS

papelitos

Cada uno hace su collage. Cartulinas A4.
5;' Cada uno se presenta Tijeras,
Pregunto quién?... pegamento
}:& Rueda de piropos. Con Papelitos signos

Ensenarles el progreso por
ahora

Juego a ciegas. Por parejas
tienen que guiarse para pegar

Signos impresos

de pedir perddn

a
® lel signo a su imagen en la TV II:rir;ggen

o0 palabra en la pizarra

fou) Pronombres, hoy-mafana-
ayer
Terminar los collage
Salir por turnos a explicar su | Pegamento

EY | dia Frases
Practicamos algunas frases Saco
gue sacan de un saco

}:& Rueda de piropos. Dinamica

No se ha podido hacer nada
la clase anterior, repetimos la
programada para la anterior.
Para los disruptivos, fichas
para rellenar. Echar con parte
de verdad

Partes verdes

Ensenarles el progreso por

o ahora
Juego a ciegas. Por parejas
tlen_en que guiarse para pegar Signos impresos
@, |elsignoasuimagenenlaTV
& h Imagen
o palabra en la pizarra. Fiso
Directamente un disefio del
pensamiento
fra) Pronombres, hoy-mafana-
ayer
Terminar los collage
Salir por turnos a explicar su | Pegamento
EY | dia Frases
Practicamos algunas frases Saco
que sacan de un saco
et Rueda de piropos. Dinamica
¥ | de pedir perdén
@,‘ Repartir Vocabulario Tema 3 \F/%csaebsularlo *
Ji|. Repetimos clase, porque no
dio tiempo a nada
I~
%
£-1 | Repaso: Cada uno dice su dia
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.20 | 2 | Frases. Van saliendo de uno
7| ™ | en uno a un estrado
35 | 8

140

Revisar las carpetas. Explicar

:50 Ji|_ que a partir de ahora habra
tareas para casa
:55 | @@ | MANO DURA
. )
M13/12 :00 | g |Jeaperdy Pruebas
REPASO 110 | £
20 | EY
:35 I’f&
40| g " R_ecordar el examen del
viernes
:50 Jil_
:55 | /@@ | Examen
:00 |
e 110 | 20
PRUEBA >
:20 E:I
:35 };{
40 | gd
. Ensenar los examens y las
20 Jil- notas
:55 | aw
Interpretar E i i i
& . a xamen quien quiera terminar i .
M20/12 el§5t”b'”° 0] " y cuestionarios de ev Cuestionarios
e una ; .
PROYECTO cancion de 110 | 2
moda :20 | EF | Elegir cancién
:35 I’f&
140 @i
:50 Ji|_ Premio a la mejor asistencia
:55 | M
Interpretar | . ;)
i el estribillo |00 | @
de una 110 | i
PROYECTO ién d
car:g:)c::ll; € 1:20 | E¥ | Proyecto: Grabar la cancion
:35 J«‘;‘a Montar la cancién
40 | gd

Ensefiarles el video del

:50 Ji|_ proyecto Video cancion

M10/01/23 4.1. . _— Fotocopia con
PROGRAMAR | Describir el 55| [ | Dar los objetivos del tema calendario

Y EL AULA aula ;

_ Dia de ALUMNO. Ellos se Tarjetas con

00| “g . nombres y

reparten. Tarjetas sobre -
signos
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pizarra. Hacerles foto con su
signo
:10 | £ | Elaula: Juego Tentacion
Repasamos: hacemos un
. [ Jad !
20| B | video
. ¥4 -
:35| 4 | Emociones
.40 4 Tarea: video con cinco
’ %X | palabras de hoy
:50
. Le toca a Eslava. Repaso del
155 | M tema anterior
:00 @ Colocar signos en la imagen | Powerpoint
:10 | £ | Asignaturas
Situaciones con el alumno . .
20| B . Situaciones
vizjoy2s | %2 | sordo, por parejas
EL INSTI aula asignaturas
recortadas,
. . Cartulina,
. w# | Por clases, haran un horario
35| s pegamento,
grande para su aula »
tijeras.
FOTOCPIA
HORARIOS
140 @i
:50 Jil_
4l :55 | M |Letoca a Iker. Pasarle voc.
M17/01/23 | boscribir el 00| H Repaso de asignaturas. Con
MI il el horario
COMPARERD | ;%\ ooy [ (10| &
NEGAR Y Pre?”“tas :20 E;’ Colocar signos en la imagen | Powerpoint
PREGUNTAR | abiertas Stuad Tl
si/no 35 Ef& ituaciones con el alumno Situaciones
sordo, por parejas
:50
:55| M@ |Letoca a Salvi
D 41b | _ Hundir la flota con cosas de
escrll Irel .00 @ clase. O el powerpoint si
V20/01/23 4 2auH:cer consigo que funcione
ADJETIVOS p're.guntas :10 | &3 |Vocabulario de hoy
32}7:5;5 :20 | EY | Teatro!!
:35 }f&
140 @i
.50 Ji|. Mano dura: Todos sentados y
enU
El saco: Meter la mano y .
55| i Saco y objetos
/3 B decir signo de lo que hay
M24/01/23 | preguntas | 00| "¢
MESES abiertas . Dindmica en TV: Asignar Powerpoint
2 10| 23 - ;
si/no meses, objetos y signo meses
20| EX Frases en video: traducir y Powerpoint
' | hacer frases
:35 Ef& Cartel: Puzle? Cartel
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140 | g
:50
55| B Lg toca a Alvaro pero no
vino. Repasamos meses
4.3.Darle | .00 | ®, |Ordenar comic Tarjetas comic
V27/01/23 | estructura a :
ESPACIO lo que se :10 H'__l Estructura
expresa | :20 | EF |Frases
:35 }f&
140 @i
:50 Jil_
:55| faw |Le toca a Alvaro
4.3.Darle |:00| B |Juego repaso estructura Ezzen;ontar
31/01/23 estructura a o
REPASO loquese |10] &
expresa | :20 E;'
35 | A%
140 | g
4.1. 50| Bl
Describir el
aula 35
03/02/23 4.2. Hacer | :00| ™
= preguntas 10 -%
PEQUENA - : &
abiertas
S D si/no 20 | EY
: wh
ENFERMO
4.3. Darle |, 35| X4
estructura a — L
loquese | .49
expresa | @“
:50 Ji|_ Le toca a Ricardo: repaso
:55| M | Repartir los meses. Veo veo
4.1, Juego coordinacion manos
Describir el | "pasar golpe" Quien pierda
aula :00 ® ti !
iene que hacer un signo de
T 4.2. Hacer algo de la clase
2 preguntas | . fys)
PEQUERA abiertas |01 &= | :
PRUEBA si/no Tienen que hacer una serie
4.3. Darle » de frases y apunto cada uno
estructura a | :20 | E§ | de los tres criterios entre 1-3.
lo que se Luego ve una frase cada uno
expresa y hago lo mismo
:35 }f&
:50
:55 | @@ |Veo veo. Le toca a Liya
51 :00 @ Pasar golpe
V10/02/23 Conversar | :10| £ | Tiempo atmosférico
EL TIEMPO sobre el Pequefia prueba los que no
tiempo 20| E hicieron Mapa del
’ w4 | Actividad para quien si: Mapa | tiempo
del tiempo
:35 "V’*
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Los que no vinieron hacen la
actividad en casa

40 @1 Tarea: ver el tiempo en canal
sur
:50 Jil_
5.3 :55 | M@ |Le toca a Liya otra vez
M14/02/23 Expresar |:00| B |Conejo sordo de la suerte
AMOR necesidades 10| £ |-
ADVERBIOS | bésicas de |- ~
TEMPORALES la vida ] » . I
cotidiana. :20 | Ky | Frases, frases y mas frases!!
35| X4
140 | gd
:50 Jil_
50, sl :55 el hombre del tiempo
dar :00 @
V17/02/23 | informacion 10| £3 |1ahora
LA HORA sobre la
hora que | :20 E;’ qué hora es?
& :35 }ﬁ
140 @i
:50
:55 | M
' 00| B Charla sobre por q_ué
5.2. Pediry estamos en el instituto
M21/02/23 |, o 9 . |:10| 3 |Lahora
La hora informacién ~ :
. sobrela |[:20| Eg |Relojes
Andalucia hora aue =
esqu :35| 4% | Andalucia: provincias
140 @i
Llevar partes verdes. Charla
.50 mglestlas en,clase e_char ala Parte verde
primera y asi para siempre,
echar a antonio
. Dia de Sheila para repasar.
155 | Recordarselo
Hacemos tres equipos,
. teniendo en cuenta los
V24/02/23 00 "o requisitos: mixto de ninos y
LA PRUEBA TODOS ninas y de clases
GRUPAL 10 | &1
La prueba. Cada equipo tiene
que copiar sus frases
aleatorias, prepararlas y
:20 | EY |asignarlas. Ellos evallan a
sus comparieros: Expresion,
vocabulario, configuracion,
fluidez, estructura
:35 Ef&
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140

M7/03/23
PASAPASIGNO

TODOS

:50

:55

Pasapasigno

12
pasapasignos

:00

:10

20

:35

140

9 S (NeE| W [mE

V10/03/23
LA MENTIRA

M14/03/23
LAS 6W

V17/03/23
EL DIALOGO
1
DIVERSIDAD

M21/03/23
LA PRUEBA
FINAL

Sandra: Repaso

Expresion para preguntar.
Algunos ejemplos

Y| && | mm

Preguntas cerradas

Powerpoint

5

La mentira. Cada uno rellena un
cuestionario con respuestas
falsas. Solo una es verdad. Van
saliendo uno a uno, el resto
tienen que preguntar y
averiguar la mentira

LA mentira

Las barreras: El sordo, el ciego
y el mudo

Le toca el repaso a Maria E

Y7 |o%| W =L ¢

Qué, quién, cuando, donde

5

Cada uno tiene que terminar
sus frases preguntando al resto
una de las preguntas

Frases con
huecos y frases
completas

pid

Proponer mandarles por pfd el
vocabulario
Avisar viernes proximo examen

El circulo. Lo de la clase
anterior

Repaso general

Y] o8| N (S| B | V)| N1 || €
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:20 | BY | Examen Examenes
:35 }f&
140 @‘
:50 Jil_
:55 |
:00 @
V24/03/23 10 | £3
PROYECTO
20 | EY
:35 | X4
140 | g
50 | B
:55 | @@ | Terminar el examen Examenes y
videos
:00 | By | Evaluacion de las clases Evaluacion Hoja
M28/3/23 . — | Ver videos: Mirame cuando te ,
PROYECTO 10 | & hablo, canciones en Ise... Videos
Seguir con el proyecto. Buscar
. [ S0
20 | y hacer tiktoks
:35 }fa Ensefiar las notas finales
140 @‘
:50 Jil_
:55 |
:00 @
V31/03/23 10 | £3
PROYECTO
:20 | B
:35 | X4
140 | g
:50 Jil_
:55 | M
:00 | By | descripcion de un objeto
11/04/23 7.1. Describir | :10 | £
CUALIDADES | un objeto :
:20 | EF | Adivinar objeto E;\J{\é&;gflnt y
:35 | A%
140 @‘
Explicamos que lo ponemos en
50| Jf| | Bxplicamos aue o p
Revisamos carpetas!
55| B Presentamos el video Video
| Presentamos la programacion | Programacion
V14/04/23 | 7.1. Describir del trimestre
COLEE I EEfED :00 m@ Repaso de todo el voc anterior | Powerpoint
:10 | 23 |Reparto el T7 Apuntes tema?7
20 E: Seguimos con "adivina el

objeto"
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:35 | £X | Mirame cuando te hablo
.40 @“ Les doy tarea para los dos dias TAREAS
gue no voy
:50 Si ponemos la U
:55 | Ia® | Repaso!
7.2. 100 | B Dli_ctar objetos. Quien acierte 3, Di?ujos. Folios,
i elige cancion para oir. colores
M25/04/23 | ldentincar a
PERSONAS Istintas | .10 | £ | Personas.
personas y Ay Tarjetas
X . K
animales | :20 | By’ | Juego de personas personas
:35 Efs Mirame cuando te hablo?
140 | g
50| Bl
:55 | M
7.2. :00 | By | Jugamos al tres en raya Powepoint
Identificar a [,
\222(, 0:_5; distintas 110 &
personasy |:20 | E¥
animales . .
35 Efa Y:Zra\llggso en Ise (maria
140 @‘
:50 Jil_
7.1. Describir | :55 | @ | Qué tengo en el coco Imagenes
un objeto | :00 | ® | Juego foto PPS fotos
7.2.
Identificar a 10 "',_;I
sposps | Gt 20|
El repaso - . w# | Juego de parejas: Deficiencia Tarjetas
anllrcl;zles 35| A auditiva parejas def.
Posibilitar un
acercamiento |
a la realidad | *40 @1‘
:50 Ji|_ Leer las nuevas normas
M09/05/23 55 |
PRUEBA Volly 72
:00 m@ Repaso
10| 2
:20 | E¥ | Examen
:35 Efa
140 @“
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Normas de nuevo: solo les
echo cuenta si piden permiso

>0 en lengua de signos. Ensefiar
8.2 Expresar como hacerlo
algunas
acciones
V12/05/23 75
HELIONES Identificar a Se repite el examen, pero lo
distintas :55 | @ |tienen que pedir el lengua de
personas y signos
animales | .oq | B | vocabulario acciones
10| 23
. g Ftc imagenes y
:20 | By’ | Buscar a Wally video
:35 Efs
140 | g
:50
:55 | M@ | Seguimos con "Buscar a Wally"
:00 | By
M16/05/23 8.2 IExpresar 10| 23
ACCIONES 2 | &'9unas Preparar un didlogo y hacerlo
acciones | .50 | E¥ | (si quieren se graba), donde
aparezcan acciones
:35 | X
140 | gd
. Repetir normas. Recogemos la
20 Jil- actividad
Pasar la pelota al ritmo de la
8.2 Expresar | :55 | musmai. Cuzlamdo se pare, quien Papetl)esI con
algunas tenga la pe ota saca un signo | vocabulario
e que tendra que hacer
V19/05/23 :00 | By
LUGARES . -
8.1. Explicar | :10| £ | Lugares: Memory Online!
comosevaa - s
un lugar. | 20| & | Frases azar
:35 | S8
140 @‘
:50
Qué tengo en el coco. Se
8.1. Explicar ponen imagenes (las de wally)
M23/05/2023 | . sg e en la frente, los demés tendran
LUGARES un lugar, |:55| @ | que decirles qué es. Cada vez

que alguien lo averigue, me da
su foto a modo de punto y
coge una nueva
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:00

:10

Nuevo vocabulario

20

Juego de parejas

:35

140

:50
:55 | Vocabulario T8
8.1. Explicar | :00 85 | Juego de parejas enlace. Buscar!
comosevaa |:10| 23 |Jugar la burro Cartas burro
un lugar. »
20 Ei
:35 }f&
.40 @“ Mandar tarea para hacer el Tarea
martes
. Preguntar como ha ido la clase
20 Jil- anterior
Podemos jugar al burro un
55| B p.oqwto. Y una vez solo con los | Tarjetas cartas
signos a ver si asi, recortar las | burro
tarjetas
Adivina la cancién
00| B https://www.youtube.com/
: ® | watch?v=0hbtvHONpOk&ab
02/06/2023 | 8.1. Explicar —channel=PlayQuiz-Trivia
REPASO | cémo se va a Repartimos una lista de frases. |
FRASES un lugar. Vamos una a una haciendolas | Listado de
10| £3 todas. Luego saldran ellos para | frases. Con 10
’ *= | hacer la que les toque. Y ya 0 15 bastan. Si
esta, tampoco es muy dinamico | no hay, el excel
pero passso
. [ S0
120 | By
:35 }‘;{
140 @‘
:50 Ji[
. Repaso general con el
55| fw generador de frases
Cambiar la hora de salida en
06/06/2023 :00 | By | funcién de si participan méas o
TEATRILLOS menos
10| 23
:20 | EY | Teatrillos
:35 Efa
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140 | g
:50 Avisar el viernes es el examen
:55 | i
:00 m@ Contar una historia entre todos
V09/06/2023 :10 | £ | Video y responder preguntas Vlrgezrzltas
Historias preg
:20 E’; Hacen su propia historia!
:35 }f&
. Video de la Bella y la Bestia
140 | g (rap)
:50
:55 |
:00| %
M13/06/2023 110 &
Crear Cada alumno tendra 4 6
Historias . » | palabras con las que tendra
20 | By L
que montar una historia, un
cuento, o frases
:35 | X
140 | gd
50| Bl
:55 | M
:00 m@ Examen con repaso
V16/06/2023
EXAMEN 110 | 2
:20 | B
:35 }f&
140 @J
:50
:55 | faw
:00 | By
M20/06/2023 10| £
Proyecto "
120 | By
:35 | S8
140 | g

34




LE.S. Nim. 1 “Universidad Laboral” Malaga Junta de Andalucia

Consejeria de Educacion y Deporte

8. Medidas de atencion a la diversidad

Atencion a la diversidad del alumnado:

Para atender las carencias y dificultades individuales con las que se encuentran algunos
alumnos/as es necesario dar respuestas a dichas diferencias individuales, en estilos de
aprendizaje, motivaciones, intereses y dificultades transitorias. Algunas de las medidas a aplicar
podrian ser:

Evaluacién continua y formativa, inmersa en el proceso de ensefianza-aprendizaje desde que
este comienza, para detectar las dificultades por las que el alumno atraviesa y proporcionarle las
ayudas que precisa.

Supervisidn del trabajo del alumno sin partir de la suposicion de que este/a preguntara cuando
encuentre dificultades.

Mayor cantidad y variedad de orientaciones a la hora de realizar tareas y mayor estructuracién
de las mismas asi como del material tedrico que se presente.

Adaptaciones no significativas, cuando sea preciso, de materiales curriculares y apuntes,
modificando los enunciados de las actividades, estructurandolas de manera adecuada, etc.
evitando las tareas ambiguas o poco precisas que puedan provocar niveles de ansiedad excesivos
en el alumno, ampliacidn del tiempo de realizacion de las tareas y exdmenes, ILSE en caso de
alumnado sordo que lo precise, trabajos en grupo para mejorar la comprensién y el seguimiento
de los contenidos.

Utilizacidn de las tics y medios audiovisuales a nuestro alcance con el fin de mejorar la recepcion
de la informacidn y la motivacion.

Otras adaptaciones de acceso al curriculo para alumno que presenten necesidades sensoriales,
motoricas, etc.

9. Vocabulario

M20/09 LSE M27/09 | M4/10/22 | M11/10/22 | V14/10/22 | M18/10/22 c\(l)ﬁéh%z/fo M25/10/22 | V28/10/22
DACTILOL. | PRESENTACION | NUMEROS CARAS FAMILIA TIEMPO SORDA AFICIONES HALLOWEEN
Dactilologico | Hola Numeros | Cara Papa Lunes Meter todas | Futbol Halloween
Buenos dias Edad Nariz Mama Martes las frases Bici Frankestein
Buenas tardes Ojos Hermano Miércoles del juego Tenis Vampiro
Nombre Boca Tio Jueves de LSE Teatro Bruja
Signo Orejas Abuelo Viernes Dibujar Miedo
Pelo Primo Sabado Nadar Fantasma
Sombrero familia Domingo Leer Esqueleto
Gafas amigo Semana Correr Arafia
Si Qué tal Gusta
No Gracias No gusta
Rubio De nada Saber
Moreno Perdon No saber
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A

Marron Me encanta
Hombre
Mujer
M10/01/23 M17/01/23
PROGRAMAR Véf//gjﬁf MI COMPARERO
Y EL INSTI SORDO
Clase Trabajar Prestar
Mochila Lengua Clase
Papel Mates Aseo
Libro Historia
Cuaderno Naturaleza
Lapiz EF
Boli Quimica
Rotulador Dibujo
Carpeta Biblioteca
Goma Inglés
Sacapuntas Francés
Regla Musica
Tijeras Geografia
Pegamento
Mesa
Silla
Papelera
Pizarra
Tiza
Borrador
Puerta
Ventana
Profesor
Alumno
Examen

M24/01/23 V10/02/23 M14/02/23 V17/02/23 M21/02/23
MESES TIEMPO AMOR LA HORA ANDALUCIA
Enero Frio Beso Otofio Andalucia
Febrero Calor Flor Invierno Huelva
Marzo Sol Abrazo Hora Malaga
Abril Nubes Mejor amigo En punto Sevilla
Mayo Lluvia Novio Y cuarto Cordoba
Junio Viento Todos los dias | Y media Cadiz
Julio Tiempo Menos cuarto | Granada
Agosto Tormenta Almeria
Septiembre | Nieve Jaén
Octubre Viento
Noviembre | Primavera
Diciembre | Verano
Mes
Afio
11/04/23 14/04/23 M25/04/23 V12/05/23 M23/05/23 V26/05/23
CUALIDADES COLORES PERSONAS "ACCIONES" "LUGARES" "ENLACES"

36



LE.S. Nim. 1 “Universidad Laboral” Malaga

Junta de Andalucia
Consejeria de Educacion y Deporte

Bonito
Feo
Nuevo
Normal
Malo
Bueno
Nuevo
Viejo
Forma
Circulo

Rectangulo

Redondo
Cuadrado
Tridngulo
Largo
Corto
Metal
Plastico
Tela
Cristal
Papel
Piedra
Madera
Material
Tamano
Grande
Mediano
Pequeio

Color Sobrino Pasear
Rojo Marido Hablar
Verde Médico Saludar
Azul Nifo Arreglar
Amarillo Bebé Caer
Blanco Joven Discutir
Negro Yo Volar
Marrén T Regalar
Rosa El Pescar
Naranja Nosotros Patinar
Morado Vosotros Esquiar
Gris Ellos Coger
Usar Ella Barrer
Cuerpo Policia Burla
Libre Bombero Romper
Campo Profesor Robar
Trabajo Camarero Saltar
Viajar cantante Gato
Comunicar Tiktoker Ciervo
Aprender Pajaro
Divertirse Caballo
Personal Tigre
Ledn
Pez
Barca
Carro
Ciego
César
Escudo
Helado
Abrigo

10. Evaluacion

Lugar
Ciudad
Pueblo
Mar

Rio

Pais
Espafia
Colegio
Hospital
Playa
Super
Restaurante
Hotel
Biblioteca
Cine
carcel
Iglesia
Arbol
Fiesta

Divertido
Aburrido
Dificil
Facil
Sucio
Seco
Vacio
Gordo
Limpio
Perder

Siempre
Nunca
Pero
Porque
Si...
Entonces
Ahora

Ya

éNo?
Cuando...

Instrumentos de evaluacion

Cada actividad aportara a la nota de cada criterio de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

20%

Participacion

30%

Produccion

30%

Prueba escrita/signada/oral

10%

Observacion docente

10%

Traer material
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Rubricas

Segun la media de numérica que se obtenga de los instrumentos de cada actividad, el
resultado de cada criterio se rubricara cualitativamente de la siguiente manera:

Rubricas de indicadores de logro

Criterio de evaluacion | INSUFICIENTE: SUFICIENTE: BIEN: En NOTABLE: SOBRESALIENTE:
Iniciado Iniciado y en camino Adquirido Ampliamente
(0-5) proceso [5-6) [6-7) [7-9) adquirido [9-10]
1.1. Adquirir habilidades No es capaz de Tiene la intencidn Logra Se comunica a Se comunica y anima
comunicativas a través | expresar nada con pero le da expresarse con través de la al resto a comunicarse
de nuestro cuerpo el cuerpo verglienza el cuerpo expresion corporal corporalmente

1.2. Deletrear palabras

No deletrea todas
las letras

Deletrea la mayoria
de las letras y duda

Deletrea todas
las letras pero
duda

Deletrea todas las
letras despacio

Deletrea todas la letras
con soltura

1.3. Decir nuestro
nombre, signo, edad y

No es capaz de

Se presenta soélo
en dactiloldgico sin

Se presenta
con signos de

Saluda, se presenta

Saluda, da todos sus
datos, dice encantado

entiende

or completo y dice
preguntar esto a otra presentarse . nombre, edad y P P y y lo expresa con la
signos . encantado
persona signo cara
. . . Signa .
No signa ni Signa algunos erfec?amente Signa
1.4. Contar hasta veinte entiende ingun numeros mal Fr)lasta ol 10, el correctamente y | Signa correcto y rapido
" nimero configurados, no resto No ,Ios entiende todos los |y entiende los nimeros
correctamente entiende todos 'Y numeros

1.5. Mencionar las

No conoce las

Describe una

Describe una cara

Describe caras con

Conoce algun signo - signos bien
cara de manera usando signos .
partes de la cara partes de la cara de la cara A configurados y los
intuitiva correctos
comprende
. . . Tiene signo . . Tiene un signo, lo
1.6. Tener un signo No tiene signo ) - . > I Tiene un signo, lo gno,
- . Tiene signo propio propio y lo reconoce, lo usa y usa
propio propio usa y lo reconoce :
reconoce el de los demas
. Nombra Nombra
No nombra ni Solo nombra o solo - Y !
entiende comprende y Nombra, comprende y
1.7. Nombrar los comprende los comprende algunos : .
. . - ; algunos configura todos los describe a toda su
miembros de la familia miembros de la miembros . . -
- . miembros de la miembros de la familia
familia familiares - -
familia familia
No nombra ni Solo nombra o solo Nombra, Nombra,
Nombra, comprende,
comprende todos | comprende todos comprende comprende y .
, i’ ’ , - configura y usa todos
2.1. Conocer los dias de los dias de la los dias de la todos los dias | configura todos los 7
, los dias de la semana
la semana semana semana de la semana | dias de la semana

2.2. Dar explicaciones
sobre lo que nos gusta,
nos encanta y lo que no

nos gusta

No es capaz de
hacer frases con
gustos y aficiones
ni usar vocabulario
de Halloween

Reconoce aunque
no es capaz de
construir frases de
gustos y aficiones y
voc. De Halloween

Forma frases
con sus
aficiones y
gustos de
manera costosa

Estructura una
frase con sus
aficiones y domina
voc. De Halloween

Estructura una frase
con sus aficiones, la de
sus familiares,
comprende las frases
de esta tematica y
domina el vocabulario
de Halloween

2.3. Hablar de la familia
y amigos

No es capaz de
expresar ideas
sobre gustos y
aficiones de su
familia

Reconoce aunque
no es capaz de
expresar ideas
sobre gustos y
aficiones de su

Expresa y
reconoce ideas
sobre gustos y
aficiones de su

familia

familia

Expresa y reconoce
con dominio sobre
los gustos y
aficiones de su
familia

Expresa y reconoce
con dominio y soltura
sobre los gustos y
aficiones de su familia
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10.1. Conocer las
caracteristicas de la
lengua de signos
espafiola

No conoce las
caracteristicas de
la lengua de signos
espafiola

Intuye las
caracteristicas de
la lengua de signos
espafiola

Conoce algunas
caracteristicas
de la lengua de
signos espafiola

Conoce todas las
caracteristicas de la
lengia de signos
espafiola

Conoce y sabe razonar
todas las
caracteristicas de la
lengua de signos

espanola
No expresa ni Reconoce y Reconoce Reconoce y expresa
3.1. Expresar P Reconoce expresa Y Y €Xp
o reconoce S . expresa con precision
sentimientos y s . sentimientos y ligeramente S S
. sentimientos ni - - sentimientos y sentimientos y
emociones - emociones sentimientos y - -
emociones - emociones emociones
emociones
. . Conoce la Configura correcto )
No signa ni . ; Configura y reconoce
3.2. Conocer las partes - - Conoce algun signo | mayoria de las y conoce la
entiende ninguna ; todas las partes del
del cuerpo del cuerpo partes del mayoria de partes
parte del cuerpo cuerpo
cuerpo del cuerpo

11. MATERIALES Y WEBGRAFIA

Se utilizara material aportado por el profesorado asi como las siguientes paginas web:
e https://www.fundacioncnse.org/educa/bancolse/#gsc.tab=0

e https://signame.es/trucos-para-practicar-lengua-de-sign

e https://www.youtube.com/watch?v=bVgC EvOLal

e https://www.youtube.com/@LSEFacil

e https://www.youtube.com/watch?v=JqT-O0mHKJZ4

e Dactilologia: https://www.youtube.com/watch?v=QPX3z5PHmfc

e http://www.uco.es/~felvivim/alfabeto dactilologico.pdf
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